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Fujitsu Joyriter 



P renosni termicki printer Joyriter firme Fujit- 
su ideaian je za korisnike portabl rachtnara. 
Brzina Jtampanja je 81 z/s sa rezoludjom od 360 
tpi. Stampai je veliCine forma ta papira A4, tezi 
nesto preko kilograma, a debljine je oko 2,5 
cm. Model emulira Epson LQ-850 i IBM Pro- 
printer, kaoi Fujitsuov DPL24C-t-. Izuzetno 
je koristan za kratke i brze poslove, jer orao- 


gucava stampanje tridesetak stranica, posle cega 
mu je potrebno dvo^asovno napajanje. Na raspo- 
laganju je i automatski ubadvaf papira za 15 li- 
stova. Cena; 1.138 DEM. (NV) 



Pisi kako ti je napisano 

H ardverski dodatak za PC i Mac pod imenom Soft" 
prava je stvar za pocetnike, jos nenavikle da m' 
taju po ekranu. Naime, svaki pwtez markerima pr 
Bmrda analiziraju dva laserska zraka koji identifi 
dju i boju korisnikove kidce . Slika se automats' 
na monitor, gde se moze dodatno obradivati odgo^ 
softverom. Ako konfiguradja sadrzi i modem, dvr 
mogu jedan drugom ispisivati i slab poruke. Inai 
zadovoijstvo potrebno je da izdvojite svega 300 do 


Sve za zab^ 

U zajednidcom projektu 
promenu lica i nalie^a kud 
zabave Silicon Graphics je 
udruzio snage sa americkom 
ispostavom japanske kompanije 
Nintendo . Cilj je 64-bitna 3D 
Nintendo masina za kucnu upo- 
trebu. Masina je ptvi korak u 
Nintendovom planu Projea Re- 
ality koji treba da ponudi novu 
tehnologiju poniranja u real- 
nost (Reality Immersion Tech- 
nology). Tehnidcu bazu masina 
predstavljace MIPS Multimedia 
Engine - set dpova koji se sastoji 
od 64-bimog RISC procesora, 
grafickog koprocesora i nekoliko 
specijalizovanih dpova koji su 
zaduzeni za zvuk, video i slicne 
simice. Masina treba da se poja- 
vi vec tokom 1994. godine u 
Nintendovim salon-automati- 
ma, a kucno aplidranje predvi- 
deno je za kraj 1995. godine. 
Planirana cena za americko trzi- 
§te je ispod 250 dolara! (VG) 


Informadje objavljene u rubrid .Hard/Soft scena’ dobiU smo od proizvodada i njihovih zastupnika Hi su prenesene iz strane 
dtampe. U vedini sludajeva ot^avljeni podaci nisu plod nadeg iskustva. UkoUko nisu navedeni adresa i telefon za dodatne 
informaaje znaa da njima ne raspotazemo. 

Spremni smo da objavimo informadje i o vasem proizvodu. Posaljite nam kompietne podatke (tehnidke informadje. cena i 
drugi ustovi prodaje. ..)i adresu, fax i telefon na kojem de ditaod mod da dobiju vide informadja. Nada adresa je.Svet kompjutera, 
Hard/Soft scena, Makedonska 31, Beograd 


Lite-On subnotebook 

I zdvajamo ovaj model iz gomile slicnih zbog dve karakteristike. 

Ovaj notebook je ozvucen. sto je samo po sebi neobidio. lako ve- 
cina malenih ima Mitacov Sound Blaster na cipu ovaj model 
je MS Windows Sound System kompatibilan. Druga karakteristika 
je njegov FSTN dual-scan (dvoprolazni) kolor ekran koji treba da 
bude bolji od izu- 
mirudh STN (mo- 
no-scan ili jedno- 
prolaznih pasiv- 
nih LCD ekrana), 
a jeftiniji od akti- 
vnih TFT ekrana 
dja je cena oko 
1000 dolara za 
9,5-incni format. 

Ni ostale karakte- 
ristike nisu za ba- 
canje. Motete da 
birate izmedu dve 
varijante; 486DX/ 

33 i 486 SX/25, 

RAM4do20MB, 

PCMCIA 3, i tele- 
fonski prikljucak 
za ugradeni fax 
/modem. (VG) 
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Promasaj za palac 


I ekada se identifikacija uha- 
pSenika viiila na osnovu se- 
dam osnovnih podataka u koje 
su osim visine, tezine i boje odju 
uiazili jo5 i obim lobanje. orisak 
vilice i si. Medudm, kada se desi- 
lo da su obesili pwtpuno nevinog 
foveka zbog frapanmog pokla- 
panja tih podataka sa onim pra- 
vog zlotinca, policijski sluibenici 
su potrazili iiov nacin idendfika- 
cije. Tako su doSli do otisaka pr- 
stiju. 

Medutim, nesavxSenost ovog 
sistema ispoljava se kada je po^- 
nitelj krimi- 
nalnog dela 
osoba o ko- 
joj nema po- 
dataka u 
policijskim 
kanoteka- 
ma. Nara- 
vno, svako 
daje otisak 
prsta prili- 
kom izdava- 



nja litne karte. ali pokusajte vi 
da uporedite brljotinu pokuplje- 
nu sa dr^ke piStolja, sa nekoliko 
miliona datgih otisaka. 

Medutirn kompjuteri, kao do- 
kone masine, mogu da obave 
ovaj posao. 1 ne samo to - korisni 
su i u sprecavanju ulaska spijuna 
i stranih placenika sa laznim 
ispravama u industrijske centre. 
Prosto, na ulazu je postavljen 
optifki 6ita£ koji uporeduje oti- 


sak uljeza sa otiscima osoba 
kojinna je ulazak odobren. U za- 
visnosti od analize on'ara se ka- 
pija, ili se sa lanca puSta topor 
divijih pasa nehranjenih bar ne- 
delju dana. 

Zvud kao SF film? Ne, to je 
stvamost tamo gde na ulazu vile 
ne sede deheli. masni i zadrigli 
dpovi sa partizanskim kapama. 

Startek Engineeringov proi- 
zvod FiiigerCheck moJe da for- 
mira bazu od 1000 otisaka, za ci- 
ju pretragu je dovoljno 2-3 se- 
kunde. Prikljuten na 386 ili 486 

T ' gj gl PC- model 

■ J FClOO sni- 
. 1 ma otisak 
I ptsta mini- 
( jatumom 
- CCD kame- 
; romipreno- 
si ga u ko- 
mpjutersku 
sliku koja se 
po potrebi 
moze video 
na ekranu. Potom se otisak ana- 
lizira, pre svega na osnovu 13 
cvomih tadaka koje omoguduju 
podelu otisaka na sedam osno- 
\Tuh kategorija. sto olakSava da- 
Iju pretragu i poredenja. 

Ostaje nam da cekamo dan 
kada ce ovaloa citadi biti deo 
kompleksne svetske mreJeJto de 
sigumo olaksati posao oko iden- 
tifikadja i moida smanjiti krimi- 
nal. (NV) 


m 


FrameMaker 4.0 


N ova verzija FrameMakera poseduje sijaset novih osobina, od ko- 
jih je vecina implementirana na svim platformama za koje ovaj 
paket postoji (Macintosh, UNIX, PC./Windows). Funkcije i meniji su 
bolje organizovani, unapreden je Help. Nove mogucnosti obuhs'ata- 
ju i formatiranje pasusa direkmo ili navodenjem parametara, olalda- 
no formatiranje strana i pasusa, koriscenje fontova i drugo. Pojedina- 

cne verzije snabdevene 
su i odredenim brojem 
funkdja koje su, po pri- 
rodi stvari, specifidne za 
datu platformu (podr- 
§ka funkcija Publish i 
Subscribe na Macinto- 
shu, novi filteri za im- 
portovanje datoteka u 
Windows verziji itd.). 

PribliMvajud se pro- 
gramima kao Jto su 
.^dobe Illustrator ili CorelDRAW!, FrameMaker 4 donosi jos vise fun- 
kdja za unosenje i obradu slika. Filozonja rada sa programom je ne- 
gde izmedu QuarkXPressa i Microsoft Worda. Jol neke od korisnih 
karakteristika su ugradeni viSejezidki rednik sinonima, editor mate- 
matidkih formula, opdja koja vrsi poredenje dokumenata itd. (RM) 




Sve za DTV 


D o sada malo poznata singapurska firma Chartered Electronics 
Industries ponudila je detvorostepenu video nadgradnju za PC. 
Media V /Tuner predstavlja multime^jsku nadgradnju kakvu smo 
ved pominjali (Video Blaster) sa prikazivanjem video signala u prozo- 
ru i reprodukdjom AVI datoteka. Kartica se, opdono, moie dopuni- 
ti qunerom i omogudava grebovanje statidnih slika. Oslabljena verzi- 
ja naziva se PC Prime Time, ima ijuner i moze da grebuje statidne sli- 
ke ali ne reprodukuje AVI datoteke. Video Clipper moze da skida i re- 
produkuje sekvence brzinom od oko 15 slika u sekundi, a Video Wi- 
zard je kartica broadcast kvaliteta koja omogudava snimanje, edi- 
tovanje i reprodukciju video sekenci u realnom vremenu (do 30 sli- 
ka u sekundi). (VG) 


Brza zamena za 386 

l^rocesor Cx486DRx2, sa dupliranim inter- 
im nim klokom, firma Cyrix nudi kao za- 
menu za vase 386 procesore. U proseku, biii 
je 1,5 puta, ali i dalje duplo sporiji od pravog 
486 procesora. Cip ko§ta 300 do 400 dolara 
(16/32, 20/40 ili 25/50 MHz). (TS) 


Universe 

I ovi tekst pro- 
cesor za viSe- 
jezidke primene 
nudi 34 pisma za 
razne neobidne 
svetske jezike. Pi- 
sma su, naravno, 
vektorska i postoje 
u normalnim, kur- 
zivnim (Italic) i po- 
lucmim (Bold) va- 
rijantama dak i za 
one jezike koji se 
piSu sa desne na le- 
vu stranu kao sto 
su Hebrejski ili 
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Arapski. U dokumentima moiete da korisdte bal sva pisma i jezike i 
to na istom listu hartije. Da stvar bude lepsa, mogude je koristiti i ra- 
zlidite rasporede tastature i menjati ih u hodu pri prelasku sa je- 
dnog jezika na drugi. Dokument mozete da spremate kao tekst ali i 
da ga izvezete kao grafiku posto niko ne moie da vam garantuje da 
de i kompjuter sa koga nameravate da stampate imati instaliran Uni- 
Verse. Verovatnoda je jos manja kada se uzme u obzir cena programa 
od 5. 1(X) maraka. Cim prode embargo ovaj program mod cete da na- 
bavite pxi povlaJcenoj ceni (bez poreza) koja iznosi 4.250 maraka. 
Kad bolje razmislimo - ni MS Write nije lo§. (VG) 
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Autodesk 3D Studio 3.0 


Josbrzi.Mji.efik8$nijL 

koliko maricetinSki sratu- objektima moiete dodeliti bqju 
kao atribut i kasnije sdekiovati 
prikazivati objekie po boji. Ve6- 
na starih drajvera ne podr^ava 
ovu mogu6iost pa su svi objekti 
i dalje beli. 


N ei 

natih nedounuca oko nove 
verzije Auiodeskovog 
animadonog paketa pod- 
gr^o je atniosfenj i pripremilo 
leren za gladno aiiSte. Legalne 
verzije na naSem tiiiJtu naravno 
nema, ali nakon urgiranja kod 
nekoliko domadh diiera dobili 
smo kwnplemu verziju i pravi 
crock (razbijad zaStire) koji ne 
ostavlja bagove. 

Diskete bez papira 
I ova verzija c^pirade osam ma- 
Uh HD disketa i neSto viSe pro- 



stOTB na hard disku. Prva odgle- 
dna novost su priloieni Vi- 
brant drajveri koji se automat- 
ski instaliraju i stamiju 3D Stu- 
dio u rezoluciji 640 x 460 u Ma- 
terial EtHtoru (\Tk> iepo). Ova re- 
zoludja je isiovTemeno i osno- 
Mia rezotuc^ za Render iako je 
oscavijen i stari drajver vga320 
x200. 

Na nekim verzijama koje kru- 
ie jjadom nije mogude zameni- 
b Vibrant drajvere bez niinih 
bagova. Vedna drajvera za verzi- 
ju 2.0 radide I ovde bez proble- 
ma. ali moie da se desi da ne 
moiete da korisnte opdju boje- 
nja objekata u Editoru. Naime. 


Sve po redu 

Vrlo je teSko na prvi pogled ot 
kriti razUku od prethodne verzi- 
je. Modul za dvodimenzionalno 
modeliranje (Shaper) ima samo 
jednu, ali znadajnu, novost. Na 
poUgcme je mogude primenjivari 
Bulove operadle i tako vrio je- 
dnostavno dod do komplikova- 
nijih oblika za ko- 
je je nekada bilo 
potrebno mnogo 
truda i VTemena. 
Novost je i seda- 
mnaest prilol^ 
nih .PFB fontova 
koje je upotre- 
bljavala joJ verzi- 
ja 2.0. 

Zajednidka no- 
vost za S/ia- 
per i Lqfter je 
opdja R^e 
koja na proi- 
zvoljno me- 
sconapoligo- 
nu dodaje 
veneks 
moie znatno 
da poboyia iz- 
gled neke zakri- 
vljene povrJine 
koja u B-Spline 
prikazu iz^eda 
dobro. ali joj ne- 
dostaju veneksi 
kada se prede u 
trodimenziona]- 
ni mod. 

3D Editor je opremljen F0(P 
Loader opdjom pa dodame efe- 
kte ne morate sami da upisujete 
u 3DS.SET datoteku troSedi fun- 
kdjske tastere. Uz program dobi- 
.iate i par dodatnih ^ekaia. Za 
ostale efekre priloien je program 
IPASFIX.EXE koji obuzdava pro- 
cedure sa efekrima u njihovim 
nezajazijivim memorijskim za- 
htevima. 

Sirno rendaj 

Sve ostale novosb odnose se na 
animadju. prikaz i sendenje. Ako 
ste neito od svojih remek-dela 
snimali za televiziju. verovamo 
ste primedli da zaNTini rezultat 



nije bai onaj koji ste 
odekivali. Sada je mo- 
guce podesid gama- 
kordcdju za ulazne i 
izlazne slike tako da se 
slika na moniroru Sto 
manje razlikuje od rezuliata na 
tejpu. Ova pode^anja su, nara- 
vno, empirijska i potrebno ih je 
obavin u realnom sistemu 
znad da vrednosn zavise od va- 
Se grafidke karrice. monitora. 
osvetijenja pod kojim radite. 
izlazne l^ce. tcjpa i televizora 
na kome ielite zavrSni rezultat. 
Bockanje na slepo nece vam 
mnogo pomod. 

Probe su olakSane raznim 
opdjama rendera kao Sto su: 
sen^je samo nekih objekata Qi 
sendenje odredenog regiona pa 
ne morate viSe za svaku sitnicu 
da rendate kompletnu sliku Sto u 
zavTSnim iazama rada mote i da 
potraje. 

Zlato 

Jadikovke zbog loSeg sendenja 
metalnih materijala motete ^ 
zaboravite. Dodato je sendenje 
dpa Metal koje reSava proble- 
me oko sjajnosd i refleksija gla- 



tkih povrSina. Za ovo sendenje 
potrebno je neSto viSe mmena 
nego za klasidno Phtmgovo. Po- 
boijsana je obrada senld koje sa- 
da mogu da se izradunavaju 
Ray-Trace metodom. Poentaje u 
tome da predmeti mogu da odbi- 
jaju svetio pa senke ne moraju 
da budu viSe onako duboke i be- 
zlidno ravnomeme. Ne treba 
odmah da se radujete jer do 
pravog Ray-Trace treba jo5 ne- 
koliko sitnica iako bi. generalno. 
pravilnije bflo primenjivati ter- 
min bolja ili ioSija simuladja 
Ray-Tradnga . 

Za istu scenu render je u pro- 
seku duplo brii nego kod verzije 
2.0. ali kad podnete da korisdte 
- nove blagoded razlika se svodi 
na 5 - 10 odsto kada su u phanju 
pojedinadne slike i neSto vBe ]»• 
da rendate animadju jer i»x>- 
gnun sada bolje opdmizuje po- 
stupak i u pripremnoj fazi izvlad 
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TEST RUN 
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zajedniikih imeniteija . 
Lepe dodatne olak^ce su arhi- 
ver zavT^nih projekata koji sam 
kompresuje pocrebne datoreke 
pa ne morate da ih jurite po ra- 
zbacanim direktorijumima. Brzi- 
nu rendanja moiete da pove<iate 
lako §10 cete zahtevati rad u 
mreii. N'azalost, svi raspoloiivi 
umreieni kompjuteri treba da 
tmaju 3D Studio i da se naiaze u 
Slave modu (dodama opcija u 
glavTiom meniju), §to znati da su 
onemogu<5eni za svc ostale pri- 
mene. Ovo je, ujedno, )edna od 
opcija koje nismo pro^i jer u 
r^akdjskojmreii samo Gama 
tma 486 DX procesor, a ^unozni 
NataSin kompjuier (386+ 387) 
dan redakcijske mreze. 

Iz opcija je isklju£eno biranje 
annaiiasinga (ranije: None, Lew, 
Medium ill High) i moiete samo 
eeneraino da ga podeSavate, ali 
ne i da ga iskijudte. Autodesk 
oreporuCi^ rendanje sa ma- 
lyooi paiettHn jer se. navodno, 
30 Studio 3.0 mnogo bolje sna- 
lazi sa ditherovanjem. Ako je 
slazni medijum rikorder po PAI. 
Beta standaidu, onda ova kon* 
%atadja stqji i sUke su dobre ia> 
ko zauzim^u manjc prostora, 
pod uslovom da radite u velikoj 
.'Qoludji. 

MateriJaUsti^ki pristup 
^krurina biblioteka sadiii 183 
:r:acefuala (.prema 151 u verziji 
20). Ako mislite da 32 nova ma- 
~*?i 9 aia i nisu neki narotit dobi- 
■3k. moramo da konstatujemo 
jt dobitak mnogo kad je 
1 k-valita materijaia. Na- 
icc: di^eg rada sa verzijom 2.0 
aofs smo da primetimo da po- 
S3i '«t1o malo materijaia koji ne 
dodatne intenendje. 
5«- iTi ijwli iz verzije 3.0 izgle- 
a ety oce d ivo lepSe. To na- 
3r znad da se nakon du- 
aeg nece ukazati potreba za 
( aurekdjama, aJi pola- 




zni materijal je 
mnogo bolji. 

Mnoge no\x)sti 
u M<Uerial Ediioru 
odnose se na vi§e- 
struko mapiranje, 
maskiranje, ra^- 
Cite vrednosri za 
sjajnosr i jadnu 
(^bijenog svetla 
kojima moie da se 
podeiava dijagram 
odbijanja svetla ko- 
ji, u realnosD, zavisi 
od mikrostrukture 
materijaia. Dozvo- 
Ijeno je i posebno 
mapiranje za razlidte vrste osve- 
tljenja, podesiva fosforescendja i 
to opet sa maskiranjem. 

§ca se de§ava ako neko zaista 
upotrebi toliko razlidtih nale- 
{mica za jedan material • mote- 
mo samo da pretpostavimo. 
Zgodno poboij§anje je §to i ula- 
zne i izlazne slike moiete da dr- 
2ite i koristite u BMP (Windows) 
ili JPEG fbrmatu. Vrlo korisnim 
mote da se pokate JPEG zapis 
jer znamo §tedi prostor na 
disku ali zahteva brii kompjuter 
za snimanje. Windows Bitmap i 
nije neJd ekonomifan format i 
verovamo je dodar samo zbog 
komparibilnosd. 

Disk mozete da Stedite koliko 
ho^e, ali memorije nikad do- 
sta. Svaka tekstura koja se udta- 
va ili kreira (senke i autore^eksi- 
je) u memoriji se naiad u siro- 
vom (nekompresovanom) obli- 
ku. Kad ponestane memorije, 
program kreira poznate swap- 
fajlove i neprestano drlja po 
hard-disku. 

Za i protiv (koga) 

Ergo (nije argo). 3D Studio trad 
bar 386'icu sa Intel kompati- 
bilnim procesorom (nema vi§e 
verzija za Weiteka ), mnogo 
memorije. veliki hard disk, do- 
bru grafidku karticu. a nije lo5e 
ako (mate mreticu sa desetak 
486DX2 radinara. 

Ohrabrujuce je §to program 
jo§ uvek radi i na konfiguradji sa 
386SX/387SX na 16 MHz i 2 .MB 
RAM-a. Ako neko ba§ ho^e mote 
da ga proba i sa emulatorom ko- 
procesora, ali za {mstojan rad 
preporudjiv je 486 
DX (bar na 33 MHz), 
8 MB RAM-a i hard 
disk od 250 MB. To 
nije bas tako jefdno, 
ali zamislite da jo§ 
placite 3D Studio. 

Voia GASld 


Fractal Design Painter 2,0 

Zb s/ikanje od pocetkB do kraja 

rogram o kojem se kod nas dno redeflnisati ili dehnisati neki 


P ' 

nije toliko znalo. Fractal De- 
sign Painter 2.0, zaslutuje 
punu painju i mesto por^ 
drugih programa koji se have re- 
tuSom. Zapravo, ovo je program 
kome je osnovna namena ne da 
se od posiojed! slike rreSto pravi, 
ved s njim moiete da krenete od 
dsto belog ekrana, da biste na 
kraju. uz minimum kreanvnosti 
posdgU malo rcmek-dclo. 

Program je smeSten na pet di- 
sketa (1.44 MB) i veoma je je- 
dnostavan za instaladju. Na va- 
5em hard-disku zauzece 7.5 MB 
i nede vam instalirati ni jedan je- 


sasvim novi. Postqje funkdje ko- 
je se pomodj odredenih nesian- 
dardnih poziva dei^u i izvr§a- 
vaju. Tako. na primer, u progra- 
mu nigde ne postoji ertanje kru- 
ga ili crougla, ali program vam to 
omogucava preto Friskec Palette 
gde Wikneie na opdju Library... i 
tu imate za poziv najosno\-nije 
oblike. Ako ielite neJio novo to 
je lako uraditi u bilo kom progra- 
mu koji ima izlaz u EPS fbrmatu. 
Program je debar jer kompletan 
deo graH^ug i deia za prora^u- 
navanje vr§i preko vektora koje 
pretvara u bit-mapu. To je vaino 



dini primer. Ali zato cete dobiti 
novu verziju drajvera za mi§a ko- 
ji ima tzv. soft-funkdju. Tu je i 
mogudnost da linija koju ertate 
moie da, u zavisnosti od pokieta 
miSa, pritiskom na levi taster do- 
bije dublji ili pUci potez. Pro- 
gram fantastidio simulira sve te- 
hnike koje su potrebne za rad u 
jednom ateljeu. Zapravo, u Tool- 
boxu se nalari mali broj hinkdja 
za ertanje. Tu je: zoom, deo za 
pomeranje objekata. detkica, 
pumpica za uzimanje boje, skal- 
pel za obeleiavanje i izbor slova. 
Svaka od ovih hinkdja se grana i 
povezana je sa drugim, druge sa 
tredm i na kraju se desi da sve 
moie da se kombinuje. To u po- 
deiku moie da zbuni i dezoijen- 
tiSe. s obzirom da je program sa 
malo drugadijom logikom od 
ostalih programa ripa paint . 
Medutlm. to se vrio brzo preva- 
zilazi. 

Jedna od prednosti je ta da 
program nudi veliki broj efekata. 
Svaki od njih moie se i nakna- 


jer se dobija maksimalan kvali- 
tet. Da ne bi bilo zabune, pro- 
gram je namenjen za ertei koji 
treba da bude iz osnove nov i 
kao podetna ideja rcalizovan. 
Inade za reru§ neke slike Hi po- 
pravku bolje je koristlti Adobe 
f^otoshop ili Picture Publisher. 

Fractal Design Painier ima u 
delu za detke definisano ravno 
14 oblika i rehnika boja: od ulja- 
nih do vodenih bojica i svaka sa 
nekoliko podvarijand. 1 tako ver- 
no vrSi obradu boja da je prosto 
nestvamo. Sve u svemu osnoxma 
prednost ovog programa je ta da 
on moie da u vi§e slojeva i 
da svaki sloj u odnosu na pretho- 
dni bude providan ili ne u zavi- 
snosti §ta zapravo telite. Postoje ! 
i razne tehnike za cnanje i sende- 
nje od Van Gogovog do raznih 
drugih sdlova, par vrio zani- 
mljivih filiera i drugih efekata. 
Pr^ajte. 

Saia STANOJKOVIC ' 
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^\^remena su teska. Kompjuter je velika investicija, zato moramo dobro paziti sta, gde i po 
f^ojoj ceni kupujemo. Kod nas je poslednjih godinu dana nezasluzeno stvorena fama oko PC 
racunara. Ovim putem zelimo da Vam predstavimo racunar koji je za mnogo manje para (vise 
od 400 DEM) daje u toj klasi mnogo, mnogo vise. Imamo cast da Vam predstavimo racunar 



Motorola 68EC020 koji radi na 14.32 MHz, 24 
bitna adresna sabirnica i 32 bitna sabimica 
podataka. Brziiia 2.5 MPIS-a. Instrukcijski keS 
256 bajta. Veliki broj operacija 3-4 puta brlSe 


Centronics, RS232, 2 miS/d2ojstik prikljufika, 
audio stereo izlaz RCA (8-bita, 50 KHz, 4 kanala 
nema potrebe nizakakvom muziCkom 
karticom), video izlazi (RGB,, VGA, kompozitni i 


512 KB, verzija Kick start-a u romu 3.0 


RAM 



Ugraden 3.5 inCni flopi disk, kapaciteta 880 KB 
pod Amiga DOS-om, 720 KB pod MS DOS-om. 
Opciono eksterni HD disk kapaciteta 1.8 MB 
p^ Amiga DOS-om i 1.44 MB pod MS DOS- 
om. Opciono 2.5 inCni hard disk tipa AT 
BUSkapaciteta 40 - 200 MB i viSe. 


RaspoloJiva paleta 16.8 miliona boja, 
maksimalno 256.000 boja na ekranu, overscan, 
vise grafiCkih modova (AGA Cip set), 
maksimalna rezolucija 1280*1024 (DBL PAL 
interlace) 


o bezbeden: 

ir servis i garancija od 12 meseci -tr softver (svaki mesec 200 novih programa) 


Amiga Vam omoguCava vodenje poslovnih 
knjiga, radnji, video klubova, restorana ... 
Mogudnost pisanja i komponovanja muzike 
zahvaljujufi stereo izlazu. Sa Amigom 1200 
napravljeno je puno TV spotova, Spica i maski 
(RTS, TV Pblitika, Phlma ...). A kad Vam sve ovo 
dosadi mo2ete se igrati sa preko 5000 igara 
pisanih samo za Amigu 1200 (mogu£e je koristiti 
i veliki broj igara i sav ozbiljni uslu2ni softver 
pisan za starije Amige) 


riznacete deluje impresivno. Toliko stvari za samo 849 DEM. I jos je mozete prikljuciti na 
bilo koji TV Hi monitor. 


fEDINSTVENA PRILIKA-USTEDITE 400 DEM! 


fj r\ r- r\ rr odara Vucica 162, 11000 Beograd 

iJdV^UjL telefoni: (Oil) 421 - 355, 429 - 848 


radno v r e m e svakog dana od OB do cas 
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Polaroid CI-5000 


Sa kompjutera na slajd - brzo, bezbolno i kvalitetno 


N evelika kutija, nesto ve- 
ca od kutije za 5,25-in- 
cne diskete, cistih linija, 
boje slonovace, sadrzi 
cudesnu spravicu kojom moze- 
te svoje slike iz kompjutera 
prebaciti na slajd. Uredaj dola- 
zi iz poznate fotografske kuce 
.Kodak” i namenjen je snima- 
nju dijapozitiva ,,lajka” forma- 
ta ili Polaroid foiografija i po- 
:edinacnih filmova u formati- 
ma 3,25 x 4,25, 4 x 5 ili 3 x 4 
inca. 

Tehnicke sitnice 

Ovo je, inace, jaci od dva „Ko- 
dakova” slajdera i od „slabi- 
jeg” sa oznakom CI-3000 razli- 
kuje se po vecoj maksimalnoj 
rezoluciji (4096 x 2732 prema 
2048 X 1366) i dodatnom SCSI 
portu koji moze da se koristi 
za 'prikljubivanje na Macin- 
tosh pa 6ak i za Amigu pod us- 
lovom da se neko seti da napi- 
se softver. Oba modela snab- 
devena su Centronics portovi- 
ma koji ih bez problema pove- 
zuju sa IBM kompatibilnim 
kompjuterima i ugradenim is- 
pravljacem koji podnosi napo- 
ne od 100 do 240 V tako da nije 
bitno da li ste u Americi ili u 
Evropi. 

Na uredaj je potrebno samo 
prikljuciti paralelni kabl i od- 
govarajucu kasetu sa filmom, 
pojedinacnim slajdom ili Pola- 
roid fotografijom koja se ne 
razlikuje od uobicajenog poro- 
dicnog formata. 

Osvetljavanje slajda vrsi se 
pomocu male k^dne cevi ko- 
ja, u tri prolaza osvetljava 
slajd kroz crveni, zeleni i plavi 
filter (RGB). Za svaku boju 
moguce je dobiti 256 nijansi ta- 
ko da je ukupan broj boja 16,7 
miliona ili ono sto je kompju- 
tersko trziste definisalo kao 
True Color. 

Pametno tatino 

Prilozeni softver obuhvata pro- 
gram Image Print i drajvere za 
neke od najpopularnijih pre- 
zentacionih programa kao sto 
su: Harvard Graphics, Zenog- 
raphics, Freelance Plus, Draw 
Perfect i slicni program! name- 
njeni, pre svega, poslovnoj 
grafici. Iz avih programa mo- 
guce je direktno pokrenuti CI- 
-5000 kao da je u pitanju bilo 
koji stampac. 


Image print je zaduzen da 
gotove, izvezene ili grebovane 
slike prosledi ovom uredaju 
ukoliko ne* postoji direktan 
drajver za program koji vi ko- 
ristite. Slike mozete da prosle- 
dujete u TIFF ili TARGA for- 
matu pri cemu morate da ih 
prilagodite formatu slajda (u 
pikselima) ili prilagoditi rezo- 
luciju slajda velibini slike. Na 
raspolaganju je sest horizon- 
talnih rezolucija (512, 640, 
1024, 1280, 2048 i 4096) i, njima 
odgovarajucih, vertikalnih re- 
zolucija. Tako i korisnici koji 
nisu vicni opcijama Resize i 
Correct Aspect Ratio mogu da 
izberu odgovarajucu rezoluciju 
za svoju sliku bez dodatnih ko- 
rekcija. 

Posebnu pogodnost, medu- 
tim, predstavlja prihvatanje 
vektorskog zapisa (metafajla) i 
to tipa Compugraphic Metafile 
sa ekstenzijom .CGM koji mo- 
zete prosledivati ovom uredaju 
bez obzira na rezoluciju. Na- 
pravljeni slajd ce uvek idealno 
popunjavati ekran sa ocuva- 
nim odnosom visine i sirine 
(Aspect Ratio). 

Sve ove karakteristike malo 
bi vredele da program nema 
visoku moc prilagodavanja. 
Svaki fotograf ce vam reci da 
razlibiti filmovi daju razlibite 
rezultate pa se jedni filmovi 
koriste za pejzaze, drugi za po- 
rtrete, treci za tehnicku fotog- 
rafiju... Ovaj program zato ima 
nekoliko biblioteka sa podaci- 
ma 0 raznim tipovima filmova 
raznih proizvodaba. Podaci se 
sastoje od korekcija osvetlje- 
nja i kontrasta, tonskog balan- 
sa i slibnih sitnica koje treba 
da vam garantuju da cete na 
slajdu dobiti zeljeni rezultat. 
Ako se slucajno desi da neki 
proizvodac izbaci na trziste no- 
vi tip filma mozete i sami da 
kalibrisete film i unesete pod- 
atke u neku od biblioteka. 

A slike su... 

Kome su potrebni slajdovi iz 
kompjutera. Verovatno i sami 
mozete odmah da pronadete 
nekoliko korisnih primena. 
Rezultati rada bilo kog prezen-' 
tacionog programa, programa 
za projektovanje, dizajnerski 
rad - sve to moze biti priprem- 
Ijeno na slajdu, kako se obibno 
i prosleduje u stampu (ukoliko 



Snimio Nebojia BABiC 

ne postoji bolji naCin da se sli- 
ka iz kompjutera direktno pre- 
nese na stamparske masine, 
sto je redak stu6aj na ovim 
prostorima). 

„Kodak’’ se potrudio da mak- 
simalno olaksa i pojednostavi 
rad tako sto je prikljucivanje 
kablova, detekcija uredaja, la- 
ke montiranje kucista za raz- 
ne formate filmova - do kraj- 
nosti olaksano. Potrebna je 
prili6na doza debiliteta (i pri- 
li6na mehanibka sila) da bi se 
nesto pogresno shvatilo ili po- 
vezalo. Dodatni pribor obezbe-, 
duje automatsko razvijanje 
eksponiranih slajdova po prin- 
cipu „ubaci kasetu - izvadi 
slajdove”. 

Naravno da ne treba odmah 
da trcite i kupite ovaj uredaj. 




Logicno je da cete uredaj koji 
kosta vise od 14.000 maraka 
kupiti samo ako ce vam njego- 
va upotreba doneti barem 
dvostruku zaradu za sest me- 
seci ili godinu dana. Posto 
pretpostavljamo da je trenut- 
no kod nas prilicna nestasica 
tako produktivnih umetnika, 
zeleli bismo da vas podsetimo 
na instituciju iznajmljivanja 
usluga (u svetu se to normalno 
radi i placa). Umesto da jurite 
Peru da preko 2ike sredi slika- 
nje sa ekrana na „Palmi", neke 
stvari mozete da dobijete tamo 
gde se rade profesionalno i 
kvalitetno. J 

Vo/a GASid 

Uredaj smo pozajmili iz firme 

Micro Anima 


Casio SF-4300A, 
SF-4600 i SF-9300GY 

„Budala pamti, pametan pise" - narodna poslovica 


S vedoci smo prave poplave 
novih modela dzepnih 
kompjutera. Koristimo 
priliku da vam predstavi- 
mo tri modela firme „Casio” 
koja u podnaslovu imaju ozna- 
ku Digital Diary. 


Model! sa oznakama SF- 
-4300A i SF-4600 razlikuju se 
samo u kapacitetu memorije 
koja kod modela SF-4300A iz- 
nosi 32 KB (tacnije 28854 baj- 
tova), dok kod modela SF-4600 
iznosi 64 KB (61622 bajta). Oba 


U rubric! -TSST DRlVErpredstAvt/amo opramu kc^a ja bostupaS rw doma- ..si 
dem triiilu. Ako smatrate da I VI u avafo/ ponudi imata zantmljiv proavad. javt- 
te ae (mi/3Zl-0S8a, T Stanbawi, V. OaSlbh Opramu Hamo laati m 'probnu 

rafn/u' daaetak dana I to/a ava Sto aajida ualova. . „ 

RaSuraraka komponante koja pW^ampu nibria •TEST DRfvE Install- 
ramo i tastiramo na osnovno/ kanfiguraciff; GAMA ASS DX, 33 MHz; SSS KB cac- ^ 
ba, 8 MB RAM, hard disk Maxtor 7S13AT (200 MB). A. 3.SVi.M MB. B . 
SMVt.S MB. Zahvaljujamo sa firm! GAMA ElaobPnkss na pomodi u raalitacl/t ■ 
ova rubdka. 
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„digitalna dnevnika” omoguca- 
vaju koriscenje osam osnovnih 
funkcija i veliki broj korisnih 
opcija. 

lei predstavlja klasican tele- 
fonski imenik u koji mozete 
uneti imena, brojeve telefona i 
adrese. Imena se redaju abe- 
cednim redom, a omogucena 
je i pretraga. 

Memo predstavlja neku 
vrstu beleznice u koju mozete 
•uneti bilo kakvu informaciju 
koja vam treba u pisanom obli- 
ku. Najslikovitije receno, za- 
, mena za papir i olovku. 

Schedule je pod^etnik za 
prezauzete (zaboravne). U nje- 
ga mozete uneti sve obaveze 
uz mogucnost izbora javljanja 
zapisane poruke zvudnim pu- 
tem 

Reminder se koristi u kom-. 
binaciji sa Schedule. U njega 
se takode unose karakteristic- 
ni datumi, ali oni vezani za 
proslave rodendana, godisnji- 
ce, slave i sli6no. 

Calendar je upravo to. Pored 
broja godine i iscrtanog celog 
meseca sa flesujucim tekucim 
danom, na ekranu su markira- 
'ni i datumi koje ste obelezili 
koristeci opcije Schedule i Re- 
minder. 


Home je opcija kojom se 
mozete in^p^misati o trenut- 
nom vreme^u i podesiti alarm. 

World je opcija koja se naj- 
manje korigtii^-Na ekranu se 
nalazi karta sygta sa nazivom 
vase (ili bilO'l^je druge) casov- 
ne zone i trerjutno vreme. Nor- 
malno, omogpcene su izmene. 

Cal je digitron (kalkulator) 
opremljen osndvnim operaci- 
jama, kvadratnim korenom, 
mogucnoScit racunanja pro- 
centa i memorijom. Na ekranu 
se u jednomtrenutku moze na- 
ci najvise deset (kod SF-9300 
dvanaest) cifara. 

Model SF-9300 pored osam 
pomenutih ima i funkciju Bu- 
siness Card koja sadrzi podat- 
ke 0 imenu i prezimenu sarad- 
nika, nazivu firme, telefon- 
skom broju, funkciji, odelje- 
nju, adresi i brojevima teleksa 
i faksa. Ukoliko vam ni ovo ni- 
je dovoljno, omoguceno je defi- 
nisanje jos sest vrsta podata- 
ka. 

Jedna od mnogih korisnih 
opcija je Search (pretraziva- 
nje). Mozete je koristiti u os- 
novnim funkcijama Tel, Me- 
mo, Schedule, Reminder (i Bu- 
siness Card). Za pretragu nije 



potrebno uneti celu rec (ime) i 
mogu se vrsiti pretrage samo 
prve reii ili celokupne infor- 
macije. 

Sva tri modela imaju moguc- 
nost koriscenja paralelnih bib- 
lioteka podat^a za telefonski 
imenik, oba podsetnika. belez- 
nicu (i biznis kartu kod modela 
SF-9300) koje mozete koristiti 
samo ako prethodno unesete 
taenu sifru. Na poledini postoji 
reset taster kojim se moze re- 
setovati sifra, ali i svi ostali 
uneti podaci. 

Model! su priblizno istih di- 
menzija, nesto duzi, ali i tanji 


od kutije cigareta. Opremljeni 
su gumenim tasterima (ma- 
nje-vise klasicna ’qwerty’ tas-- 
tatura) i LCD ekranima. Kod 
modela SF-9300 ekran se nala- 
zi u poklopcu sa jos dvadese- 
tak tastera i moze prikeizati 32 
znaka u sest redova, dok je 
kod druga dva modela ekran 
manji i moze prikazati 16 zna- 
kova u cetiri reda (dok je po- 
kl^ac samo poklopac). 

Sto se tice povezivanja sa 
drugim uredajima, model! SF- 
-4300A i SF-4600 mogu komu- 
nicirati samo medu svojom 
„VTstom”. Casio SF-9300 preko 
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FA 100 interfejsa (RS-232C) vreme odredeno za zvuCni 
moze se povezati sa PC kom- alarm vrsi se automatski. 
pjuterima. Takode je omoguce- Sva tri modela su izuzetno 
no povezivanje sa printerima interesantna i korisna. Potreb- 
koji imaju serijski RS-232 in?: 5 lio je vrlo male vremena da se 


terfejs (uobiCajeni Centro^ 
nics). 

Napajanje i zadrzavanje 
podataka prilikom izmena ba- 
terija reseno je na razlicite na- 
Cine. Modeli SF-4300a i SF- 
-4600 napajaju se sa tri liti- 
jumske baterije. Kada usledi 
opomena da su baterije pri 
kraju, zamenu treba izvesti na 
sledeci nafiin. Menja se jedna 
po jedna baterija i ni u kom 
trwiutku ne smeju dve bateri- 
je biti van lezista. Kod modela 
SF-9300 postoje dva potpuno 
odvojena napajanja sa po dve 
baterije. Kada se dobije poru- 
ka da je glavno napajanje pri 
kraju mozete izvrsiti njegovu 
izmenu. Isto vazi i za rezervno 
napajanje. Baterije rezervnog 
napajanja traju pet godina 
ukoliko glavno napajanje fun- 
kdonise, odnosno jednu godi- 
nu ukoliko se oslonite samo na 
njega. Ukoliko zaboravite da 
iskljuSite vas Digital Diary, on 
ce to sam uraditi konstatujuci 
da sest minuta nije pritisnut ni 
;«dan taster. UUjucivanje u 


:?na njih naviknete ,i dobrano 
.rasteretite. Tafino je da je lak- 
Se pogledati na sat nego uklju- 
6iti ove modele i da je vecini 
ljudi brze zapisati nesto na pa- 
pir nego nabadati „gumice". 
TaCno je i da je nepraktican za 
odlazak na plazu i da nije otpo- 
ran na vodu, ali za sve ovo niti 
jfe predviden niti je opremljen. 
Zakerala ce vam navesti jos 
milion razloga zasto su ovakvi 
uredaji nepotrebni i neupot- 
rebljivi. Ipak, to je samo njiho- 
vo misljenje. Ako slidne mode- 
le niste do sada koristili, nada- 
mo se da 6e ovaj prikaz bar do- 
nekle formirati vase (pozitiv- 
no) misljenje. Za one koji raz- 
misljaju 0 kupovini evo i poda-. 
taka 0 cenama: SF-4300A kos- 
ta 130 DEM, SF-4600 150 
DEM, a za SF-9300 treba iz- 
dvojiti 320 DEM. J 

Goran KRSMANOVid 


Proizvode smo pozajmill iz firme 

Computer Dream 


Cirrus Logic CL5428 
VLB 

Konacno i Cimisov najjaa graficld cip 

P -a6w broj obelezile su dve karticu, a vecina korisnika op- 
466/40 VLB (isprav- redeljuje se bas za napredniju 
ir £:nfiguracije. Bilo bi grafiCku karticu. Ne radunaju- 
da takva konfigu- ci cip 5424 (koji smo ipak, ima- 
mcaue smz~h bar jednu VLB li unutar jeidne od konfiguraci- 





ja T. M. Comp.-a), preCesljali 
smo sve Cirrusove cipove i na 
kraju predstavljamo najbrzi - 
5428. 

U Cirrusovoj dokumentaciji 
5422 i 5424 6ine, po performan- 
sama, grupu za skromnije ko- 
risnike iako smo primetili da 
5424 veb isuviSe Cesto ugradu- 
ju u VLB kartice da ne bi mog- 
la da ude medu kartice koje se 
ne stide ni ambicioznijih siste- 
ma. Cipovi 5426 i 5428 ved se, 
po pravilu, ugraduju u VLB 
kartice i dine grupu „napredni- 
jih". 

Ako mozda niste znali, otkri- 
cemo vam da su 5426 kartice 
koje smo do sada prikazivali 
raile sa drajverima za 
5422/5424 Cipove sto znaCi da 
uopste nisu upotrebljavale ve- 
cinu blagodeti koje donose ak- 
celeratori. Razlog bi mogao da 
bude trivijalan. 

Nakon duze analize koju je 
obavilo „drustvo iz Coska”, a 
koje Cini nekolicina zvuCnih 
imena naseg kompjuterskog 
establismenta, doslo se do za- 
kljucka da sve drajvere za Cir- 
rusove proizvode pise samo je- 
dan jedni Covek. Svi pomenuti 
drajveri su konzistentni, pisa- 
ni doslednim programerskim 
jezikom (sto ne znaCi najbo- 
Ijim). 

Pojava mnogih Cirrusa 5426 
sa drajverima za 5422 moze, u 
tom sluCaju, da znaCi samo 
jedno. Covek naprosto nije sti- 
gao da napise drajvere za Wi- 
ndows za ovu familiju Cipova. 
Trziste je, dakle, prihvatilo 
ovu karticu mnogo pre i mno- 
go radije nego sto se to proiz- 
vodaC nadao. 

Tek u poslednje vreme karti- 
ce stizu sa kompletnim drajve- 
rima za 5426/5428 Cipove, pa 
savetujemo da se Citaoci koji 
su ranije nabavili ove kartice 
obrate za pomoC svezijim vlas- 
nicima i obnove svoje drajvere 


(samo za Windows 3.1). Razli- 
ke su osetne i krecu se u grani- 
cama 30 - 40 procenata sto vec 
nije zanemarljivo. 

Ako u celu priCu ukljuCimo i 
da je 5428 za desetak procena- 



ta brzi od 5426 dobijamo karti- 
cu koja je v.ec rame uz rame sa 
konkurentom firme „S3” - Ci- 
pom 805 uz jos uvek nizu cenu. 
PreporuCujemo, pod uslovom 
da se jos niste opredelili. Ako - 
ste vec nabavili M26 - ne juri- 
te sa zamenom. Razlika posto- 
ji ali je verovatno necete ni 
primetiti. 


Karticu smo pozajmili iz firme 

Beta Computers 


MicroDirect Apache 
96241 


Kartica za modemske, fax i zvucne ioformacije 


S -'neracija VoiceMail 

redaja je relativno no- 
a stvar na svetskom 
•zistu i poCela je sa raz- 
n na velikim telefon- 
skim centralama, sa idejom da 


donekle zameni klasiCne go- 
vorne automate sa trakom, pri 
Cemu bi se .oni nalazili na jed- 
noj telefonskoj linij. Kada do- 
bijete ovakav sistem, glas koji 
je semplovan vam govori koji 





SteSMIlHzAyD 


3efDM0MHzAMD 


4S6DMHZAMD 


RAM 2Mb 
FD 1.2 Mb 
HD 170 Mb 

SVGA 512KWIN.AKC. 

14" SVGA MONO MONITOR 
MINI TOWER, TASTATURA 101 






RAM 4Mb, 128Kb CACHE 
FD1.2Mb 
HD 170 Mb 


A1 


to# 


SVGA512K WIN.AKC. 

14" SVGA MONO MONITOR 
MINI TOWER, TASTATURA 101 


RAM 4Mb, 128Kb CACHE 
FD1.2Mb 
HD 170 Mb 
SVGA 512K WIN.AKC 
14-SVGAMONO MONITOR 
MINI TOWER, TASTATURA 101 




HARD DISK 170 Mb 12ms 

HARD DISK 250 Mb 12ms 

HARD DISK 340 Mb 12ms 

HARD DISK 540 Mb 9ms IDE ill SCSI 

HARD DISK 1 .2 Gb 9ms SCSI 

FD 1.2Mb /FD 1.44Mb 

450 DEM 
550 DEM 
700 DEM 
1350 DEM 
2200 DEM 
120/90 DEM 

16 bit IDE CONTROLER / 32 bit VL BUS IDE CONTROLER 

32 bit VL BUS IDE CONTROLER 4Mb CACHE 

SCSI ISA /EISA CONTROLER 4Mb CACHE 

ETHERNET 16 bit NE 2000 

FAX MODEM KARTICA MNP5 - HARDVERSKI - 1 - V42 bis 

40/130 DEM 
850 DEM 
1000/1250 DEM 
130 DEM 
180 DEM 

SVGA 14"MONITOR 1024x768 MONO / COLOR 

SVGA 17"COLOR MONITOR 1280x1024 RAVAN EKRAN LOW RAD. 
SVGA CIRRUS 5422 WIN. AKC.1280x1024 512Kb / 1 Mb 

SVGA 32 bit VL BUS CIRRUS 5426 WIN.AKC.1280x1024 1 Mb 

SVGA 32 bit VL BUS S3 WIN. AKC. 1280x1024 1Mb 

280 / 650 DEM 
2150 DEM 
140/ 180 DEM 
220 DEM 
330 DEM 

386SX-40MHZAMD 

386 DX-40 MHz AMD, 128Kb CACHE 

486 DX-40 MHz AMD, 128Kb CACHE 

VL BUS 486 DX-33 MHz INTEL, 256Kb CACHE 

VL BUS 486 DX-50 MHz INTEL, 256Kb CACHE 

VL BUS 486 DX2-66 MHz INTEL, 256Kb CACHE 

180 DEM 
280 DEM 
780 DEM 
850 DEM 

11 50 DEM 
1260 DEM 

LASER HP IV L 300x300 

LASER HP IV 600x600 / RAM 4Mb 

A4 EPSON LX 400 / LQ 570 

A3 EPSON FX 1 1 70 / LQ 1 070 

1900 DEM 
3500 / 450 DEM 

480 / 900 DEM 
1150/1250 DEM 

MEMORIJESIMM 1Mb/4Mb 

MATEMAT|6KI KOPROCESOR 387DX-40MHZ 

MINI TOWER 200W / MIDI TOWER 200W 

PROFESIONALNA TASTATURA / ALPS SA KLIKOM 

Ml§ - MICROSOFT KOMPATIBILAN 

STREAMER 250 Mb SA TRAKOM 

90 / 330 DEM 

120 DEM 
130/180 DEM 

70 /1 10 DEM 

50 DEM 

600 DEM 


s 


C-> 


C3 


3 

O. 
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II 
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VESA486D](<S0MlizlNTEC 


VESA486D](2>66MlizlTEL 



RAM 4Mb, 256Kb CACHE 
Fb l.2 Mb + 1.44 Mb’ 

HD 250 Mb 12ms 
32bit VL BUS CONT. 

32bitVLBUS SVGA IMb- 
- WINDOWS AKCELER. 1280x1024 
14" SVGA COLOR MONITOR 
MINI TOWER, TASTATURA 101, Ml§ 


a# 


RAM 4Mb, 256Kb CACHE 
FD t.2Mb^1.44Mb 
HD 250 Mb 12ms 
32bit VL BUS CONT. 

32bitVL BUS SVGA 1Mb- 
- WINDOWS AKCELER. 1280x1024 
14" SVGA COLOR MONITOR 
MINI TOWER, TASTATURA 101, Ml§ 



RAM 4Mb, 256Kb CACHE 
FD 1.2 Mb-fl.44 Mb 
HD 250 Mb 12ms 
32bitVL BUS CONT. 

32bit VL BUS SVGA 1 Mb - 
- WINDOWS AKCELER. 1280x1024 
14" SVGA COLOR MONITOR 
MINI TOWER, TASTATURA 101, Ml§ 


ISPORUKA ODMAH 

GARANCIJA 12 MESECI 

ZIRO RACUN: 60815-601-64787 

RADNO VREME 9h-17h 


TEL: 011/332-607 
FAX; 011/345-126 


V PREDUZECE jr 

SuTciC 


MIKRO DIZAJN 


11000 BEOGRAD 
Kosovska 32, I sprat 
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TEST DRIVE 


: na vasem telefonu treba 

pritisnete (naravno iskljuci- 
; tonsko biranje dolazi u qb- 
: da biste dobili adekvatan 

senis. Ovi sistemi su sirom 
veoma popularni, ali je 
nir; jge astronomski visoka ce- 
r.a odbijala od njih... 

i take je bilo sve do nedav- 
Americka multinacionalna 
kompanija „MicroDirect” je iz- 
badla citavu seriju voice/data- 
'fax modema Apache, od kojih 
ie u nasim rukama bio model 

Kartica je sklop fax/mode- 
ma i voice sistema. Modem ko- 
je ugraden omogucuje ko- 
munikaeije do 2400 b/s. Fax 
podrzava komunikaeiju od 300 
do 9600 b/s i nipocemu he za- 
ostaje za ostalim fax-modemi- 
ma. Voice rezim omogucuje 
automatsku detekeiju glasa ili 
fax signala i na osnovu toga 
adekvatno reaguje. Kartica je 
8-bitna, a pomocu dzampera 
se moze postaviti na COMl, 2, 
3 ili 4. Zapanjujuce je da su di- 
menzije kartice izuzetno male 
- duzina je samo 11 cm. 

Kartica omogucuje onome 
ko pozove broj telefona na ko- 
me je ona instalirana da ostavi 
glasovnu poruku, da posalje 


PTT sluzbi „98XX’’, jer bi vam 
pozdravni glas rekao da, na 
primer, za repertoar bioskopa 
pritisnete broj 3, pozorista 4 
itd. Takode je moguce defini- 
sati da pritisak na neki taster 
postavi ovaj sistem u Stand by 
rezim za prijem faksa, ili da 
pocne sa slanjem faksa onome 
ko zove. Nakon biranja opeije 
za prekid veze, sistem vam 
moze „reci” i pozdravnu poru- 
ku. Zahvaljujuci ovim opeija- 
ma Apache voice sistem se 
moze ubrojiti u zaista profesio- 
nalne VoiceMail uredaje. 

Poruke koje stignu na vas 
PC racunar mozete preslusa- 
vati preko zvuhnika snage 0,1 
W vec ugradenog na ovoj karti- 
ci, preko, telefona - dignete 
slusalicu, ili ukoliko imate 
Free Hand uredaj pomocu nje- 

ga. 

§to se tiCe modema njime se 
moze komandovati standar- 
dnim AT komandama i ponasa 
se sasvim pristojno. MeduUm 
ne moze se zanemariti cinjeni- 
ca da na modem nije ugraden 
MNP protokol sto ga u uslovi- 
ma' slabog kvaliteta telefon- 
skih veza 5ini jako nezgodnim 
za upotrebu. 

Sve u svemu, MicroDirectov 
proizvod je vise nego isplatljiv 
za mnoge firme, a dobrodosao 


Snunio Nebojia BABtd 



t ake , ili primi neki od vec pri- je i u kuenim usloyima jer se 
tvremljenih faksova. z.a 380 maraka dobija tetefon- 

'' ska sekretarica izuzetmh mo- 


Uz karticu se isporucuje i 
■■figinalni softver MinorFAX 
riv'i podrzava sve rezime rada 
modema. Prilikom insta- 
- "e softvera omoguceno je 
ie definise funkeija svakog 
>3 t cetera sa telefonskog bro- 
>5-=^ - r aki taster moze imati 
, glasovnu poruku sto 
c : : ' teresantno za neke od 


mosti, send/recive fax i ne 
0 los modem. Kupovina od- 
enih uredaja kostala bi 
ogo vise. -i 

OoUa .invid 


Proizvod smo pozajmili iz firme 

DataLab 


VLB kontroler & I/O 



Snimlo Nebojia BABIC 


N ekesirani VLB kontro- 
ler pominjali smo uz 
prikaz prve (nesrecne) 
ploce sa AMD 486 proce- 
sorom. Tom prilikom primetili 
smo da su poboljsanja osetna, 
ali se nismo upustali u detalj- 
nije analize. 

Proizvodaci su najpre nerni- 
lice izbacivali serije kesiranih 
VLB kontrolera poneseni VLB 
euforijom ne razmisljajuhi 
mnogo 0 zahtevima i rnoguc- 
nostima kupaca. Ovakvo rese- 
nje pokazalo je dve krupne 
mane. Memorija postavljena 
lo Kosmnurfltnn iz- 


gubljena za sve ostale name- 
ne, a softverski keseri su sve 
pametniji, brzi, sele se u visu 
memoriju, optimizuju algorit- 
me „u hodu" i, sto je najvazni- 
je, moze im se dodeliti proiz- 
voljna koli6ina memorije. Ta- 
ke su kontroleri sa memorijorn 
sve 6eshe ostajali bez memori- 
je, a kupci su se neryirali sto 
su bespotrebno platili skupa i 
prazna memorijska podnozja 


na kontroleru. 

Nekesirani kontroleri take 
danas zauzimaju najveci deo 
LB trzista povecavajuci osetno 
performanse sistema bez veli- 
kih ulaganja. Dobitak brzine 
pristupa i prenosa podataka 
ne moze se generalno odrediti 
za sve VLB konfiguraeije, ali 
je na Meginoj plo5i (iz proslog 
broj a) kontroler pokazivao 
prenos od oko 470 KB/s bez 
VLB drajvera i oko 3000 KB/s 


sa drajverom. Iz prilozenog 
sledi da je aktivnost doticnog 
kontrolera potrebno potkrepiti 
drajverom u CONFIG.SYS da- 
toteci koji je, na srecu, duga- 
cjk manje od 3 KB. 

Ostale karakteristike ove 
kartice ne izdvajaju je poseb- 
no od klasifinih ISA multi I/O 
kontrolera. Podsecamo odmah 
radoznale Citaoce da VLB kar- 
tice ne rade u ISA masinama. 
Razlog je trivijalanf ISA ko- 
nektor sastoji se od dva dela 
(XT - 8-bitni i AT - 16-bitno 
prosirenje). VLB ekstenzija 
donosi novi deo konektora (fi- 
zicki ga preuzima iz MCA arhi- 
tekture) koji se koristi za do- 
punja\/janje sabirnica na 32 bi- 
ta. Nevolja je u tome sto su 
kod VLB kartica sve adresne 
linije premestene na dodatni 
konektor pa sesnaestobitni ko- 
nektor prosleduje samo neko- 
liko kontrolnih signala. Niko- 
me nije palo na pamet da bi 
neko na Balkanu dosao na ide- 
ju da kupi VLB karticu a da 
nema VLB plocu. 

U svakom slucaju, steta je 
kupiti VLB plocu samo zbog 
brze grafike. Brzi hard disk ne 
vidi se na ekranu, ali znatno 
skracenje dramske pauze u va- 
sem radu. 

Voja GASld 


Karticu smb pozajmili iz firme 

Beta kompjuters 


Nenamerno 

Tehnidkom graikom u proilom broju je izostto potpla DUSKA 
SAVI6 a, autora tekata o paketu Smalltalk/V for WIndowa. 
Izvinjavamo aa kolagi Savidu i Sltaocima^ 
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TEST DRIVE 


ZA SVA CULA 


DELL NL25 notebook 


Poznata firma je garancija kvaliteta 



1 

I z firme ,^fa Notebook Cen- 
tar” iz Beograda, koja vec 
neko vreme posluje na do- 
matem trzistu, pozajmili 
smo notebook radunar poznate 
ameriCke firme DELL. U pita- 
nju je model NL25 iz takozva- 
ne ekonomske klase portabl 
raihinara koju 6ine modeli sa 
386 proeesorima (obi6no SX 
varijante) i monohromatskim 
ekranima. Pristupacna cena 
ovakvih modela u dnosu na 
jace maSine i kolor varijante 
6ini ih podesnim za postepeni 
ulazak u svet notebook ra6u- 
nara. 

Kudiste je standardnih di- 
menzija za notebook radunare 
(A4 format), visine 58 mm. U 
poklopcu se nalazi LCD ekran 
dijagonale 24 cm, sposoban da 
prikaze 640 x 480 tadak'a u si- 
vim nijansama. Displej je vrlo 
kvalitetan, jedna od najboljih 
monohromatskih varijanti ko- 
je smo videli. Na poklopcu se 
sa unutrasnje strane nalaze i 
lampice koje pokazuju aktiv- 
nost racunara, diskova i stanje 
Lock tastera. Na desnoj strani 
kuci§ta nalaze se flopi disk, 
PS/2 prikljuCak za misa i ek- 
stemu tastaturu; na zadnjoj 
strani: expansion slot, priklju- 
fak za spoljni monitor, serijski 
i paralelni prikljuCak i priklju- 
6ak za napajanje; sa leve stra- 
ne je prostor za opcioni fax- 
/modem. Na podnozju se nala- 
zi baterijski modul, prili6no 
povelik (skoro osmina zapre- 
mine Sitavog racunara), sto ga- 
rantuje duzi vek baterija. Tu 
je i poklopac koji krije podnoz- 
je za matematidki koprocesor. 
Uz radunar stize „Logitechov” 
mis sa DELL-ovom oznakom. 

Radunardic poseduje 386SL 
procesor (verzija 386DX sa 
smanjenom potrosnjom ener- 
gije) na 25 MHz, 2 MB memo- 
rije, flopi disk od 1,44 MB i 
hard disk od 85 MB. Brzina ra- 


dunara je sasvim zadovoljava- 
juca, mada bi se sa nesto malo 
procesorskog kesa dobila iz- 
vesna poboljianja. 

Kao i svi portabl radunari 
novije generacije, DELL NL25 
se odlikuje kompletom funkci- 
ja za ekonomidnu potroSnju 
energije. Nakon odredenog 
vremena iskljuduju se hard 
disk, Serijski portovi, osvetlje- 
nje ekrana, sam ekran i na 
kraju ditav radunar prelazi u 
stanje mirovanja („StandBy”), 
a zatim se iskljuduje. Sve to 
desava se nakon odredenog 
vremena sto se podesava u od- 
govarajucem setup programu. 

Kao i drugi modeli iz ponude 
,Alfa Notebook Centra", DELL 
NL25 dolazi sa paketom vec in- 
staliranog softvera. Tu je DOS, 
Windows 3.1, paket zanimlji- 
vih programa originalno na- 
menjenih IBM-ovim PS/note 
modelima, par programa koji 
sluze za pristup ameridkim in- 
formacionim servisima i Wi- 
nFax Lite. Tu je i nekoliko pro- 
gramdica namenjenih podetni- 
cima u radu sa kompjuterima, 
kao sto su DOS Usefs Guide, 
PS/note Tutorial i drugi. Sve u 
svemu, prilidno kompletna 
kombinacija softvera kojoj ce 
korisnik dodati samo one pro- 
grame koje koristi za svoje 
specifidne potrebe. 

Izlisno je govoriti kako cena 
bilo kakvog radunara, a narodi- 
to prenosnog, moze biti pristu- 
padna domacem korisniku. 
Medutim, ako zelite notebook 
radunar, sa svim prednostima 
koje donosi rad na bilo kom 
mestu, DELL NL25 bi mogao 
biti dobar izbor. J 

TIhomIr STANdEV/C 


Radunar smo pozajmili iz firme 

Alfa Notebook Center 



Sound Commander Pro 

SB Pro kompatibilna zvucna kaitka 


0 VO je standardna osmo- 
bitna kartica koja pod- 
liava digitalizovanje do 
44 kHz, u mono ili ste- 
reo modu, sa ugradenim mik- 
serom, 2Q-kanalnim FM sinti- 
sajzerom. 

Hardver 

Instaladja je krajnje jednos- 
tavna - za sisteme bez proble- 
matidnih fax/ modem ili mrez- 
nih kartica. podesene vrednos- 
ti savrseno odgovaraju. Za one 
druge na kartici postoji nekoli- 
ko kratkospojnika (diampera) 
kojima se mogu podesiti stvari 
poput interapta. DMA kanala i 
adrese. Uz karticu se isporudu- 
je i kabl za povezivanje sa po- 
jadalom ili zvudnicima (izlami 
signal je jadine 4 W po kana- 
lu). Zvuk je dosta dist (bez pu- 
no suma), ali se tu i tamo (npr. 
pri ulasku ili izlazku iz Wi- 
ndowsa) javlja dudno pucketa- 


Softver 

Pored standardnih drajvera za 
MS Windows (zahteva se ver- 
zija 3.1, ali moze i 3.0 sa Multi- 
media Extensions), tu je i ne- 
koliko programa za rad sa kar- 
ticom. Svi rade pod DOS-om, 
osim Mixera, k?:; postoji i u 
DOS i u Windows varijantama. 

CD-Studio 1 KaRaOke su 
dva veoma sbcaa programa. 
Prvi sluzi za prcstesavanje pe- 
sama koje se vec dobiju sa 
karticom. Na raspolaganju je 
osam populamih oefcxiija ko- 
je nisu lose uradece Sam pro- 
gram je dosta primitivn^ ko- 
risnidkog interfejsa (radi se is- 
kljudivo tastaturomi. ah to i ni- 
je neki veliki nedostatak. 

SoundTrack je pake: sitnih 
programa kojima se moze up- 
ravljati karticom iz komandne 
linije ili iz sopstvenih pn^ra- 
ma. Sam SoundTrack pred- 

Snlmlo Nebo/it BABld 



nje koje se kod originala ne 
javlja. Od ostalih prikljudaka 
tu su dva standardna ulaza (je- 
dan za mikrofon, a drugi za ne- 
ki uredaj poput CD-plejera) sa 
kojih se digitalizuje zvuk, pri- 
kljudak za dzojstik odnosno 
MIDI instrumente (uz odgova- 
rajudi kabl) i potenciometar za 
regulisanje jadine zvuka. 

Sound Commander Pro je 
(ili bi bar trebalo da je) potpu- 
no kompatibilna sa AdLib i So- 
und Blaster standardima. U to- 
ku testiranja nije nam se desi- 
lo da kartica odbije poslusnost, 
sto uostalom ne bi ni trebalo 
da se desi jer je kopiranje 
„Creative I^bs proizvoda” 
(sem modela Pro 16 vec prove- 
rena stvar). 


stavlja rezidentzu pn^mm. ko- 
me se predaju podaez anrsfir- 
nog formata, koje on poBe s.t- 
ra preko kartice. OstaKpraerk- 
mi sluze za slusanje dieiaBsz~ 
vanog zvuka ili mekx^ja lisia 
je lepo realizovana Jer se act 
konadno razmislja mak : 
programerima, a ne sbk : 
korisnicima koji kara. jwae 
kvaliteta uglavnom konae a 
igranje. 

PC Organ je klasicna mt- 
jatura sa dosta dobrla xek- 
rom instrumenata i r i tei^ r 
(boljim nego istovetni p rap jaa 
koji se dobija uz Sound 
ter), ali i to predstavlja k- 
pu nego korisnu stvar i ia„iik- 
nemate MIDI klavijatur. ims. 
cete prikljuditi na MID! ’sbc: 
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- jos ozbiljno svira na tasta- 

Sfixerje stvar kojaee dobije 
sa svakom zvu6nom karticom i 
shizi za kontrolu jadine zvu6- 
nih ulaza i izlaza i stepen mik- 
sovanja. Mikser za Windows 
nije los i potpuno sluzi svrsi, 
ali je verzija za "DOS priliSno 
tredjava jer se sve radi iz ko- 
mandne linije. Mozda ce neki 
zapitati zasto tome toliko za- 
meram, ali ako se zna da se sa 
Sound Blasterom Pro 16 (vidi 
SK 11/93) dobije i rezidentan 
mikser i obiSna varijanta koja 
se podesava misem, moze se 
reci da je ovakva varijanta pri- 
li6no bedna. 

Zauzvrat, SCPro moze da ra- 
di kao eho uredaj (i to u poza- 
dini) jednostavnom DOS ko- 
mandom setecho n, gde je n 
broj od 0 do 99 (broja odjeka). 
Eho se ukida komandom ro- 
se tsc. 

Poslastica 

Sigurno najvrednije parde sof- 
tvera koje se sa karticom dobi- 
ja je Wave for Windows Lite, 
vrlo lepo uraden program za 
digitalizovanje i obradu dobije- 
nih semplova. Neizbezno je po- 
redenje sa WaveStudiom, pro- 
gramom za Sound Blaster. 
Prednost Wavea je sto je neza- 
vistan od kartice (radi cak i sa 
generidkim drajverom za bi- 
per) i sto ima mogucnost po- 
stavljanja veceg broja marke- 


ra itd. Medutim, na strani Wa- 
veStudia stoji mnogo veca 
brzina rada. 

WaveStudio ne moze da 6ita 
nista drugo osim WAV forma- 
ta, dok Wave 6ita i razne dru- 
ge, ali se zato sa kompresova- 
nim formatima uopste ne sna- 
lazi. Ovo Lite u nazivu zna6i 
da je ovo „osakacena” verzija 
pravog programa, tj. nedostaju 
joj neke stvari (npr. rad sa 
kompresovanim semplovima), 
ali i ovakav kakav je, program 
je vrlo koristan. Nezavisno od 
toga koju zvu6nu karticu ima- 
te (i imate li je, uopste). Wave 
for Windows vam toplo prepo- 
rudujemo. 

Eh, da mi je... 

Sound Commander nije losa 
kartica, mada njene moguc- 
nosti u vreme 16-bitnih karti- 
ca ne deluju vise tako impre- 
sivno. Namenjena je, kao i So- 
und Blaster Pro, ambiciozni- 
jim igracima, muzidarima 
amaterima i profesionalcima 
skromnije kupovne moci. Ako 
vise volite originale - kupite 
Sound Blaster. Ali ako ne pati- 
te od toga da na vasem misu 
pise Microsoft, onda 6ete sas- 
vim lepo uzivati i u ovoj karti- 

-L 

Slobodan POPOVIC 


Karticu smo pozajmili iz firme T. 

M. Comp. 


Master Boomer II 


SB 2.0 kompatibilna kartica 


I nstalacija kartice je krajnje 
jednostavna. Otvorite ra6u- 
nar, ubodete karticu u Slo- 
bodan slot (pre toga narav- 
no skinite limCid!), zatvorite ra- 
cunar i eto vas u zvucno boga-. 
tom svetu. Sledeca operacija je 
softversko instaliranje (u DOS 
i Windows okruzenju). Zatim 
startujete MBTest i proverite 
da li je sve OK. Izmedu ostalog 
progreim ce ponuditi da vam 
push neki semplovani zvuk, da 
vam odsvira neku MIDI pes- 
micu ili da probate nesto da 
semplujete i Cujete kako to 
zvu6i. 


Tehnika narodu 

Kartica ima jedanestoglasni 
miziiiki sintisajzer, sampler 
koji reprodukuje semplove od 
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4 do 44 KHz, a snima gd 4 do 
15 KHz, linijski i mikrofonski 
ulaz, CD-audio ulaz zk priklju- 
6ivanje CD-ROM-a (sluzi kao 
pojadivafi zvuka sa CD-ROM- 
-a). Pull Duplexes MIDI inter- 
fejs za cije je kori§cenje potre- 
ban adapter, a na isti port mo- 
zete priicljuCiti standardni PC 
dzojstik. Na kraju tu je i poten- 
ciometar kojim mozete pode- 
savati jadinu izlaznog signala. 

Kartica je mono i za priklju- 
6ivanje ulaznih i izlaznih jedi- 
nica koriste se mono dzekovi 
(banana) prefinika 3,5 mm, a 
zvuk se sempluje osmobitnom 
rezolucijom. 

Softver svima 

Uz karticu dobijate dve diske- 
te sa programima. Postoje dve 



verzije programa, za Windows 
na jednoj disketi (ta grupa pro- 
grama nosi zvu6ni naziv So- 
und Wonder} i za DOS na dru- 
goj. Programi su sliCni i nude 
samo osnovne operacije. 

Pre upustanja u ozbiljnije 
namene, mozete pogledati kra- 
tak demo, ako startujete 
MBDemo 6ucete i videcete o 
Cemu se radi. Da vam otkrije- 
mo malu tajnu, ako malo bolje 
proCesljate disketu, i procitate 
ita se profiitati dade, ustanovi- 
cete da i sami mozete napravi- 
ti slican demo, pa ko voli nek 
izvoli. 

Prvo sto smo startovali od 
ostatka programske podrske 
bio je program MBOrgan. Pro- 
gram omogucuje sviranje me- 
lodija upotrebom internog MI- 
Dl-a, koji je sastavni deo svih 
zvufinih kartica pa i ove. Pred 
vama ce se pojaviti klavijatura 
koju koristite pomocu tastatu- 
re, a kombinacijom funkcij- 
skih tastera mozete birati in- 
strumente. Posle par intonaci- 
ja poznate pesme „Oj, lane Mi- 
lane”, shvatice te da se ovim 
programcetom, izmedu osta- 
log, mozete pozabaviti u trenu- 


cima dokolice tj. kad god vam 
svrati neko kome jos niste po- 
kazali sta sada vas PC moze. 

Ali da se sve ne bi svelo sa- 
mo na slusanje vec gotovih 
stvari, tu je i MBUtil, program 
koji bi trebao da bude najza- 
nimljiviji od ponudenog softve- 
ra. 

Podimo redom. Kao pr.o 
mozete preslusavati ranije 
semplovane zvuke sa diska (ili 
ih ucitati u memoriju pa pusta- 
ti iz memorije), a mozete i sa- 
mi nesto semplovati na disk pa 
preslusavati. Program vam 
prilikom sempiovanja na disk 
trazi da date ime fajlu u koji 
6e sempl biti smeSten i da od- 
redite brzinu sempiovanja. Po- 
nudena brzina je 8000, a moze- 
te je povecati do 15000, a prak- 
sa ce pokazati da je tako sem- 


plovani uzorak najkvalitetniji. 
Kad nesto usemplujete u me- 
moriju onda vam program nu- 
di par novih opcija (koje su ne- 
vidljive dok je bafer prazan); 
na primer, slusanje sempla iz 
memorije i njegovo snimanje 
na disk. Preostala je opcija za 
pakovanje (koju koristite uko- 
liko semplujete u memoriju) u 
okviru koje imate par moguc- 
nosti koje mozete isprobati i 
odluciti se za najbolju. 

Windows varijante ovih pro- 
grama su mnogo lepse i fleksi- 
bilnije. Komunikacija izmedu 
vas i programa odvija se preko 
misa, tako da nema konfuznih 
kombinacija tastera. Ima i par 
dodatnih stvar5ica kao na pri- 
mer Sound Wonder CD Player 
koji se ponasa (i izgleda) kao 
obican kompakt disk (kompo- 
nenta u vasem muzickom stu- 
bu). Simple Slides kombinov?- 
njem zvukova i slika moze Ib- 
po da posluzi za jednostavnije 
prezentacije. 

Sve u svemu, celokupna sof- 
tverska podrska svodi se na 
pustanje i digitalizovanje zvu- 
ka. Pa ako vam se cela stvar 
svidi i odlufiite da semplove 


malo vise doterate ili da se nji- 
ma pozabavite na neki drugi 
naCin” ne preostaje vam nista 
drugo nego da odaberete opci- 
ju „Exit to DOS” i potrazite jos 
dodatnog softvera. 

Generalni utisak je da je ovo 
solidna kartica za mase koja 
6e vam za 150 DEM ulepsati 
boravak uz racunar. Ukoliko 
nemate namere da se profesio- 
nalnije bavite zvukom, odnos- 
no ako su vasa interesovanja 
fokusirana na igranje igara i 
na preslusavanje ved gotovih 
muzika nema potrebe da trosi- 
te vise novca na skuplje mode- 

-i 

Haris SMAJld 


Karticu smo pozajmili iz firme 

Computer Dream. 
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386DX/40/I28 KB Cache 
486DX/33/256 KB Cache 
Uesa Local Bus 
486DX/40/256 KB Cache 
Uesa Local Bus 
486DX/66/256 KB Cache 
Uesa Local Bus 
Pentiutn/60/512 KB Cache<c 
Uesa Local Bus 

INSTALIRAMO: Windows 3.1 so YU fontovima, Word za Windows 2.0a. 
CpREL 4.0, 40 MB igara, Norton Unities 7.0, Virus - Scan & Clean... 

STANDARDNA KONFIGURACIJA SADRZI: RAM 4MB, HDD SEAGATE 
3144A - 130.7 MB, MINI TOWER + DISPLAY. TASTATURA CHICONY, 

SUPER I/O KONTROLER - 7K INTERNOG BAFERA, SVGA KARTA HiColor 
512KB, SUPER VGA COLOR MONITOR I FLOPI DISK 5,25" ILI 3,5“ 


UZ SUF^KU KONFIGURACIJU POKLON GENIUS MIS SA P0DN02JEM! 




2000 

2750 

2750 

3150 

5900 


DEM 

DEM 

DEM 

DEM 

DEM 


Hard disk 130Mb 380 DEM 

Hard disk 260Mb .480 DEM 

Hard disk 340Mb 650 DEM 

1 MB RAM 85 DEM 

FAX-MODEM 14400 600 DEM 

MNP5, V32 

KOPROCESOR 387/40 130 DEM 

CIRRUS... .....160 DEM 

16.7 miliona boja 
VLB I/O KONTROLER 120 DEM 


USKORO PENTIUM 
m 60 MHz 
OPTI CIPSET 
3 ULB SLOTA 


UEL(K( (ZBOR 
ZUUCNIH KARTICA 
MONO, STEREO, 

8 ( 16 BITA, NX... 
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Informattfika olimpijada u Argentini 


Prolece pod Andima 


Kao sto je poznato, na^ reprezentacija se sa Medunarodne olimpijade iz infonnatike za srednjoSkolce vratila 
ovencana jednom zlatnom i jednom bronzanom medal^om. Ubedili smo ih da nam detaijno ispricaju kako je citava 

stvar protekla... 


K ako su daleko iza nas sparni 
letnji dani. Svako je provodio 
na svoj naCin. Neko je odlazio 
na popularno beogradsko ku- 
paliste Adu, a neko je brCkao 
noge u lavoru. Za to vreme, na- 
sa reprezentacija programera 
sastajala se svake sedmice na 
prigremama za veliko takmiCenje - Medu- 
narodnu olimpijadu srednjoskolaca iz in- 
formatike, petu po redu, koja je trebalo da 
traje od 15. do 26. oktobra u argentinskom 
gradu Mendozi. Ovogodisnji domacini bili 
su veoma ljubazni kada su se setili nase 
zemlje koja je, da se podsetimo, bila „za- 
boravljena” prosle godine kada je olimpi- 
jada bila u Nemackoj. 

Clanovi reprezentacije bili su prvoplasi- 
rani sa saveznog takmidenja Vladimir 
Petrovic, Etozidar Radunovic i Stanislav 
Sokorac, udenici Matemati£ke gimnazije 
u Beogradu. Cetvrti Uros Midic, do nedav- 
no je bio dak IX beogradske gimnazije. 
Sada su gotovo svi brucosi na beograd- 
skim fakultetima, izuzev nesto mladeg 
Stanislava. 

Pripreme je vodio njihov stari znanac 
Jozef Kratica, asistent na ma§ii^skom fa- 
kultetu (koji nam je najvise pomogao u pi- 
sanju ovog putopisa, na 6emu mu srda5no 
zahvaljujemo). Njegovi zadaci sa prethod- 
nih takmicenja nisu bili nimalo laki. Sa 
druge strane, ko je te uspeo da resi, mo- 
gao je reci da je spreman za zadatke koji 
su nase takmi5are docekali na olimpijadi. 
U toku dvomeseCnih priprema pomogli su 
i asistent Milan Vugdelija i dr Dorde Du- 
gosija profesor Matematickog fakulteta. 

U susret oktobru 

Oktobar se blizio sve blize i uzbudenje u 
ekipi je sve vise raslo. Olimpijada se naj- 
cesce odrzava u julu, ali posto je tada na 
juznoj hemisferi uveliko zima, odlu6eno je 
da se odrzi u oktobru kada je u Argentini 
prolece. 

Neposredno pred takmitenje stigla je 
lo§a vest. Stanislav Sokorac je otputovao 
u Kanadu gde nastavlja skolovanje. Nje- 
gov odlazak nije oSekivan pre Olipijade, 
ali kada se vec dogodio, brze-bolje nadena 
je zamena. Pozvan je Amir Zolic, tada dak 
MatematiCke gimnazije. Odredeno je da 
sa njima podu i rukovodilac ekipe Jozef 
Kratica i voda puta mr Zoran Ognjanovic, 
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asistent matematibkog institute SANU i 
organizator prethodnih takmi6enja. 

Problem koji je mogao da spreii u6es- 
tvovanje nase ekipe, pored sankcija, bio je 
i novae. U ovim vremenima nauka je stav- 
Ijena u drugi plan. Pronaci, nekad ne toli- 
ko velikih, 15.000 DEM za put - sada je 
znacajna stvar. Da nije bilo sluha sponzo- 
ra, firmi rfJugoimport-SDPR”, „SBS”, 
„ATL", rtJugel”, „Eurodata” i „Biser Tours” 
i „Utilis”, mogli bismo samo da konstatu- 
jemo da je ovo jos jedna Olimpijada koja 
bi prosla bez nas. 

Kada se mislilo da je nas odlazak defini- 
tivna stvar, kao grom iz vedrog neba stig- 
la je vest da je organizator, zbog sankcija 
prema nasoj zemlji - povukao poziv. Posle 
brojnih kontakata na relacijama nase am- 
basade u Argentini i argentinske u Beo- 
gradu (kojoj je nasa ekipa veoma zahval- 
na), dato je ^zeleno svetlo". 

Strah od neletenja 

Posto ne postoji direktna avionska veza 
nasih suseda sa Argentinom, do cilja tre- 
ba promeniti vise aviona, sto nabavku avi- 
onskih karata i samo putovanje 6ini kom- 
plikovanijim i neizvesnijim. Na dan polas- 
ka naSa ekipa je tek u 15 6asova saznala 
da su karte za avionski let iz Budimpeste 
obezbedene, i vec pet sati kasnije krenuH 
su put Madarske. 

Kao da su u pitanju Marfijevi zakoni ni- 
^ moglo sve da protekne bez problema. 
Covek koji je iz Be6a trebalo da donese 
avionske karte nije dosao u dogovoreno 
vreme. U poslednjem 6asu, sat pred pole- 
tanje aviona, „dobra vila” stigla je sa „pa- 
pirima koji put zna6e” i nasoj ekipi nor- 
malizovala krvni pritisak. Madarskim 
avioprevoznikom „Malev” stigli su u Fran- 
kfurt, odakle su brazilskim „Varigom” do- 
leteli u San Paolo, Brazil, Juzna Amerika. 
Sledeca destinaeija bila je Buenos Aires, 
glavni grad Argentine. 

Kompjuteri i fudbal 

Od glavnog grada Urugvaja, Montevidea, 
Buenos Aires odvaja velika reka La Plata 
koja se nedaleko odatle uliva u Atlantski 
okean. 

U visemilionskoj metropoli Juzne Ame- 
rike ekipu je satekao nas ambasador i pri- 
mio u svojoj rezideneiji. Posle prijatnih 
trenutaka provedenih u drustvu nasih Iju- 


di, uputili su se ka drugom aerodromu Bu- 
enos Airesa koji sluzi za domaci avio-sa- 
obracaj. Ambasador je pruzio veliku po- 
moc da nasa ekipa dobije jos tri potrebne 
rezervaeije tako da se sestorka nasla u 
avionu za Mendozu, krajnje odrediste pu- 
ta. 



Zvanidnl znak mrogodUi^a InfOrmatiekm oUmpi/ade 
u ArganUn! 


Mendoza se nalazi na krajnjem zapadu 
Argentine, ispod planinskih venaca Anda. 
lako se odatle slivaju mnogobrojne reke, 
u poslednje dve godine nije pala ni kap ki- 
se. Zato je najvebe izneneidenje predstav- 
Ijala (injenica da je (lak tri dana padala ki- 
sa, na z^ost gostiju f radost zitelja grada. 

Mendoza ima vise od pola miliona sta- 
novnika, ali je grad rasiren na dvostruko 
vebem prostoru od Beograd^. Veliki zem- 
Ijotres koji je pogodio grad ostavio je broj- 
na ostebenja. Zato je na svim znameniti- 
jim zgradama napisana godina njihovog 
renoviranja ili ponovnog gradenja. 
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Odusevljena masa ljudi skandirala je 
kada je nasa ekipa izlazila iz aviona na 
aerodromu u Mendou. Sve postaje jasnije 
kada se napomene da je u istom avionu bi- 
la fudbalska ekipa predvodena Goikoce- 
om, nama poznatijein kao covekom koji 
nam je „zabiberio” gol na svetskom fud- 
balskom prvenstvu u Italiji. Eto, ne moze- 
mo da kazemo da fudbal i kompj uteri ne 
idu zajedno. 

Jednu £asu i tri flase.molim! 

Goste sa svih strana sveta doSekali su stu- 
denti turistifikog fakulteta i tokom mani- 
festacije 6ulo se mnostvo jezika. Medu je- 
zerima, parkovima i spomenicima Mendo- 
ze nalazi se i hotel ,Akonka^a” (naziy 
najviseg planinskog vrha u Juznoj Ameri- 
ci) u kojem se smestilo oko 160 takmicara 
iz pedesetak zemalja, kao i njihovi pratio- 
ci. lako se hotel odlikuje raznovrsnom us- 
lugom, sauna i bazen, na primer, nisu bili 
6esto posecivani jer su ekipe imale dosta 
posla oko samog takmicenja koje se od- 
rzavalo u kongresnom centra nesto ma- 
njem od naseg Centra Sava u Beogradu. 

Svakako najpopularniji deo „Akonkag- 
ve” bio je restoran. Dobri i ljubazni doma- 
cini „kljukali’’ su goste iz celog sveta yeli- 
kim i ukusnim biftecima i dragim delika- 
tesima. Cak i nasi takmieari. prilicno og- 
ladneli od 6istog vazduha koji otvara ape- 
tit, nisu mogli da ostave prazne tanjire. 

Posebna pri6a bila su osvezavajuca pi- 
ca. Sponzor je bila kompanija „Coca-Co- 
la", tako da je gazirane liraunade „Sprite" 
i oranzade „Fanta” bilo u znatnim rezerva- 
ma. Ipak pokazalo se da su zbog „pojaca- 
nog umnog napora" gosti bili zedniji nego 
sto se to oCekivalo, te su uvedene sankcije; 
na svaki sto po dve flase pica. Nasi ljudi 
koji imaju iskustva sa kojekakvim sankci- 
jama brzo su se snasli u novonastaloj situ- 
aciji tako je pica bilo dovoljno za nase zed- 
ne takmicare. Posto se kolicina noyca u 
blagajni organizatora smanjivala brze od 
planiranog, primeceno je da je, kako su 
dani prolazili, hrana po kvalitetu postaja- 
la za nijansu losija, ali i dalje u dovoljnim 
koliCinama. 

Kad je dinar bio trazen 

Za vreme slobodnih dana nasi su sklapali 
poznanstva sa ucesnicima iz raznih zema- 
lja. Dosta su se druzili sa Portugalcima za 
koje ih veze jedna zanimljiva uspomena. 
Porttigalci su organizovali kviz ,,Koliko 
dobro poznajete Portugaliju" sa pitanjima 
0 glavnom gradu, lukama, broju stanovni- 
ka. Nasi su osvojili drugo mesto, iza Luk- 
semburzana, i dobili kolekciju njihovog 
novca. 

U stvari, razmena novca za uspomenu 
bila je veoma popularna. Tada su nasi od- 
lucili da pokazu da „i mi konja za trku 
imamo" i izvadili nas dinar koji je od tada. 
kao vema trazeni suvenir, isao kao alva. 
Ljudi nisu mogli da veruju ^ojim odma 
gledajuci silne nule na novcanici od sto 
miliona. Mozda ne bi bilo lop da prodaje 
mo nas novae kao suvenir jer se . s^-etu 
noveanke sa ovolikim brojem cula rante- 
ti %-ideni jos samo u Nemackoj i Madar- 
skoj pocetkom veka. 


Kad god je bila „rupa” u programu ili 
Slobodan dan, organizovani su mnogpbroj- 
ni izleti. U najlepsem secanju ostade, reci- 
mo, „ioping” izlet, izlet u vinariju, pa u 
fabriku Coca-Cole, izlet u veliku fabriku 
masina (tehnidkih „dudesa”) i u poljanu 
(nikom nije bilo jasno sta de tamo). Popu- 
laran je bio i „Kantri klub” gde su osim 
fudbala nasi reprezentativci igrali i frizbf 
sa Amerikancima. Ipak, najvedi dozivljaj 
bio je „Izlet u planine”. Autobus se od pod- 
nozja Anda penjao na visinu od 3.500 - 
4.000 metara gde se postepeno mogao ose- 
titi hladan, razreden vazduh. 


Nismo pali sa Marsa, ljudi! 

Najvazniji dogadaji od\njaii su se u kojy 
gresnom centra. Pri do I a A u predstavni- 
ka, da bi se znak) ko je ko i je ^ pode- 
Ijeni su bedzevi razhditih boja n lavisnosti 
od Junkdje* osobe (organizator. taka^ 
car, obezbedenje). Na iznenadeiqe na% 
ekipe, svako je dobio bedz sa natpisom Ju- 
goslavija. Kada su se organ^tori sepi 
sanketja, embarga i ostalih sitnica (ili im 
je neko osvezio memoriju), jurili su nase 
takmicare da im nalepe etikete na kojima 
je pisalo „01impijada iz informatike”. Ta- 
da su pocela prva pitanja tipa zasto ne- 
mate bedz sa imenom zemlje?”. Ubrzo su 
napravljeni novi bedzevi sa natpisom 
„Ujedinjene naeije” a sa njima su pgla i 
nova pitanja znatizeljnih udesnika iz dra- 
gih zemalja, kao „Iz koje ste zemlje?”, A 
kako to da vam pise U.N.?" i druga, od ko- 
jih je najzanimljivi dijalog sa mladim 
Amerikancem koji je postavio takvo pita- 
nje. Nas Bozidar Ra4unovid mu je odgovo- 
rio da je to zbog sankeija. ,A ko vam je 
uveo sankcije?”. „Vi” odgovorio je Bozidar 
iznenadenom mladicu, „prose6no (ne)oba- 
vestenom Amerikancu”. 

Ofieijelni sponzor bio je i „Compaq”, 6iji 
su bili svi radunari u kongresnom cptru. 
Na prvom spratu bilo je 160 kompjutera 
koji nisu takmidarima bili dostupni ni pre 
ni posle, vec samo za vreme resavanja za- 
dataka. Na dragom spratu je svaka ekipa 


imala po jedan racunar i svi su bili vezani 
u mrezu. 

Kod nekog iznad, kod nekog pored, bila 
je zastavica zemlje. Mi smo imali plavu sa 
simbolom svetske organizaeije dok je ista 
takva, ali u vecem formatu stajala u holu 
zgrade. Pod kojim imenom su se nasi tak- 
midili tesko je zakljuati jer su nazivani 
razlicito. U rezultatima takmicenja pome- 
nuti su kao „Individualci’ (sto su svakako 
i bili posto na takmicenju nije moglo biti 
dogovora prUikom resavanja zadataka). 

Nasi susedi na drugom spratu bili su 
Slovenci, uvek precizm i tacni. Na vazan 
gnetnnak njihov rukovodilac je zakasnio 
samo tri sata. Sa njima je uspostavljen lep 
kontakt i nasi su se lepo druzili sa njima. 
Sa Hrvatima je trebalo nesto vise vreme- 
na da se uspostavi koctakt (sreca je sto su 
pratioci iqihovih takmicara bili predstav- 
nici Bnne ,CHh-eni'. a ne politidari). 

Vecina pratilaca ekipa bila je mlada (sto 
je slu£aj za Zoranom i Jozefom). Bilo je i 
izuzetaka: Japanac je bio najstanji i imao 
je oko sedamdeset god^a. a daleko nije 
bio ni sezdesetogodisnji Juznoafrikanac. 

I drage ekipe bile su zanimljive. Holan- 
danima je preslo u tradieiju da sv^e godi- 
ne salju po dve devojke, i da im nije vazno 
sta ce osvojiti od nagrada. Da i devojke 
mogu da budu dobri programeri pokazale 
su jedna Cehinja i jedna Slovakinja osvo- 
jivsi srebrne medalje. 

Dok je ostatak ekipe isao na izlete (o 
veslanju nasih takmicara sa simpati5nim 
Argentinkama i ostalim takmicarkama 
dragom prilikom), Jozef Kratica morao je 
da bude prisutan na sastancima odrzava- 
nim pre pocetka samog takmi6enja. Ruko- 
vodilac ekipe automatski je bio i dlan me- 
dunarodnog zirija. 

Kao da je u pitanju nas parlament, po- 
celo je sa besmislenim razgovorima. Tas- 
tature i kodni rasporedi odneli su poprilid- 
no vremena, dok se nisu usaglasili da se 
podele 6iste nalepnice koje bi se nalepile 
preko nimalo zgodmh spanskih karaktera 
i tako svako mogao da napise sto mu od- 
govara. 



!, Vltdimir PetrovH (bronza) I Uroi MldU 


fzlato^ Udnifom 
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TIerefeke, cvetici i „cudesa’‘ 

- :g dana takmicenja trebalo je izabrati 
~ i^datka koji ce takmi6ari resavati pa 

:ato Slanovi komisije usteli pre zore da 
=0 u pet ujutru glasali izmedu tri pred- 
ia za svaki od zadataka (predloge su da- 
__ rukovodioci ekipa a eliminisanje se 
.’lavljalo kao po olimpijskom principu 
£.asanja - odbacuje se onaj sa najmanje 
poena pa se glasanje ponavlja). Lep je pri- 
— er rumunskog rukovodioca koji je rekao 
da su njegovim takmidarima vec poznata 
dva predloga, koja su zato eliminisana iz 
glasanja. Zatim je svako sa engleskog pre- 
^■eo tekstove zadataka na maternji jezik. 

Cudno je sto su na raspolaganju bila sa- 
mo dva stampa6a, istina oba su bila laser- 
ski PostScript modeli. Stampanje je teklo 
sporije od planiranog jer su neki rukovo- 
dioci stampali i po dvadesetak minuta. Je- 
dan od njih, iz ekipe Turske, ubacio je u 
lekst kojekakvu grafiku, olimpijske kru- 
gove, kerefeke, cvetice i razna „6udesa” 
::ez razumevanja za vreme drugih. 

Dobivsi tekstove zadataka na dva jezika 
■.akmidari su poceli sa radom u 11 sati i 
mali „fore” do 16. Zadaci su se mogli resa- 
ati pomocu programskih jezika Turbo 
Pascal 6,0, Turbo C+ + 2.0, Quick Basic 
4.5 i LCN Logo 3.0. Pogadate da su sponzo- 
ri bili „Microsoft’’ i „Borland”. Rukovodio- 
ekipa posmatrali su takmiilare sa spra- 
:a. odvojeni da niko od njih ne bi pao u is- 
ru^nie da „pripomogne" svojoj ekipi. 
Proslo je jos neko vreme dok pregleda* 
e nije pocelo. Tom cinu prisustvovali su 
akmicari, rukovodilac i koordinator koji 
^ jedini imao pristup tastaturi. Ako se ru- 
wodilac i koordinator sloze oko broja 
-•■<ena sloze se, ako se ne sloze, slucaj ide 
nisiji za zalbe. Nije se gledao algoritam 
'-«nja vec samo da li rade test - primeri. 
Posle tridesetak pregledanja utvrdeno je 
da neki test - primeri ne rade, tako da se 
preglednje oteglo do ponoci i nesto posle 
toga. Nasi su postigli nesto slabije rezulta- 
te od oCekivanih, ali bio je tu i drugi dan 
takmicenja. 

Naredni dan boravka u Mendozi bio je 
dan odmora, ali ne za svakog. Komisija za 
zalbe je zbog losih test primera imala pu- 
ne ruke posla. Nasi su iskoristili dan za iz- 
lete, i za, hm, hm, veslanje na jezeru sa 
simpati6nim Argentinkama. 

UveCe je bio zanimljiv sastanak.rukovo- 
dilaca kada se glasalo da li ce sutrasnji 
sastanak poceti u pet ili sest sati. Sa tes- 
nom vecinom odluceno je da bude u 6, ali 
se tada javio onaj isti TurCin i trazio da to 
bude u 5 jer ne moze da stigne da prevede 
-adatke (pitamo se zasto), a tako je i odlu- 
ceno. 

Racunajte na nas 

uTJgog dana je dat zadatak tezine naseg 
-^ublickog (sto ne zna6i da je bio lak - 

- izrotiv). Nasi takmi6ari koristili su Bac- 
■.r^king metod resavanja tako da je za 

te unetih clanova vreme koje je potreb- 
' - kompjuteru za resavanje ekponencijal- 
- : raslo. U prakticnim primenama ovaj 
--tod je neupotrebljiv jer bi se za, ne ta- 
£ . veliki broj Clanova, vreme resavanja 
menlo godinama, stotinama godina ili 6ak 
mihonima. Jedini je Vladimir Petrovic ko-. 
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ristio tzv. Dinamicko programiranje sto je 
najbolji nacin resavanja takvih problema. 

Uros Midic je koristio eksponencijali 
metod, ali je zahvaljujuci inteligentnom 
algoritmu u kojem je suzio niz mo^cih 
resenja ubrzao svoj program tako da je ^ 
sio test primer za manje od pet minuta sto 
je uslov dobijanja poena. Nasi su zablista- 
li i nije bilo sumnje da cemo osvojiti neku 
od medalja. Uro§ je osvojio prvu nagradu 
(zlatnu medalju), a Vladimir treCu (bron- 
zanu medalju). 

Zavrsna ceremonija 

SveCana ceremonija zatvaranja protekla 
je u olimpijskom duhu. Odnos takmiCara 
koji su osvojili zlatne, srebrne i bronzane 
medalje odreduje se odnosom 12:3. Bilo je 
13 zlatnih, 27 srebrnih i 42 bronzane me- 
dalje. Nasa zemlja je jedina koja je dva 
putia prozvana. Jednom imenom Ujedinje- 
nih nacija, a drugi put kao Jugoslavija. 
Nasi su imali dosta dobar „medijski na- 
stup”. Jedini su se „sna§li” i uzeli zastavi- 
ce (sa znakom UN) i mahali njima prili- 
kom prozivanja, sto se pokazalo kao veo- 
ma originalno. 

„Zlatnima” su nagrade predavali spon- 
zori. Kada se setimo nagrada koje su bili 
deljene na nasim domaCim takmiCenjima 
pomislili biste kako nisu vredne pomena, 
u odnosu na ove na olimpijadi. Naprotiv! 
Cetvorica zlatnih sa najv^im brojem poe- 
na (200) dobili su „Compaq” i „Zenith" 
kompjutere, ali je to sto su dobili ostali do- 
bitnici zlatne medalje - blagim reCima jad 
i beda. Jedan je dobio CD (naravno obiCan 
disk, niste valjda pomislili na CD ROM?). 
Drugi je dobio kutiju disketa, treCi raspa- 
kovano-spakovanu kutiju DOS-a 6.0 (ve- 
rovatno je vracena „Microsoftu” kao rek- 
lamacija), a Cetvrti Borland C+ + 2.0 (ko- 
ji je, inace, „dogurao” do cetvorke). Nas 
Uros Midid dobio je vokmen. Znali smo da 
je Bil Gates skrtica i da ..Borland” vero- 
vatno nije nista bolji, ali ipak... 

Na kraju ceremonije jedan Svedanin je 
zagrlio gospodu Aliciju, glavnu organiza- 
torku, sto je propraceno aplauzom. Potom 
je bilo veCe druzenja, diskoteka i vec sta 
treba da bi se rastanak obelezio na dosto- 
jan nacin. U diskoteci je cak bilo i nekoli- 
ko rukovodilaca ekipa. 

2ene... 

Sledece godine domacin informatiCke 
olimpijade bice Svedska. To ce biti posled- 
nja olipijada koja ce imati ovakav sastav 
takmicara. Od 1995. svaka ce ekipa morati 
da ima i devojku u svojim redovima! Vara- 
te se ako mislite da je ovo delo feministki- 
nja. Naprotiv, zene su se zalagale da ne 
bude tako jer smatraju da 6e devojkama 
konkurencija biti dosta teska, ali preovla- 
dali su muski glasovi. Inade, ovako vazne 
promene moraju se najaviti dve godine, 
dok je za one sitnije dovoljno i godinu da- 
na. 

Povratak 

Istim putem nasi su se vratili u Beograd. 
Tokom ditavog ovog putovanja leteli su 
raznim avionirtia: 727, 737, DC-9 i DC-10, 
kao i prekookenskim 747-400 (novi „Boe- 
ingov" Jumbo-Jet), kao i MD-11 (novi mo- 



PrijemuSANU ~ 

TTSrpskoj akademiji nauka i umet- 
Unosti odrzan je 19. novembra pri- 
jem u Cast jugoslovenskih reprezenta- 
tivaca. Aktidemik Dusan Kanazir, do- 
macin prijema, odrzao je prigodan go- 
vor i pozeleo mladim telentima uspeh 
u sirenju znanja u naudnim poljima. 
Kratke govore odraali su i predsednik 
Matematidkog instituta SANU, kao i 
predstavnik argentinske ambasade. 

Dr Zoran Kadelburg, predsednik 
Drustva matematidara Srbije obaves- 
tio je prisutne da ce nasa zemlja slede- 
ce godine biti domadin mktematidke 
Balkanijade i pozvao sponzore da po- 
mognu takmidenje. Prijemu su prisus- 
tvovali ugledni ljudi iz oblasti nauke, 
sponzori i drugi koji su pomogli odraa- 
vanje takmidenja Drustva matematida- 
ra iz programiranja. Na prijemu su bili 
i predstavnici firme .^ugoimport- 
-SDPR” koja je snosila najveci deo 
troskova puta nase ekipe - Dr Milan 
Stamatovic, jedan od direktora i Mi- 
roslav Danilovic iz sluzbe za promoci- 
ju. Ova holding kompanija bavi se 
transferom tehnologija i znanja. „Bez 
mladosti nema buducnosti, a profit za- 
visi od toga koliko smo u mladost ulo- 
zili” rekli su nam predstavnici ove fir- 
me. U svettt je to odavno praksa, ali je 
dobro znatf da ima takvih ljudi i kod 
nas. 

Za kraj smo pitali g. Kanazira, predj 
sednika SANU-a, da nesto kaze za nas 
list povodom takmidenja: „Danas se 
nalazimo u teskom vremenu, u kojem 
jie tako daleko odnos jos haraju vihori 
rata, a nasa zemlja se nalazi pod san- 
kcijama i blokadom. Zato je radosno 
curt da ima mladih ljud' koji su svojim 
znanjem uspeli da probiju nametnute 
granice i koji su ostvarili uspeh kojim 
nasa zemlja moze da se ponosi" ' 



del „McDonell Douglasa"). Po povratku u 
Beograd podelo je slavlje. Organizovani su 
prijemi u dast dlanova nase ekipe kod re- 
publidkog i saveznog Ministarstva za nau- 
ku, u Srpskoj akademiji nauka i umetnos- 
ti (SANU) kao i u raznim privatnim firma- 
ma („Jugoimport-SDPR”, „BITS” itd.). Od 
Republidkog ministarstva za nauku i teh- 
nologiju Srbije dobili su stipendije u sklo- 
pu akcije podrske mladim talentima. Ta- 
kode, ukljudeni su u projekte Matematid- 
kog instituta SANU kroz koje ce modi da 
se dalje usftvrsavaju prf demu ce se nagla- 
sak staviti na njihovo uspesno studiranje. 

Sto se tide bududih takmidenja najvaz- 
nije je obezbediti pravovremen potetak 
priprema jer je sledeca olimpijada vec u 
julu. Takode treba misliti i na to da kroz 
dve godine jedna dsvojka mora da bude 
dlanica ekipe i preduzeti akcije za prona- 
lazenje talentovanih programerki. Veruje- 
mo da ce i nasi olimpijski momci Uros, 
Vlada, Bozidar i Amir svesrdno u tome po- 
modi. -I 

Alexander SWANWICK 
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Brothers Qj. - Be:^, \Tajk!!w:era S? te!,;3M 685 fa, ; 346 583 


386 SX/33 MHz 

AMD 386 8X33 MHz 
RAM 2 Mb 

HD "M^D Caviar" 8S Mb, 16 ait 
FlatM 5.25". "Taaa" 

8Y4A karla 512k 
Maaa 8V6A aiaaitar 14 
Minitaarar kaa 

Taatatara 102 , 

2 aarijaka, paralala^^i 

1380 

486 DXt 

MHz,«ftrtfi;?s^ 


15 ait 


Taaa 


YU "Cbiaaay 


386 DX/40 MHz 

AMD 386 DX40 MHz 
RAM 4 Mb 

HD "Maitar* 120 Mb, 15 ait 
Flaaayt 5,25", 3,5", "Tate" 

8V4A barta 1 Mb 
Maaa SY6A aiaaitar 14" 

Miaitawar kaeitta 

Taatatara 102 tattara, YU "Cbiaaay" 
2 tarijtka, yaraiaiai i jama fart 

1800 bod. 

486 DX2/66 MHz 

2 66 MHzLakal Bat 

FD1».5,25", 3,5*i 
tKCAMtaYMb VeSA Laaai Ba« 
•yViPA a afari^liaaitaf 
wiaitaataTliiialata”' 

Taatatara 102 takfafif •YUii^Cbieb 
2 tarijtka, yaraltiai i Ulaa 

ii^^titiiaMaiaaiH^^ 


HD "NRC" 104 Mb 
HD "Maxtor" 125 Mb 
SVGA Trident 
SVGA Ci 
RAM SIMM 1 

Superserver 
Koior monitor 
Floppy 
Koior 
Fax/modem 


Vrednost boda vezana je za vredno\t DEM 
Beograd, decembar 1 993 





RACUNARI / PRAVO 


Moj 


program 
verovatno 

Recimo, napisali ste progranL I,naravno, hteli biste da se 
obezbedite bd mogucih zloupotieba. Kakva su vasa prava kao 
autora? E, pa zavisi... 

Pli» REUA JOVI6 • 


S vojevremeno smo u 
okviru teksta 0 Sluzbi 
platnog prometa izne- 
li 5injenicu da raCu- 
narska sifra u nasem 
zakonu ima tezinu 
potpisa, te da je njeno 
„provaljivanje’’ kaz- 
njivo po istom zakonu kao i 
falsifikovanje potpisa. Veliki 
broj nasih £italaca se zaintere- 
sovao za ostale zakone koji se 
tiCu ove oblasti. Advokat Nata- 
lija Dorovic pruzila nam je 
uvid u njih i priblizila ih sirem 
krugu ljudi... 

„Zakon 0 autorskim pravi- 
ma” navodi koje se sve tvorevi- 
ne ljudskog stvaralastva smat- 
raju autorskim delom. ,^akon 
0 izmenama i dopunama Zako- 
na 0 autorskim pravima” od 
11. 4. 1990. godine delima iz 
podru6ja knjizevnosti, nauke i 
umetnosti i drugih podrucja 
stvaralastva pridruzuje i racu- 
narske programe. 

Takvim resenjem zakonoda- 
vac se priklonio vecinskom op- 
redeljenju u pravima drugih 
zemalja koje stoje na stanovil- 
tu da najbolju pravnu zastitu 
kompjuterskih programa pru- 
za autorsko pravo, ukoliko vec 
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ne postoji zaStita sui generis 
(svojevrsna, posebna). Time je 
konaCno ispravljena nepravda 
koja je bila naneta programe- 
rima „Zakonom 0 zastiti pro- 
nalazaka, tehniSkih unaprede- 
nja i znakova razlikovanja”, 
kojim se izricito navodi da pro- 
grami ne predstavljaju prona- 
lazak, te samim tim ne uzivaju 
patentnu zastitu. 

Legelizacija trzista? 

Aprila devedesete „Zakon 0 
autorskim pravima” se legiti- 
misao kao nadlezni propis za 
zastitu raCunarskih programa. 
Time je tadasnja Jugoslavija, 
barem formalno, istupila iz ka- 
tegorije takozvanih piratskih 
zemalja, zemalja u kojima au- 
torska prava u ovom domenu 
nisu ni6im zasticena, te se sof- 
tver slobodno kopira i neovlas- 
ceno koristi i preprodaje. 


Rad za firmu 

Zakon 0 autorskim pravima 
posebno regulise pitanje ostva- 
rivanja autorskih prava nad 
autorskim delima koja je u iz- 
vrsenju svoje radne obaveze 
stvorio radnik u preduzedu, od- 
nosno kod poslodavca. Predu- 
zece, odnosno poslodavac ima- 
ju isklju6ivo pravo da u okviru 
svoje redovne delatnosti za 
vreme od pet godina iskori§ta- 
vaju autorsko delo, i za to nije 
potrebno traziti dozvolu radni- 
ka koji je autor dela. U tom pe- 
riodu radnik zadrzava autor- 
ska prava u moralnom smislu, 
ali ne ostvaruje imovinsko- 
-pravna ovlascenja po osnovu 
svog autorstva. 

Rezim za riCunarski' pro- 
gram identiCan je samo teliko 
da je radnik, izvorni stvaralac 
softvera, nosilac autorskih mo- 
ralnih prava. Ukoliko radnik u 
okviru svojih radnih obaveza u 
preduzecu drugom pravnom li- 
eu ili poslodavcu izradi pro- 
gram, nosilac autorskog imo- 
vinskog prava je preduzece, 
pravno lice, odnosno posloda- 
vac za koga je program izra- 
den. To prakti6no zna6i da 
onaj za koga je program krei- 
ran ima sadrzajno i vremenski 
neograniCeno pravo iskorista- 
vanja softvera. 

Rad za svoj'dzep 

Sva autorska prava na dela 
stvorena u okviru ugovora 0 
delu pripadaju autoru koji je 
delo stvorio, sem ako samim 
ugovorom nije drugatije ut- 
vrdeno i sem ako autorsko de- 
lo nije raSunarski program. 
Da, upravo tako!!! Zakon 0 au- 
torskom pravu, naime, izriCito 
propisuje da je naru6iiac dela, 
to jest ra6unarskog programa, 
nosilac autorskog imovinskog 
prava na raSunarski program 
stvoren u okviru ugovora 0 de- 
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lu, sem ako to ugovorom nije 
drugaeije dogovoreno. 

Dakle, kreatoru ra6unar- 
skog programa uvek ostaje iz- 
vorna titula nosioca moralnog 
autorskog prava, a ukoliko zeli 
da ostvari imovinsko-pravna 
ovlascenja mora se za to pobri- 
nuti vec prilikom sklapanja sa- 
mog Ugovora. 

Sta se sme 

Zakon 0 autorskim pravima 
odreduje slucajeve u kojima je 
dozvoljeno koristiti neCije au- 
torsko delo bez dozvole samog 
autora, odnosno bez placanja 
naknade za koriscenje. Takav 
naCin koriscenja poznat je u 
zakonima drugih zemalja kao 
Fair use, a re6 je prvenstveno 
0 nekomercijalnoj upotrebi au- 
torskog dela, odnosno korisce- 
nje koje ne ugrozava autorovo 
autorsko pravo. 

Fair use vazi i za racunarske 
programe, jer Zakon kaze da 
je dozvoljeno reprodukovanje 
ili prilagodavanje kopija racu- 
narskih programa od strane 
korisnika radi koriscenja u 
svrhu za koju je taj program 
pribavljen, za arhivske svrhe i 
za zamenu izgubljene ili unis- 
tene kopije. 

Trajanje prava 

Autorsko imovinsko pravo nad 
softverom koji je ostvaren u 
toku radnog odnosa pripada 
poslodavcu, odnosno preduze- 
cu, a prestaje pedeset godina 
nakon ostvarenja racunarskog 
programa. Autorska imovin- 
ska prava nad racunarskim 
programom koji je izraden po 
osnovu tzv. „ugovora 0 delu" 
pripada naruciocu posla, ukoli- 
ko drugaeije nije dogovoreno. 
Ukoliko je ret 0 pravnom lieu 
rok trajanja je takode pedeset 
godina, a ukoliko je reC 0 fiziC- 
kom lieu (autoru pojedincu), 
autorska imovinska prava tra- 
ju za vreme njegovog zivota i 
pedeset godina nakon njegove 
smrti. 

Nismo sigurni koliko su vas 
navedene fiinjenice ohrabrile, 
ali sve u svemu, nije lose znati 
da zivimo u zemlji u kojoj su 
autorska prava programera, 
ako nista drugo, ono barem 
formalno zasticena. J 
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Registration Editor 

MS Windows od verzijfe 3.1 
omogucava da se otvaranje ili 
stampanje datoteke izvode 
jednostavnim prevlacenjem 
ikone na ikonu aplikacije ili 
Print Managera (drag and 
drop). Da bi se bbezbedilo tak- 
vo ponasanje, datoteke tog ti- 
pa treba da budu „registrova- 
ne” u bazi podataka. Za regis- 
trovanje tipova datoteka koris- 
ti se program Registration 
Editor (REGEDIT.EXE u Wi- 
ndows direktorijumu). 

Postupak se izvodi u dve fa- 
ze. U prvoj se registruje tip da- 
toteke, a u drugoj se poveze 
ekstenzija sa tipom datoteke. 

Kada se startuje RegEdit, 
treba izabrati Edit: Add File 
Type i na ekranu 6e se pojaviti 
okvir kao na slici. 

SLIKA: 12_93_2 

U polje Identifier treba upi- 
sati ime tipa, a u polje File 
pe opis tipa datoteka. Za upis 
komande za otvaranje datote- 
ke treba prvo izabrati Action; 
Open, pa upisati naredbu u 
Command, a za upis komande 
za stampanje treba prvo izab- 
rati Action: Print, pa potom 
upisati sadrzaj u Command. 

Okvir DDE sluzi za opis pa- 
rametara DDE komunikacije, 
u slubaju da treba uneti infor- 
macije o aplikacijama koje 
podrzavaju OLE RegEdit treba 
startovati sa prekida6em /v. 

Druga faza se izvodi pomocu 
File Managera. Potrebno je da- 
toteke sa odredenom ekstenzi- 
jom povezati sa ranije defini- 
sanim tipom datoteka. Izabere 
se datoteka zeljenog tipa i iz- 


vrsi File: Associate. U okviru 
kao na slici 

SLIKA: 12_93_1 

teeba iz liste Associate With 
izabra^ trazeni tip datoteke. 

Posle toga je drag and drop 
moguc nad svim datotekama 
tog tipa, a dvostruki klik na 
datoteku ce dovesti do njenog 
otvaranja o odgovarajucoj ap- 
likaciji. 

Pracenje ucitavanja 
Windowsa 

Ako je neka od datoteka koje 
su Windowsu potrebne za ini- 
cijalizaciju nedostaje ili*e os- 
tecena Windows moze da „puk- 
ne” prilikom uCitavanja. Da bi 


sadrzi spisak svih datoteka ko- 
je su u6itavane prilikom star- 
tovanja, kao i rezultat da li 
startovanje svake pojedine da- 
toteke bilo uspesno ili nije. 

Veliki broj TTF fontova 

Datemo vam i nekoliko saveta 
za brzi rad i ubitavanje Wi- 
ndowsa. TVue Type fontovi su 
divna stvar. Mogu se primeniti 
na bilo kojem stampacu (ili 
grafifikoj kartici) za koji posto- 
ji Windows drajver. To su vek- 
torski fontovi pa im se po zelji 
moze zadavati velicina. Mogu 
se editovati odgovarajucim 
alatima, pa kod nas postoji ve- 
liki broj cirilicnih i latinibnih 
TTF fontova itd. 


Add F onis 


Lift of £ontt: 

AMwigo Bold BT (TnieTy^ ' 

AvanI Gatde Book BT (TrueTfpe) 

AvanI Gaide Book ObBque BT (TnieTm) 
Avam Garde Medium BT (TnieTfpe) 

Avon! Gar^ Mediun OblM|Me BT FTiucT™) 
Golhic Medkaa BT (TrueTmel 
Bedrock (TrueTfpe) 

Bernhard Fathion BT fTrueT»oel 


OK 


Cancel 


Select AM 
iielp 


Stvectoriet: 
d:\corel40\f on( 



DriYOt: 


Sit 


O Fontt to W nido m Dire cteryi 


se precizno odredilo koja dato- 
teka je izazvala pad ucitava- 
nja, Windowse treba pokrenuti 
iz po6etka komandom: 

WIN /B 

Parametar /B sluzi za kreira- 
nje datoteke pod imenom BO- 
OTLOG.TXT u WINDOWS di- 
rektorijumu. Ova datoteka 


Modify File Type 


[denfifiet; COiaw 


OK 


£iie Type: 
Action ~ 


CofelDRAWI Giaphic 


Cancel 


Open 


OErint 


giowte... 


Command; 

^ Ute* ODE 


D:\CORELDRW\ORAW\C 


Help I 


DDE — 


EDE Message; 

Application: 

ior*i"ii 

Coieldii* 

(optional) 


DDE Application Rot Running; 

Topic; 


System 


Zbog toga su nasi korisnici 
skloni da instaliraju sve TTF 
do kojih mogu da dodu na svoj 
disk. ObiCno je reC o stotinama 
fontova. 

Ovo degradira perfomanse 
sistema, pa je sporije u6itava- 
nje okruzenja, a i bilo koja 
operacija koja radi sa fontovi- 
ma je znacajno sporija. 

Stvar se dodatno pogorsava 
time sto se prilikom instalacije 
zada da se fontovi prekopiraju 
u SYSTEM direktorijum. Tako 
se dobija direktorijum od de- 
set, dvadeset, pa i vise mega- 
bajta sa kojim hard disk i Wi- 
ndows imaju muke da se izbo- 
re. 

Preporucujemo vam da obri- 
sete nepotrebne fontove i da 
prilikom instaliranja nepotreb- 
nih fontova uklonite marker iz 
Copy Fonts to Windows Direc- 
tory okvira Add Fonts. 

Hardverska prosirenja 

Windows okruzenje je jako 
osetljivo na kolifinu RAM me- 



morije koja mu je na raspola- 
ganju. lako se Windows 3.1 
moze pokrenuti i na racunari- 
ma sa samo 2 MB, minimum 
za iole normalan rad je 4 MB. 
Mnogim programima je po- 
trebno i mnogo vise, pa RAM 
od 8 MB vise nije nikakav luk- 
suz. Rubrike kao sto je ova 
imaju zadatak da poboljsaju 
perfomanse okruzenja, ali i 
najbolji trikovi nista ne znace 
kada u sistemu, jednostavno, 
nema dovoljno memorije. 

SliCna situacija je i sa grafic- 
kim karticama. Moze se kriviti 
aplikativni softver, drajveri za 
rad sa grafickom karticom, 
menjati ovaj ili onaj parame- 
tar sistema, ali najbolji rezul- 
tati se obicno dobiju kada se 
. plati nakoliko stotina maraka 
za akceleratorku karticu ili ku- 
pi radunar sa dovoljno memo- 
rije i Local Busom. 

Ovo naravno, ne zna6i da ne 
treba poklanjati paznju isprav- 
, nom postavljanju parametara 
sistema. Autor ovog teksta je, 
baveci se godinama tehnickom 
podrskom, imao priliku da vidi 
da korisnici uglavnom ne zna- 
, ju da dobro instaliraju okruze- 
nje. Dobar hardver je nemo- 
can na sistemu u kojem ima 
par stotina slobodnih kilobajta 
na disku, u kojem korisnici in- 
staliraju Windows aplikacije u 
WINDOWS ili SYSTEM, umes- 
to u zaseban direktorijum, 
upotrebe nepravilno konfiguri- 
san program za upravljanje 
memorijom, zauzmu gotovo 
celu extended memoriju pro- 
gramom za kesiranje diska,. 


Rubrika se bavi manje poznatim 
reSenjlma pri korl£6enju paketa 
Microsoft Windows i programa koji 
rade u tom okruienju. ObjavIJujemo 
priloge koje smatramo korisnim, pa 
pozivamo bitaoce da nam poialju 
svoije radove. PokuSabemo da 
reSimo I probleme sa kojima se vi 
susrebete. Priloge i pitanja baijite na 
donju adresu III na BBS .Politika’ 
(Libna po$ta, Oejan Sunderib) 


Svet kompjutera 

(Windows.hIp) 

Makedonska 31 
41000 Beograd 
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Svakog utorka od 22 do 24 Sasa na 
Radio "Politici" 105.2 MHz 
o6ekH|e vas emlsl|a posvedena kompjuterima 
koju priprema redakcija naieg Sasopisa. 
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S a poiavom nove Amige tj. 
A4000, nije bilo tesko pogo- 
diti da 6e se pojaviti Video 
Toaster bas za nju. Hi sto bi 
Ameri rekli - A4000 Compati- 
bile! 

Video Toaster 4000 donosi, 
nove, izmenjene video-efekte, 


poboljsani karakter generator, 
novu verziju Lightwawa, 
24-bitni program za ertanje i 
jos mnogo sitnica. Novi Toster 
sa svim navedenim sitnicama 
kosta ni manje ni vise nego 
1900 dolaraYfi'S^ -• 


COCOOH 

J os jedan od morfing progra- 
ma koji obraduje IFF slike. 
Cocoon podrzava AGA grafi- 
ku i obradene slike snima kao 
24-bitne, HAM ili HAM-8. Ob- 
rada frejmova je veoma brza, 
sto prouzrokuje da je za nje- 


gov rad potrebno malo vise 
memorije (8MB RAM-a za rad 
hajres rezolueijama) kao i oba- 
vezan hard-disk. Postoji i 
olaksavajuca okolnost, moguc 
je rad sa virtualnom memori- 
jom. Ceo paket kosta nekih 
100 dolara.(2Ay -• 


P eggy je, u stvari, MPEG 
dekoder impresivnih 
moguenosti. Sa njim 
Amiga moze 6itati i prika- 
zati 24-bitnu animaeiju u 
rezolueiji od 352 x 240 brzi- 
nom od 30 frejmova u se- 
kundi, sa hard-diska ili 
CD-ROM drajva i to brzi- 
nom transfera od 15 MB u 
sekundi. Uz ovaj dodatak 
po ceni od nekih 800 dolara 
moze da se dokupi MPEG 
softver po, takode popular- 
noj, ceni od 500 dolara. 

J 
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U srcu Kalifornije odrzan je 
Commodoreov sajam sa ak- 
centom na promociju Ami- 
ga CD 32 i par novih grafickih 
kartica. Zajedno sa jos 43 izla- 
gaca Commodore je izlozio par 
novosti, a paznju su privukli 
„Centaur Developments”, „Ex- 
pert Services”, „GVP”, „Scala” 

1 „Sunrize Industries”. Prime- 
cen je i izostanak „Gold Diska" 
i „NewTeka”. 

Na standu firme „Centaur 
Developments" demonstriran 
je rad prototipova dugooCeki- 
vanih modula za Opal Vision 
graficku karticu. Ovi moduli 
poseduju Roaster cip. Video 
Processor i Video Suite, koji ce 
se ria trziStu pojaviti tokom 
ovog meseca. 

Pojava jeftine true color gra- 
ficke kartice pod imenom Pi- 
casso II, inafe proizvoda firme 
„Expert Services”, izazvala je 
simpatije posetilaca. Ova kar- 
tica omogucava Amigama koje 
ne poseduju AGA chipset rad 
sa AGA softverom, pri rezolu- 
cijama do 1280 x 1024 sa 256 
boja ili 800 x 600 u true coloru. 
Kartica se inade moze priklju- 
6iti na bilo koju Amigu sa Zoro 
n ili III slotovima uz obavezan 
kikstart 2 ili vise. Integrisani 
su brzi Blitter i cip za auto- 
-prebacivanje moda i rezoluci- 
je, tako da vam nisu potrebna 
dva monitora za komforan rad. 

Poznati „GVP” predstavio je 
svoju novu video-karticu sa 
arhaiiikim imenom; Spectrum, 
dok je „Scala” izasla sa novom’ 
verzijom svog multimedijal- 
nog softvera, koja se odaziva 
na ime Scala MM300. Poboljsa- 
nja u Scali ogledaju se u no- 
yim video efektima i podrsci 
interfejsa za programe i har- 
dver kao sto je The One Stop 
Music Shop. 

Zaljubljenici u DTV su opko- 
lili stand ..Digital Micronicsa”, 
na kome se nalazila Digital 
Broadcaster kartica opremlje- 
na Vivid 24 grafickim koproce- 
sorom, sposobna da sa video- 
-izvora digitalizuje animaciju i 
snima je automatski na HDD. 

Uz propratni softver koji se is- 
pofu^uje, animaciju je moguce 


'I '"s- 




pustiti na vise naiSina, menjati 
je po zelji i si. Na polju muzike 
„Sunrize Industries” su prika- 
zali trecu verziju svog paketa 
za semplovanje i snimanje 
16-bitnog zvuka na HDD -Stu- 
dio 16. 

Na dva „Commodoreova” 
standa sepurile su se Amige 
CD32 i jedna Amiga 4000T op- 
remljena brzim SCSI-II kon- 


trolerom. ..Commodore” za ovu 
godinu zvanicno planira pro- 
daju A4000/040 i CD32 i navodi 
da.je razvoj novih Amiga (uk- 
Ijudujuci rad na Amiga-mreza- 
ma i DSP-u) privremeno pre- 
kinut u korist CD32. Medutim, 
isti izvor najavljuje AAA 6ip- 
set, koji je trenutno u test fazi. 
Nova arhitektura omogucide 


10 do 20 puta bolje perfomanse 
u odnosu na AGA, a ugradiva- 
6e se u Amige sledece genera- 
cije. Iste ce po uzoru na Next 
graficke stanice posedovati 
Motorole sa mnogo mocnijim 
RISC procesorima. Prvi pri- 
merci ovih Amiga najavljuju 
se za sredinu sledece godi- 
no.(NS) j 
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Z a sve srecne vlasnike Opal- 
Visiona (Centaur), Impact 
Visiona (GVP) ili masina sa 
AGA 6ip setom Inoxnsion Teh- 
nology nudi novi softverski pa- 
ket za profesionalnu video- 
-produkciju pod nazivom 
Montage 24 ($399.95). Program 
vam pruza mogudnost kreira- 
nja slika za pozadine, pomocu 
bezbroj efekata u paleti boja 
koje oko moze da detektuje, 
kao i kori§cenje gotovih 24-bit- 
nih ili Super Hires HAM-8 sli- 
ka. U paket su opciono ukqu6e- 
ni paketi sa fontovima Monta- 
ge Font I ($200) i modul Mon- 


tage PostScript module ($200), 
koji vam daje neogranicen iz- 
bor fontova. Program 6e raditi 
ako vasa Amiga ima SMB fast 
memorije, 1MB cip rama, 
hard-disk sa najmanje 8MB 
praznog prostora na njemu i 
AmigaDos.1.3 ili noviji. Prepo- 
ruCuje se takode da je na masi- 
ni i 68020 akcelerator.^iAy J 





S etimo se samo koliko je 
najava bilo da „uskoro” sti- 
ze PAL verzija „NewTeko- 
vog" Video Toastera. Medutim 
oni koji su pustili korenje ce- 
kajuci (duge dve godine), do6e- 
kali su svoj dan. Ali „Godo” ni- 
je proizvod „NewTeka" vec 
jedne druge ameriCke firme 
koja nosi ime „Prime Broad- 
cast Equipment”. 

Ako vam nije jasno kako to 
neko drugi pravi PAL Toaster 
a ne NewTec, odgovor je vrlo 
prost. Nije reC o novom Toaste- 
ru, vec 0 konvertoru PAL u 
NTSC i NTSC u PAL. Da biste 
koristili Toaster u PAL pro- 
dukciji potrebna su vam dva 
ovakva konvertora. Jedan da 
biste vas PAL ulaz pretvorili u 
NTSC i omogudli Toasteru da 
ga obraduje. Drugim konverte- 


rom cete dobijeni NTSC razul- 
tat vratiti nazad u PAL. Mada 
uobi£ajena konfiguracija za- 
hteva tri konvertera i samim 
tim vam zauzima tri slota. 

Naslucuje se da ovo kompro- 
misno nije bas i srecno rese- 
nje. Naime, prilikom ove kon- 
verzije malo je verovatno da 
se bas nista ne gubi redukci- 
jom rezolucije (625 - 525). Ali 
za sada, dok stvar neko ne do- 
nese na test, ostaje samo da se 
nadamo da to i nije bas tako 
lose, jer da je lo§e sigurno Iju- 
di iz firme „Prime Broadcast 
Equipment” svoj konverter i" 
korektor vremenske baze ne 
bi prodavali za 1.870$. Ako se 
nekom zuri da stupi u kontakt 
sa ovom firmom na raspolaga- 
nju mu je telefon 0101 408 867 
6519.rES; J 


mui.e\u 



P rvih par meseci od pojave 
CD32 desavaju se samo do- 
bre stvari. EVo i jedne vesti 
0 buducoj primeni CD32 u mul- 
timedijalnim aplikacijama Ipn- 
donskog Muzeja Transporta. 
Muzej bi trebalo da se opremi 
sa 109 CD32 masina koje ce bi- 
ti smestene u specijalne stubo- 
ve zajedno sa monitorom i po- 
stavljene po hodnicima da po- 
setioci mogu da potrazuju raz- 
ne informacije. Neke od masi- 


na ce biti opremljene monito- 
rom osetljivim na dodir i tako 
komunicirati sa zainteresova- 
nim posetiocima, dok ce druge 
biti koriscene iskljucivo za ani- 
macije i „vrtece” se umesto vi- 
deo-traka. Mozda prosecnom 
Amiga zaludeniku ovo deluje 
kao nebitno za dalji razvoj ma- 
sine, ali ne zaboravite da je PC 
tako poCeo sa osvajanjem sve-. 
ta... Istina, pre vise od deset 
godina, ali ste da se r&d\.(AP) 
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AMIGA SOFTMIX 


Pro Trsickor VZ.19 


Jedan od trackers 


P re pojave OCTAMED-a, 
danas apsolutno vodeceg 
tracker-programa, Ami- 
ginom muziCkom scenom 
dominirali su programi iz 
porodice Sound Trackera (sa 
nizom kompatibilnih progra- 
ma raznoraznih imena). Po6et- 
kom ove decenije nastala je i 
prva verzija Pro Trackera koji 
je sa obiljem novih mogudnos- 
ti, ali i zadrzanom jednostav- 
noscu vrlo brzo postao neza- 
menljiva alatka kompjuter- 
skih muzicara. 

Verzija 2.1a ovog programa 
zauzima jednu disketu na ko- 
joj se, pored osnovnog progra- 
ma, nalaze jos i par tekstual- 
nih datoteka i neke rutine koje 
mozete koristiti u svojim pro- 
gramima (u pitanju su plejeri 
koji podrzavaju nove efekte, 
pointere i druge novine). 


• liUSK 

sb i s 

\ 

li' '’"'r 


Izgled glavnog ekrana ostao 
je, u globalu, nepromenjen jos 
od najstarijih verzija Soun- 
dtrackera, sem stojjfe^rosiren 
novim i unapredwAw -starim 
opcijama. Naro6ito je razvijen 
Setup Menu i sada se u njemu 
mo^ podesiti i one najmanje 
sitnice kao sto je na primer 
obelezavanje hromatskih tono- 
va povisilicama ili snizilicama. 

Meni Edit Op se(stoi4 se iz tri 
podmenija: promena visine to- 
nova u okviru isedka ili bloka 
(korisno prilikom prebaciva- 
^a iz jednog tonaliteta u drugi 
jer, na zalost, direktna opcija 
za to ne postoji), record opera- 
cije i Sample Editor. Za pohva- 
lu je i veoma iscrpan Help, ko- 
ji svaki duzi opis opcija ovog 
programa cini izlisnim. 

Sampler meni je takode pro- 
siren novim opcijama tako da 


V ^ TCJi«})aKc (Oil) 435513 
A/\r Jj, Tcsn. (Oil) 436019, 432383, 432319 

HHXEftEIMHr Hsana MwiymoBaha 24, BEOITAH 


HE BALIAJTE nPA3HE 
PMBOHE 
M 

TOHEP KACETE 





PeqMKnwpaMo: 

- TOHop Kacere sa nacepcKo luraMnaMa a Canon 4>OTOKonMpHe anapara 
Pm6oh^ sa M^TpMMHe, ni>iHM)cKe urraMnawe m nMcahe MauiHHe 


se Cak moze porediti sa onim 
iz Octameda. Poboljsana je i 
echo rutina koja sada daje sas- 
vim pristojne rezultate, a i sa- 
mo njeno izvrsavanje je pri- 
metno brze. I skala Finetunea 
je prosirena na 14 stepena. Du- 
zina sempla je, navodno, ogra- 
niCena samo kolidinom slobod- 
ne memorije. Medutim, ve6 pri 
uCitavanju semplova iiija duzi- 
na prelazi nekih 250 KB nasta- 
ju problem! zbog kojih cete 
morati da ga cepkate na vise 
delova. 


module-playeri nece adekvat- 
no ob^vljati svoj posao, ali za- 
to uglavnom svi noviji prepoz- 
naju nove naredbe. Takode po- 
stoje i izvesne razlike u ucinku 
koji neki standardni efekti 
(kakav je, recimo, vibrato) pp- 
stizu u, ovoj i u sterijim verzi- 
jama. 

U celini gledano, sti6e se uti- 
sak da program jos nije u pot- 
punosti osloboden bagova, sto 
sitnijih, sto onih koji bas nisu 
za potcenjivanje. Najtezi od 
njih se uvida prilikom pogres- 



Analizator zvuka (Spectrum 
Analyzer) je osloboden bagova 
kojima je obilovao u prethod- 
nim verzijama; a i midi-opera- 
cije daju nesto bolje rezultate, 
ali i dalje nisu vredne pomena. 

Pro Tracker 2.1a koristi 
standardan format modula ko- 
ji se koristi u vedini ostalih 
programa. Medutim, zbog 
upotrebe novih efekata stariji 


nog uditavanja modula (tj. ka- 
da umesto modula program 
ucita neki nezeljeni fajl), kada 
se pri pokusaju brisanja neko- 
rektnog fajla pojavi poruka 
„Not enough memory”. Pri ak- 
tiviranju svake druge opcije 
javlja se ista poruka tako da je 
jedino sto preostaje resetova- 
nje kompjutera. J 

Qradimir JOKSIMOVid 


PCroH 


Startovanje programa u odredeno vreme 


- NAJBOLJI POSLOVNI PROGRAMI - 
glavna knjiga, veleprodaja, maloprodaja, sir 

i TOP SOFT 4G3 - 296 ■ - 


B ilo bi lepo imati program 
koji automatski odrzava 
sistem za vas.... ili bar ra- 
di nesto slidno. Ovo je po- 
sebno vazno i potrebno 
ljudima koji drze BB^ve, ali 
veruje.m da postoje razlozi 
zbog kojih bi i drugi nabavili 
program koji ce im pomodi da 
im kompjuter ne postane dub- 
riste. 

Jedan od takvih programa je 
DCron (slican UNIX-ovom 
CRON programu) koji je napi- 
sao Matt Dillon (glumac?). 


DCron vam omogudava da 
startujete druge programe u 
bilo kom intervalu - mesedno, 
dnevno, svakih nekoliko sati 
ili minuta. Posto je autor tek- 
sta jedno vreme imao svoj 
BBS na Amigi (doduse, ekspe- 
rimentalno i samo za manji 
krug korisnika) bilo je potreb- 
no u odredeno vreme izvrsava- 
ti neke programe kako bi BBS 
funkcionisao normalno. To 
„normalno” znadi da preuzme 
postu, spakuje ili obrise nepot- 
rebne fajlove, dak i resetuje 
kompjuter ako je potrebno, a 
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da to ne znaci budenje usred 
noci radi obavljanja istog. 

Naravno, treba napomenuti 
da DCron samo startuje pro- 
gram, all ne izlazi iz njega 
(ako startujete DPaint, npr). 

To mora da uradi sam pro- 
gram koji ste startovali ili da 
se malo potrudite i napravite 
ARexx skript. 

Program je radi utvrdivanja 


kompatibilnosti startovan na 
Amigi 500 (Kickstart 1.3) i 
Amigi 1200Na i na obe je sav- 
r§eno funkcionisao. Pored 
DCron-a na Amigi postoji jos 
par klonova UNDC-ove koman- 
de Cron, i to u razlifiitim verzi- 
jama, pa vi odaberite koja vam 
se svida. DCron, zajedno sa os- 
talim programima, mozete na- 
ci na Politika BBS-u. J 
Jo»lp MOOLI 



VTsni ili objektni kod, kao i S- 
-Record za programiranje EP- 
ROM-a. Include fajlovi se mo- 
gu preasemblirati radi dobija- 
nja na brzini. Podatak vredan 
paznje je i da 6e Devpac 3 radi- 
ti na svakoj Amigi bez obzira 
na memoriju ili verziju Kic- 
kStart-a. 


Devpac 3 predstavlja obra- 
zac po kome ce se porediti svi 
sleded asembleri. Gledajuci si- 
re, to je pravi primer kako tre- 
ba da izgleda profesionalan 
razvojni paket. J 

Dora» VULOVtC 
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Ho Even indirection checking 

Ho expression T>i>e checking 




•i 1 


Cancel 


Pevpac $ 

Asemb/er kojI vas ostavfa bez daha 


D evpac 3 je proizvod firme 
„HiSoft”, poznate po raz- 
voju softverskih alata 
kao Hisoft Basic, Hig- 
hspeed Pascal itd. Nji- 
hoV kvalitet je dobro poznat, a 
Devpac 3 ni u kom slucaju ne 
predstavlja izuzetak. 

Devpac se sastoji iz tri me- 
dusobno integrisana dela: edi- 
tora, asemblera (GenAm) i di- 
sasemblera (MonAm). lako se 
poslednja dva programa mogu 
i posebno stariovati za to ne- 
ma nikakve potrebe: sve akcije 
se mogu vrsiti iz editora. 

Editor bi trebalo da vam bu- 
de poznat iz vec pomenutog 
Pascala, i ocenjen je vrlo do- 
brom ocenom (brz i funkciona- 
lan). Dozvoljeno je editovanje 
vise fajlova odjednom kao i is- 
tovremeni pregled vise delova 
jednog te istog (velikog) pro- 
grama. 

Napisani program, je opci- 
jom Assemble prevodi u iz- 
vTsni kod. Asembliranje je, 
izuzev uCitavanja include fajlo- 
va sa flopi diska, izuzetno brz 
proces. Izvestaji o greSkama ili 
upozorenja pojavljuju se u po- 


sebnom prozoru. To nije naj- 
srednije uradeno jer poruke 
samo „protrce" ekranom. Ipak, 
opcijom Next Error postavlja 
se kurzor na lokaciju teku6e 
greske i ujedno se dobija kra- 
tak opis. Moze da zasmeta i to 
sto program svaku optimizaci- 
ju, u 6emu je ina6e vrlo jak, 
javlja kao Warning, sto jos vi- 
se doprinosi nepreglednoti. 

Programi pisani na asemble- 
ru, koji imaju tu srecu da pro- 
rade iz prve predstavljaju is- 
tinski raritet. Traganje za ba- 
govima zahteva puno strplje- 
nja, srece i MonAm, izvTsni di- 
sasembler koji se poziva opci- 
jom Debug. Pomocu njega pro- 
gram se mozete izvrsavati in- 
strukciju po instrukciju, sa 
stalnim uvidom u stanje regis- 
tara, flegova i memorije. Mo- 
nAm preuzima pored koda i 
sve labele tako da vam je pro- 
gram jasan kao na dlanu! 

Evo i malo detalja za zainte- 
resovane. Asembler podrzava 
celokupnu postojecu familiju 
procesora 68000-68040, kopro- 
cesore 68881/2 i MMU 68851. 
GenAm moze generisati iz- 
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Pronalaienje fiflova 
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U koliko na va^j Amigi 
imate instaliran MUI (a 
ako imate instaliran 
MUI, znaCi da imate 
AmigaDOS 2.04 ili visi) i 
zelite da ntufete neki fajl na 
hard/flopi/ram/itd disku, onda 
cete iskoristiti ovaj program. 

Findit fajlove moze traziti 
po vi§e kriterijuma. Po datu- 
mu moze traziti fajlove koji su 
kreirani pre ili posle nekog da- 
tuma, na neki datum ili u po- 
slednjih X dana. Po imenu, faj- 
love trazi kako mu kazete 
(podrzava sve AmigaDOS pa- 
teme - # ? i sliCnoX a trazite 


po duzini, moze naci tadnu, ve- 
cu ili manju duzinu od nazna- 
Cene. Podrzava sve divajsove 
(devices) i volumove (volumes) 
koji se u tom trenutku mogu 
naci. 

Autor ovog kjatkog, ali ko- 
risnog, programa je Glejd Di- 
vini (Glade Diviney), koji 6ak 
ima i svoju email adresu - divi- 
neg®prism.cs.orstedu, pa mu 
pisite ako zelite. 

Findit se na Politika BBS-u 
nalazi u arhivi FIN- 
Dmi‘.LHA, a MUI (koji je po- 
treban za koriscenje) u arhivi 
MU113.LHA J 

Josip MOOLI 
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XLisp 

Programski jezik 


P rogramski jezik Lisp je 
zaCetnik deklarativne 
grupe jezika. Davne 1954. 
godine Dzon Mekartni 
(John Macartny) sa MI- 
T-a je zapo6eo razvoj pro- 
gramskog jezika kome je dao 
ime kao skracenicu od LISt 
Processing - LISP. Kasnije je 
na ovom jeziku napisan duveni 
program za vestacku inteligen- 
ciju nazvan Eliza. Zahvaljujuci 
ovom programu pokrenuta je 
velika fama oko vestacke inte- 
ligencije, a Lisp je stekao po- 
pularnost. Iz osnovnog Lispa 
su proizasle mnoge verzije kao 
i drugi deklarativni program- 
ski jezici. Medutim iako su 
deklarativni jezici nastali goto- 
vo kada i imperativni, ipak ni- 
su postali toliko popularni 
zbog svog specifi6nog na6ina 
programiranja i veoma zahtev- 
nih masina. 

Veoma brzim napretkom ra- 
cunarske industrije danas su 
vec kubni racunari dovoljno 
brzi da se na njima mogu iz- 
vrsavati deklarativni jezici. U 
mnostvu verzija Lispa za ma- 
nje racunare najpopularnija je 
XLISP verzija Dejvida Betca 
(David Betz) koja postoji i za 


Amigu. XLisp je, kakb sam au- 
tor kaze, eksperimentalni pro- 
gramski jezik koji kombinuje 
mogucnosti Lispa sa moguc- 
nostima objektnog programi- 
ranja. Ova verzija Lispa je u 
velikoj meri kompatibilna sa 
Common Lisp standeirdom. 

XLisp je program u javnom 
vlasnistvu (Public Domain) i 
uz njega je prilozen ceo izvorni 
kod na C-u. To vam omoguba- 
va da prebacite XLisp na neku 
drugu masinu ili da ga po sop- 
stvenim potrebama prosiruje- 
te i nadogradujete. Pored iz- 
vornog koda u paketu se nala- 
zi i izvestan broj primera pro- 
grama na Lispu - od programa 
za izracunavanje faktorijela 
do mini prolog interpretera. 
Dokumentacija je preko 50 KB 
teksta gde je detaljno opisano 
kako se radi sa XLispom a na- 
roCito sve oko objektoo orijen- 
tisanog dela jezika. Uz ovu do- 
kumentaciju i minimalno zna- 
nje Lispa (nazalost, koliko je 
poznato autoru, na srpskom ne 
postoji ni jedna knjiga o Lis- 
pu) na vasoj Amigi cete upoz- 
nati sve prednosti i mane dek- 
latarivnih jezika, pre svega 
Lispa. 



Posto je kod Lispa, kao i kod 
vecine drugih deklarativnih je- 
zika, lista osnovna struktura a 
rekurzija osnovni programer- 
ski metod preporuCujemo da 
pre startovanja XLispa pove- 
cate stek bar na pedesetak ki- 
lobajta, tek da ne bi bilo gurua. 

Prilikom pisanja ovog teksta 
testirana je verzija 1.6 iz 1986. 
godine. Za rad programa je do- 
voljna bilo koja Amiga. 

U nasem skolstvu Lisp se 
izudava jedino na Institutu za 


matematiku u Novom Sadi 
dok se od deklarativnih jeziki 
tu i tamo jos izucava Prolog. 

I za kraj jedno upozorenje - 
Lisp programi su karakteris 
ticni po tome sto na kraju pro 
grama treba zatvoriti velik: 
broj zagrada koje su pootvara 
ne u programu. Zbog toga jed 
no od zlobnih tuma£enja s^a 
cenice LISP glasi Lost In Sin 
gle Parenthesis (izgubljeni u 
jednostrukim zagradama). J 
Duian DINQARAC 
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K onabno se pojavio kvali- 
tetan i funkcionalan pro- 
gram za off line 6it^je 
elektronske poste. ReC je 
0 shareware programu 
koji nosi naziv Q-Blue i pzna- 
ku vO.7 sto ukazuje na veoma 
ambiciozan projekat Ameri- 
kanca Pola Kinica (Paul Kie- 
nitz). 

Q-Blue je namenjen za rad 
sa QWK i Blue Wave paketi- 
ma, Sto je novost u odnosu na 
druge slicne programe. Priseti- 
mo se da je QWK najraspros- 
tanjeniji format za pakovanje 
poste kod nas, dok na Zapadu 
sve vecu popularnost stibe 
Blue Wave, zbog mo^cnosti 
manipulisanja sa privatnim 
NetMail porukama sa umreze- 
nih FidoNet BBS-ova, kao i 
opcije podeSavanja kriteriju- 
ma za buduce skidanje poste. 

NaCin koriscenja se u globa- 
lu ne razlikuje od konvencijal- 


nog - sve je poput rada u Ami- 
ga Readeru, s tim sto je Q- 
-Blue mnogo fleksibilniji po 
pitanju podesavanja direktori- 
juma, editora i arhivera. Pred- 
nost je Sto Q-Blue prepoznaje 
pakete nabinjene uz poinoc 
6ak 8 razliditih arhivera, a ako 
dode do greSke pri ucitavanju, 
ljubazno 6e vas zamoliti da sa^ 
mi pdredite tip arhivera, ili ce 
izdati poruku sa kodom greSke 
i kratkim komentarom. Ne pri- 
bojavajte se pada sistema jer 
je pouzdanost joS jedna od po- 
•zitivnih osobina ovog progra- 
ma. Q-Blue ima i sposobnost 
„u6enja" - mozete ga lako pod- 
esiti da radi sa nekim novim 
arhiverom. To se radi tako Sto 
se u signature gedzetu navede 
karakteristifian heksadecimal- 
ni string po kome se taj arhi- 
ver prepoznaje (pretrazuje se 
prvih 150 bajta) i podese ostale 
opcije arhivera uz pomoc dzo- 
kera za pathove. 
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Sortiranje poruka moze se 
ostvariti po jednom od pet kri- 
terijuma: po broju poru^e'^i^jb 
kao i na BBS-u), datumti ita- 
stanka, temi (sve poruke^isfe 
grupisu prema temi, a 
sortiraju abecedno), po iWbfiy 
i prezimenu ili samo piS pr6zi- 
menu autora poruke. ^ 

Napomenimo i to da jei:za 
funkcionisanje programal' ne- 
ophodno navesti direktorijut 
me. Radi se o DownLoad, Up- 


load, Work direktorijumu (koji 
se po zavTsetkn rada brise), 
kao i Reply dir (tu se cuvaju 
odgovori pre nego sto se zapa- 
kuju i smeste u Upload dir). 

Shareware verzija koja se 
trenutno moze nabaviti na do- 
ma6im BBS-ovima je 0.7. Na- 
menjena prvenstveno za upoz- 
navanje sa programom, ova 
reklamna, delimi6no osakace- 
na verzija, ipak puno obecava. 

J 

Nikola STOJANOVld 



Programiranje za sve 


A ko bi se sprovela anketa 
„Da li ste 6uli za ARexx?” 
rezultat bi mozda bio po- 
tvrdan. Ali na pitanje 
„Da li koristite ARexx?” 
verujemo da bi vecina odgovo- 
rila NE. Otskrinimo misterioz- 
ni kov6ezi6 sa natpisom 
ARexx i pogledajmo sta sve tu 
ima. 

U sustini, ARexx je vrsta 
programskog jezika posebno 
prilagodenog korisnicima koji- 
ma programiranje nije profesi- 
ja. To zna6i da mu je sintaksa 
maksimalno simplifikovana i 
svedena na osnovne program- 
ske strukture kao if-then-else, 
for-next i while^o. Deklaraci- 
ja promenljivih praktiSno i ne 
postoji. Postoji veliki broj ug- 
radenih funkcija, od kojih po- 
sebno izdvajamo one za rad sa 
stringovima. 

Verovatno ste culi da postoje 
programi kao AD Pro, Professi- 
onal Page itd. koji „podrzavaju 
.^Rexx”. Sta to znaci? Kada 
ARexx naide na komandu ko- 
ju ne prepoznaje, on je auto- 
matski salje nekom ve6 starto- 
vanom programu definisanom 
komandom address. Taj pro- 
gram je interpretira kao svoju 
Dpciju (kao da smo je izabrali 
iz menija ili pak pritiskom na 
neki gadget). Kako to iskoristi- 
ti u praksi? Zamislite da mora- 


te nekoliko stotina frejmova 
neke animacije da prebacite u 
drugi (mpzda 24-bitni) format. 
Da li da u ADPro-u rucno sto- 
tinama puta izaberete ime faj- 
la, format u koji prebacujete, 
ime output fajla, i kliknete na 
Save? Kako bi bilo da napisete 
mali ARexx program koji ce to 
automatski uraditi za vas? Ako 
bi zakomplikovali stvari re- 
kavsi da se pri konverziji iz- 
vrsi skaliranje na 50%, uradi 
efekat Color_to_Gray i sve to 
dotera Floyd-Steinberg dithe- 
ringom ARexx bi vec bio neop- 
hodan. 

ARexx je sastavni deo siste- 
ma 2.0 i navise. Dok ga vlasni- 
ci starijih Amiga (1.3)moraju 
posebno nabaviti. ARexx se 
sastoji od par komandi i biblio- 
teka a zauzima zanemarljiv 
prostor na disku (posebno u 
odnosu na ono sto nudi). 
ARexx server se startuje ko- 
mandom rexxmast dok se pro- 
gram koji ste prethodno napi- 
sali u nekom editoru startuje 
sa rx < program >. Postoji 
konvencija da program po6ne 
znacima /* sto ina6e oznacava 
komentar i fajl dobije nasta- 
vak .rexx. 

Ako biste, potpomognuti 
ovim tekstom, krenuli na osva- 
janje ARexx tvrdave, videli 
biste da je to tvrd zalogaj. Pro- 
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blem je kao i uvek u nedostat- 
ku pisane rebi. Izvanredne 
knjige koje se mogu nabaviti u 
inostranstvu (Using ARexx on 
the Amiga, TTie ARexx Cook- 
bok. Mastering Amiga ARexx) 
daleko premasuju budzet pro- 
sebnog Amigiste. Budubi da 
mu je sintaksa prosta, osnovni 


delovi samog jezika bi se mog- 
li rekonsturisati iz primera. 
No, tesko resiv problem pred- 
stavljaju komande za razne 
aplikacije. Medutim tu su PD 
diskovi, beskrajno eksperi- 
mentisanje i nasa tradicional- 
na dovitljivost. J 

DortTa VULOVld 


Peluxe Music Y2.0 


Svira i iUiinpa muziku 



D eluxe Music 2.0 (DM2) je 
program za pravljenje, 
stampanje i pustanje mu- 
zike, pri 6emu se koristi 
Amiga, njene zvucne mo- 
gucnosti ili MIDI. Podrzava 
neke funkcije sekvencera na 
koje smo navikli, ali je pre sve- 
ga okrenut ka unosenju not- 
nog teksta. Naravno, kao i sva- 
ki program sa prefiksom Delu- 
xe i ovaj je izasao iz drage 
nam kuce „Electronic Arts”. 

Da bi radio, pr^ram od vas 
trazi da ulozite bilo koji model 
Amige, 1Mb RAM-a (ili vise), 
dva flopi drajva ili haM disk, a 
preporubuje se i printer (ukoli- 
ko zelite da stampate note). 
Samim tim sto radi na svim 
modelima Amiga, radi i na 
svim operativnim sistemima 
od 1.3 pa navise. Za one koji se 
have ARexxom, evo jos jednog 
programa koji ce im pomodi da 
utvrfe svoje znanje (ako niste 
shvatili, DM2 podrzava ARexx 
skriptove). 

Verzija 2.0 je mnogo vi§e ne- 
go poboljsanje prve verzije, 
zvane Deluxe Music Construc- 
tion Set Sve je pisano od po- 


detka, ali trebade mu bar jo§ 
jedna verzija da bi mogao da 
se poredi sa slidnim programi- 
ma na drugim kbmpjuterima. 
Amiga, nazalost, i dalje nema 
program za izradu notnih tek- 
stova po profesionalnim stan- 
dardima. 

Na disketi dobijate direkto- 
rijum pun semplovanih instru- 
menata, sam program, gomilu 
fajlova kojima samo autor zna 
namenu i DMPlay - kratak 
programdid koji sluzi za pusta- 
nje pesama uradenih u DM2. 

Naravno tu je i Install-Delu- 
xe Music ikona koja startuje 
Commodore Installer i vi dalje 
samo pratite uputstva kompju- 
tera. 

Demo verziju mozete skinu- 
ti sa Politika BBS-a, upoznati 
se sa mogudnostima (mada ne- 
dete modi da snimate i dtampa- 
te) i onda odluditi da li dete da- 
ti svoj visegodisnji dzeparac 
nekom od pirate (u civilizaciji 
koste 100 dolara, kod nas je ce- 
na nepoznate). Demo-verzija 
ima redovan broj bagova, ali 
su oni u zvanidnom izdanju is- 
pravljeni. Joalp MODLI 
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RocGen 300C Genlock 

Dzenlok srednje klase koji bez probiema mozete koristiti za 
kucnu video produkciju 


S etimo se samo vreme- 
na kada sa nasih usa- 
na nikako nije mogla 
da side re6 dzenlok. 
Pa onda sva ona pita- 
nja, sta je to, a kako 
radi, a da li moze ... 
Ali vremenom sve je 
to preslo u zaborav. 

U vreme ogromne ekspanzi- 
je grafi6kih kartica, akcelera- 
tora i ostalih skupih stvar5ica 
jedan prosecan dienlok tesko 
nalazi mesta u nasim razmis- 
Ijanjima. Ali evo prilike da se 
njime pozabavimo na ovim 
stranicama, a ko zna, mozda 
vam se dopadne pa se njime 
poigrate i kuci. 

Da se podsetimo 

Dzenlok je uredaj koji omogu- 
cava da se dva ili vise ulaznih 
video signala (od kojih je, na 
primer, jedan sa vase Amige) 
sinhronizuju (perfektno uklo- 
pe) u jedan izlazni signal i sni- 
me, recimo, na video rikorder. 
Ovo omogucava mesanje Ami- 
gine grafike sa drugim video 
signalom (film sa video rikor- 
dera), §to kao razultat na izlaz- 
nom monitoru daje lepo uklop- 
Ijenu sliku. Primeri primene 
dzenloka su mnogobrojni ali 
onaj sa kojim se svakako naj- 
vise susrecemo jeste titlova- 
nje. A vecina filmova se titluje 
bas Amigom i to uz koriscenje 
skupljih dzenloka ili mikseta. 
Medutim titlovanje, iako naj- 
masovnija primena mesanja 
Snlmk> Nabojia BABld 


signala, spada u one (tehnifiki) 
prostije zahvate sa video-sig- 
nalima. Svakako su mnogo in- 
teresantniji razni prelazi, pre- 
livi i drug! efekti kojima obilu- 
ju svi program! za animiranje, 
.prezentacije... Da bi sve te vi- 
deo carolije zablistale u vasoj 
kuci, veliku pomo6 ce vam pru- 
ziti ROCGEN 300C. 

Mala kutija 

Rocgen po svom spoljnom iz- 
gledu podseca na eksterni 
drajv. Uz dzenlok se dobija 
tanka i stura knjizica sa uput- 
stvom za spajanje i koriscenje. 

Prva dilema je bila da li 
dzenloku treba dodatno napa- 
janje. Uz dzenlok nismo dobili 
. nikakav zasebni izvor napaja- 
nja, pa je logicno bilo zaklju6i- 
ti da je napajanje opciona 
stvar. Medutim po prikljuSiva- 
nju dzenloka na A2000 (za koju 
sam emotivno vezan) doziveo 
sam blagi sok. Disk drajv se 
inicijalizovao, zatim je to isto 
uradio i hard disk a potom je 
sve stalo, samo je upadljivo 
cm ekran govorio da nesto 
gadno ne valja. Posle kraceg 
traganja za magicnom spra- 
vom, iz gomile kablova izvuden 
je univerzalni mrezni adapter. 
Posle priklju6enja dzenloka na 
napajanje (postoji preklopnik 
EXT - INT), stvari su dosle na 
svoje mesto. Mozda je izvor 
ovih probiema bio priklju6eni 
flikerfikser koji je „posrkao” 
svu „struju” (raada je to malo 
verovatno jer A2000 ima napa- 




janje od 200 W), a mozda je 
ono „opciono” neukusna sala 
na korisnikov raCun. 


Jos manja disketa 

Uz dzenlok i knjizicu ide i jed- 
na disketa sa priraerima ura- 
denim u Seal! 500 (sa sve njom 
na disketi). Primeri su vrlo 
jednostavni, ali ilustrovan sta 
sve mozete uraditi. Potom mo- 
zete, bez preterane bojazni, 
disketu presnimiti Scalom 1.3 i 
sami napraviti mnogo lepse 
kreaeije. Naravno, sav ostali 
video-animacioni softver bez 
probiema mozete koristiti sa 
dzenlokom tako da de tu svoje 
mesto naci i neka verzija De- 
luxe Painta, Broadcast Titlera 
ltd. 


Tehnicki podaci 

Po navodima proizvodaca 
dzenlok je kompatibilan sa 
svim modelima Amige. Dzen- 
lok se pravi u NTSC i PAL va- 
rijanti, mada je za nas jedino 
PAL bitan. Video - ulaz i izleiz 
se ostvaruje preko cinfieva ta- 
ko da za prikljudivanje na vi- 
deo mozete koristiti standar- 
dne kablove ili, ako vam zatre- 
ba napraviti svoje (duze, kra- 
ce) a konektore mozete naba- 
viti u nasim radnjama. Kada 
na vasu Amigu povezete dzen- 
lok i jo§ neki izvor video-signa- 
la (druga Amiga, video...), a na 
Video OUT prikljudite video ri- 
korder na koji cete snimati 
svoja remek dela, mozete po- 
ceti sa radom. Ali potrebno je 
da na izlazni video prikljudite 
TV ili monitor kako biste vide- 
li sta radite, jer vam je moni- 
torski izlaz na Amigi zauzeo 
dzenlok. 

y 

Rezim rada 

Postoje tri rezima rada, koje 
birate pritiskom na erveno 
dugme. Crveno dugme nalazi 
se na gornjoj strani dzenloka, i 
omogucava vam da izaberete 
OVERLAY, FADE ili AMIGA 
mod. 

U OVERLAY modu slika 
Amige se mesa sa slikom vi- 
dea, ali tako da se pozadinska 
boja na Amigi smatra transpa- 


rentnom tako da se kroz nju 
„providi” signal sa video izlaza. 
Ovaj rfaod se koristi kada zelite 
da ubacujete titlove, potpise, 
animaeije cija ce pozadina biti 
spoljasnji video-signal. Da up- 
rostimo, u ovom modu meSaju 
se spoljni video signal i Amigi- 
na slika. Potenciometrom is- 
pod kojeg pise „dissolve” mo- 
zete odredivati stepen mesa- 
nja video-signala. Kada je on 
na nuli vidite samo eksterni vi- 
deo signal, a kada ga zavrdete 
u drugom smeru lagano vam 
se ukazuje i Amigina slika. 
Naravno kada je potenciome- 
tar u skroz suprotnom poloza- 
ju onda se nivo eksternog vi- 
deo-signala i Amigine slike iz- 
jednaduje Ij. mesanje je potpu- 
no. 

FADE mod takode omoguca- 
va mesanje signala, ali tako da 
jedan potiskuje drugi. Kad je 
potenciometar u levom poloza- 
ju vidi se samo eksterni signal, 
a kako ga okrecete nadesno, 
polako pretapate eksterni vi- 
deo signal sa Amiginom sli- 
kom. To znaci da u krajnjim 
polozajima imate ili Amigu ili 
eksterni video a u medupoloza- 
jima imate manji ili veci ste- 
pen mesanja tj. pretapanja. 

AMIGA mod je kratko i jas- 
no mod u kome mozete videti 
samo sliku sa Amige. Ovaj 
mod se koristi dok podesavate 
program u kome radite ili pri- 
premate slike, fontove tj. kada 
uobiCajeno komunicirate sa 
Amigom. 

Rezime. 

RocGen je dzenlok srednje 
klase koji bez probiema moze- 
te koristiti za kucnu video pro- 
dukciju. Uz programekojih na 
Amiga trzistu ima u izobilju i 
potoebnu video opremu moze- 
te praviti razne video majstori- 
je, a ako imate i originalne ide- 
je niko vas ne moze spreciti da 
napravite i pravo remek-delo. 
Ali za neke profi namene, ovo 
je relativno slab (i jeftin) dzen- 
lok tako da od njega ne treba 
oCekivati previse. J 

Hmrts SMAJid 


'Prohvod amo pozajmlll Iz firme 
Amiga Cantar 
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PCMCIA memorije u Amigi 1200 

Memorija u dzepu 


Kome je PCMCIA namenjena? UnutraSnje memorijsko 
proilirenje ili PCMCIA kartica? Koliko su zaista spore ove 
kardce i koliko to utice na rad Amige? 



N ema tog vlasnika 
Amige 600 ili 
1200 koji ne raz- 
mi§lja 0 prosire- 
nju memorije 
svog ra6unara, a 
samim tim i nje- 
govih mogucnos- 
ti. Dilema je uvek prisutna: 
unutrasnje memorijsko prosi- 
renje ili PCMCIA kartica? 
Imali smo prilike da probamo 
PCMCIA karticu od 2 Mb u 
Amigi 1200, pa cemo vam izne- 
ti svoja iskustva. 

Koliko su zaista spore ove 
kartice i koliko to uti6e na rad 
Amige? S obzirom da je red o 
prikljudenju 16-bitne memori- 
je na 32-bitni radunar (A 1200) 
izvesno usporenje se podrazu- 
meva, no ne treba ga shvatiti 
tragidno, pogotovu sto u mno- 
gim oblastima primene nede 
biti od veceg znadaja. Praksa 
je pokazala bolje performanse 
ove kartice nego testovi po Sy- 
sinfou. Kada je Amiga 600 u 
pitanju, ova memorijska prosi- 
renja se pokazuju kao optimal- 
no resenje za njenu 16-bitnu 
arhitekturu. 

Kome je PCMCIA 
namenjena? - 

Kao primarno memorijsko 
prosirenje, 2 Mb sa kartice ko- 
ju smo testirali sasvim je do- 
voljno za sve namene izuzev 
profesionalnog rada u oblasti 
videa i animacije mada ce vam 
i tu svakako omoguciti daleko 
vise od golih Amiga 1200 (sa 
samo 2 MB). DTP program!, 
baze podataka, ilustratori i os- 
tali softver imace u tih 4 MB i 
vise prostora nego sto im tre- 
ba. Kao sekundarno memorij- 
sko prosirenje, ova kartica je 
idealna dopuna sa postojecih 6 
na 8- MB; naime, pokeuiuje se 
da je to upravo ono malo me- 
morije §to fali da bi profesio- 
nalni greifidki softver radio bez 
poteikoda. U toj konfiguraciji 
je i gubitak brzine apsolutno 
zanemarljiv. 


PCMCIA i softver 

Podimo od DTP programa. U 
njihovom sludaju kartica od 2 
MB moze se slobodno smatrati 
konadnim resenjem svih me- 
morijskih problema. Kao pri- 
mer moze nam posluziti Pro- 
fessional Page: u njemu dete 
modi stalno da radite u najvi- 
soj rezoluciji i sa 256 boja, ko- 
ristedi pritonr i izuzetno velike 
(768x580 i vise) ilustracije u 
HAM8 modu, a da se pritom 
ne sretnete sa out of memory 
porukom. 

U razmatranju performansi 
razliditog softvera posebno je 
interesantno koliko se sa 4 MB 
(2-1-2) moze uraditi na podrud- 
ju grafike. Sada demo analizi- 
rati kako se ponasaju pojedini 
programi iz ove oblasti. 

Generator! pejzaza nalaze 
da u ovoj konfiguraciji vise ne- 
maju nikakvih ogranidenja: Vi- 
sta Pro ce raditi u svim rezolu- 
cijama i velidinama terena 
(mada nesto sporije nego ina- 
de), a Scenery Animator 4.0 ko- 
nadno de modi da koristi cus- 
tom objekte u pejzazima i da 
renderuje u 256 boja u HAMti 
8. Uporedni test brzine kod 
Scenery Animatora pokazao je 
sledede: relativno jednostavna 
scena bez memorijskog prosi- 
renja renderovana je 18 minu- 
ta, dok je po prikljudenju 
PCMCIAe vreme produzeno 
na 25 minuta. 

Kada je o Real 3Du red, vise 
nedete biti ogranideni na vtjo 
jednostavne scene - modi dete 
da kreirate kompleksne objek- 
te i da ih umedete u isto takvo 
okruzenje (do izvesne mere), 
ali imajte u vidu da u ovom 
programu svako komplikova- 
nje scene drastidno povedava 
vreme rendera. Zato ukoliko je 
rad sa ovim ili slidnim progra- 
mima vasa osnovna aktivnost 
na Amigi, bolje razmisljajte o 
akceleratorskim karticama, ili 
bar 32-bitnoj memoriji sa kop- 
rocesorom. Inade, uradili smo 


merenje brzine i u ovom pro- 
gramu: dok je za kuglu bez 
teksture i sa jednim izvorom 
svetla Amigi 1200 bez prosire- 
nja trebalo 33 sekunde, sa uba- 
denom PCMCIA karticom isti 
render trajao je 44 s. 

Programi za obradu slika 
svakako ova 2 MB dozivljavaju 
kao veliku pomod. Art Depar- 
tment koji je na neprosirenoj 
Amigi 1200 skoro potpuno neu- 
potrebljiv, mozete ovom karti- 
com iskoristiti sa 90% kapaci- 
teta. Samo izuzetno velike sli- 
ke (preko 640x512) uglavnom 
nedete modi da prikazete na 
ekreinu, ali dete modi da ih ob- 
radujete. Im^e FX, inade 
stedljiviji po pitanju memorije 
od Art Deparlmenta, omogudi- 
de vam potpuno iskorisdenje 
mogudnosti (bar verzija 1.03), 
sto u kombinaciji sa njegovom 
opcijom za upoli^bu hard dis- 
ka kao virtuelnom memorijom 
iskljuduje svaku potrebu za ve- 
dim prosirenjem. 

Scali Multimediji svakako 
ne treba vise nego sto vam ovo 
memorijsko prosirenje pruza, 
osim ukoliko ne nameravate u 
svojim prezentacijama da ko- 
ristite jako dugadke animacije 
(recimo, preko 2 MB). Medu- 
tim, ukoliko budete radili sa 
HAM8 slikama u visokoj inter- 
lace rezoluciji, to de prevazila- 
ziti brzinske mogudnosti vase 
konfiguracije, pa de inade sav- 
rseno glatki rolovi i skrolovi 
ovog programa biti iseckani i 
usporeni do neupotrebljivosti. 


Ovo je vise konstatacija nego 
upozorenje, jer sa HAM8 slika- 
ma u Scali uglavnom niko i ne 
radi, dak i u profesionalne 
svrhe. 

Neki zahtevniji tekst proce- 
sori, kao sto je recimo izvikani 
Wordworth 2.0 (AGA), nalaze 
Amigu sa 2 Mb PCMCIA prosi- 
renjem za sjajno heirdversko 
okruzenje, u kome ne pokazu- 
ju nikakve probleme sa kolidi- 
nom memorije neophodnom 
za stampanje (na sta su se ne- 
ki korisnici sa manje memori- 
je zalili). 

Mozda kao kuriozitet treba 
pomenuti i da najjadi Amigin 
sah, U Chess, koji po proizvo- 
dadkoj specifikaciji trazi bar 
3.5 MB fast memorije (znadi 
priblizno 6 MB ukupno), neka- 
ko uspeva da se startuje i na 
ovoj konfiguraciji. Dakle, 
PCMCIA nudi utehu dak i sa- 
hovskim entuzijastima. - 

Opsti utisci 

lako je Sysinfo prema 

PCMCIA kartici nemilosrdan, 
tvrdedi da Amiga 1200 sa njom 
ima samo 65% svoje normalne 
brzine, praksa je odigledno po- 
kazala da to bas i nije tako 
strasno kako se na prvi pogled 
dini. Kao sto ste mogli videti, 
funkcionisanje vede kolidine 
znadajnog softvera to potvrdu- 
je. J 

AMsandmr VEUKOVid 


PCMCIA karOcu smo pozs/mlll Iz 
tkmo Amigs Cenlar 
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GPFax 2.34 

Sa Amige na fax i 

obrnuto 

Danas gotovo da nenu modema bez FAX opcije, a ako je vec imate zaSto je ne biste iskoristili 


PUe duSan dingarac 


P re par godina kada 
je i na nasim prosto- 
rima pocela ubrzana 
privatizacija, odjed- 
nom se pojavio veli- 
ki broj mailh firmi 
koje su od inventa- 
ra, pored samog 
vlasnika, imale samo stonu 
faks-masinu. Faksimil-ureda- 
ji koji sluze za slanje dokume- 
nata teiefonskim linijama, poi 
stali su statusni simbol. Medu- 
tim, dolaskom vetrova rata na 
tiase prostore i nepravedno na- 
metnutih sankcija potreba za 
slanjem dokumenata na dalji- 
nu se drasticno smanjila, a sa- 
mim tim i potreba za faksimil- 
-uredajima. 

Prednosti i mane 

Za to vreme u svetu je doslo do 
poplave jeftinih fax/modema. 
Ovi faksimil-uredaji imaju i 
prednosti i mana u odnosu na 
stone. Prednosti su sto se do- 
kumenta mogu direktno slati 
iz tekst-procesora bez stampa- 
nja na papir i bez gresaka koje 
se javljaju na stonim masina- 
ma pri skeniranju sa papira, 
mogucnost slanja dokumenta 


u odredeno vreme na odredene 
telefone, mogucnost editova- 
nja primljenog dokumenta i 
njegovo ponovno slanje... Jedi- 
na mana fax/modema je sto 
bez skenera ne mozete ppslati 
neki dokument koji se ve6 na- 
lazi na papiru (npr. uplatnicu 
SPP-a). Medutim, posto je i 
Evropska zajednica najavila 
da uskoro pocinje da svu doku- 
mentaciju sklddisti iskljuCivo 
elektronskim putem, to znadi 
da ce ova prednost stonih ma- 
sina u buducnosti biti anulira- 
na. 

Da bi faksimil-uredaji razli- 
6itih proizvodaCa mogli da raz- 
menjuju dokumenta (da, da, 
Panasonic nije jedini proizvo- 
daC faksova, kao sto to kod nas 
izgleda) usvojeni su standaijdi 
za prenos podataka. Prvi stan- 
dard je imao naziv Class 1 a sa 
novijom generacijom tehnolo- 
gije definisan je standard 
Class 2 koji podrzavaju svi no- 
viji uredaji. Kod uredaja Class 
2 brzina prenosa podataka iz- 
medu dva faksa je 9600 bauda, 
ili manje, bez korekcije gresa- 
ka sa odredenom kompresi- 
jom. U fax/modemima kontro- 
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la faksimil-uredaja je povere- 
na posebnom setu Cipova tako 
da ne treba da 6udi poplava 
fax/modema koji imaju mo- 
gucnost slanja i primanja faks 
dokumenata na 0600 bps a za 
prenos podataka samo 2400 
bps. Neki stariji fax/modemi 
imaju samo mogucnost slanja 
dokumenata ili podrzavaju 
class 1 standard. Medutim da- 
nas svi noviji modemi podrza- 
vaju Class 2 (kao i svi Panaso- 
nic ovi stoni modeli). 

U softveru lezi zee 

Da bi ste radili sa fax/mode- 
mom morate imati poseban 
komunikacioni program za rad 
sa faksom. Naravno da i za 
Amigu postoje takvi programi. 
Do na§ih krajeva su ve6 pri- 
stigla tri; Multi Fax, Micro Fax 
i GPFax. Koliko je autor uspeo 
da vidi po raznim stranim ka- 
talozima i 6asopisima ,GPFax 
se isporuCuje uz veliki broj 
modema tako da je praktidno 
postao standard za fax-progra- 
me na Amigi. Iz tog razloga mi 
cemo ovde poblize opisati mo- 
guenosti bas ovog programa i 
ubudude cemo ostale progra- 
me porediti sa njim. 

GPFax je proizvod australij- 
ske firme GPSoftware. Zanim- 


Ijivo je da se nove verzije pro- 
grama izbacuju'vrlo cesto, sto 
zna£i da se stalno ispravljaju 
sitni bagovi najcesce vezani za 
odredenu marku fax/modema. 
Verzija koju smo mi isprobali 
nosi oznaku 2.34 i podrzava 
Class 2 standard. 

Program se isporucuje na 
jednoj disketi. Moguce ga je 
instalirati uz pomoc standar- 
dnog Commodore Installera 
na hard disk ili koristiti direk- 
tno sa diskete. 

Pre nego Sto predemo na po- 
jedinosti GPFax-a objasnice- 
mo koji je princip slanja i pri- 
manja dokumenata na fax/mo- 
demima. Primanje se ostvaru- 
je aktiviranjem odgovarajuce 
opcije iz komunikacionog pro- 
grama. Dokument koji se pri- 
me zapisuje se na disk najces- 
ce u nekom formatu karakte- 
ristiSnom za taj komunikacio- 
ni program. Kasnije je moguce 
prekonvertovati dokument u 
neki od standardnih bit-map 
grafiCkih formata radi dalje 
obrade ili ga odstampati. Sto 
se tide slanja faksa jedna mo- 
gucnost je da se komunikacio- 
nom programu prosledi ASCII 
fajl od koga ce se formirati do- 
kument i poslati. Druga je da 
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se nekako napravi dokument u 
nekom standardnom gr£ifi6- 
kom formatu pa da se on pre- 
konvertuje u interni graficki 
format komunikacionog pro- 
grama i tako posalje. Neki pro- 
gram! imaju mogucnost da se 
direktno iz najpopularnijih 
tekst procesora aktiviranjem 
stdmpanja izlaz stampaca pre- 
usmeri na komunikacioni pro- 
gram i tako posalje dokument.. 

Koriscenje i 
podesavanje 

Kada startujete GPFax pojavi- 
ce se glavni ekran na kome se 
uocavaju Cetiri grupacije ko- 
mandi: za podesavanje siste- 
ma, za slanje i primanje doku- 
menata, za operisanje sa doku- 
mentima i za izlazak iz progra- 
ma. Sve komande u GPFaxu 
se mogu aktivirati i pomocu 
tastera koji je podvu5en u na- 
zivu komande. 

Enviroment komanda nudr 
podesavanje izgleda dokumen- 
ta koji saljete. Mozete upisati 
naziv i telefone svoje firme za 
standardno zaglavlje kod fax 
uredaja, neku IFF sliku za gra- 
ficko zaglavlje i potpis (vrlo 
zgodno jer se moze staviti gra- 
fiCko zaglavlje kao na memo- 
randum listu i svOj skeniran 
potpis), odrediti neki standar- 
dan Amigin bit-map font (pod 
OS 2-h moze i Compugraphic 
font) kao i margine za slanje 
dokumenta kao ASCII fajla. 

Takode, na ovom ekranu 
mozete podesiti neke komuni- 
kacione parametre specificne 
za vas modem. 

Options otvara ekran na ko- 
me se nalaze razna podesava- 
nja od rezolucije dokumenta 
(Standard - Fine) do ARexx in- 
terfejsa. Vecina ovih podesa- 
vanja je veoma logiSna a mi 


bismo vam skrenuli paznju na 
opciju Prt PopUp. Ukoliko ak- 
tivirate ovu opciju, sve dok je 
GPFax aktivan u memoriji, 
svaki pokusaj pristupa stam- 
pa6u preko prt; uredaja bide 
predzet od strane GPFaxa. To 
znadi da vi radite u svom omi- 
Ijenom tekst procesoru i kada 
zelite da odstampate doku- 
ment GPFax vam izbacuje pro- 
zor koji treba popuniti podaci- 
ma kome se i kada salje doku- 
ment i pod kojim de nazivom 
biti snimljen na disk. Ukoliko 
\dokument ne zelite da posalje- 
te, izostavite podatke o prima- 
ocu i dokument de biti samo 
snimljen na disk u GPFaxo- 
vom internom formatu. 

GPFax moze da radi u dva 
rezima: samo kao fax ili kao i 
fax i modem. Ukoliko radi sa- 
mo kao modem onda kada vas 
neko pozove modemom radi 
razmene podataka GPFax mu 
posalje sadrzaj fajla DataMes- 
sage.txt u kojem se nalazi oba- 
vestenje da je trenutno mogu- 
da samo fax veza. Ukoliko radi 
i kao fax i kao modem onda je 
potrebno namestiti opciju Sha- 
re da bi neki drugi komunika- 
cioni program mogao da pri- 
stiipi serial.device. 

GPFax ima i telefonski ime- 
nik za smestanje telefonskih 
brojevg faksimil masina vasih 
stednih poslovnih partnera. 

Opcija za slanje dokumenta 
odekuje da se prosledi neki fajl 
u internom formatu GPFaxa. 

Opcija za primanje doku- 
menta se moze manualno star- 
tovati po pozivu ili ako je prvo- 
bitno uspostavljen kontakt gla- 
som pa se tek onda pristupilo 
slanju dokumenta. Medutim 
zanimljivo je da se moze iz 
Opitonsa namestiti da GPFax 
sam odgovara na pozive. 
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Sve aktivnosti oko slanja i 
primanja se zapisuju u pose- 
ban izvestaj. Ovo dobija na 
znacaju ako ste preko Show 
Schedules komande zadali 
GPFaxu da posalje vise doku- 
menata na vise raznih adresa 
u tadno odredeno vreme i osta- 
vili ga da radi. Po vasem po- 
vratku mozete pregledati iz- 
vestaje sta je stvamo poslato i 
sta je pristiglo od dokumenata 
u meduvremenu; 

Convert to Fax nudi da neki 
ASCII fajl ili dokument u obli- 
ku IFF ILBM fajla prebacite u 
interni format GPFaxa. Ova 
opcija je jedina nasa zamerka 
autorim GPFaxa jer pojedini 
ILBM faljovi jednostavno ne 
mogu da se prekonvertuju jer 
GPFax ne ume da ih prodita. 
Najdudnije je sto izmedu osta- 
lih ne ume da prodita ni one 
ILBM faljove koje je sam krei- 
rao. Medutim sa fajlovima ko- 
je je formirao Dpaint i Pages- 
tream nismo imali problema. I 
jedan savet oko ove opcije: ka- 
da pravite svoje ILBM slike 
vodite raduna da u Fine modu 
rezolucija faksa iznosi 200 x 
200 DPI. 

Poslednja znadajna opcija u 
GPFax-u sluzi za prikazivanje 
dokumenata u internom 
GPFax formatu. Zeljeni doku- 
menti se biraju iz veoma fun- 
kcionalnog rekvestera koji 
pamti redosled izabranih fajlo- 
va. Sam ekran za prikazivanje 
je uraden vise nego solidno. 
Moguce je pomocu kurzorskih 
tastera skrolovati dokument. 
Ukoliko nemate dovoljno me- 
morije da se udita ceo doku- 
ment on se uditava deo po deo, 
sto ne umanjuje preglednost 
dokumenta. Dokument je mo- 
gude posmatrati u tri razmere: 
1:1, 12 i 1:4, okrenuti ga ukoli- 
ko je pri slanju papir stavljen 


naopako, odstampab na n^ 
kom preferences stampadu ili 
snimiti u IFF ILBM formatu. 

Konac delo krasi 

GPFax je program koji se zais- 
ta lako koristi. Mi smo ga is- 
probali na Amigi 500 sa 1MB 
memorije, SupraFAXMode- 
mom PLUS i stonom fax-masi- 
nom Panasonic KX-F50. Do- 
kument poslat sa stonog faksa 
smo uspesno primili iz prve 
dok smo za slanje dokumenta 
morali da podesimo start up 
sekvencu modema da bi on us- 
peo da okrene telefonski broj. 

Ako se bavite biznisom i tre- 
ba vam faksimil maSina, dobro 
razmislite da li vredi dati mno- 
go vise para za stoni uredaj ili 
treba kupilj fax/modem po re- 
lativno pristupadnoj ceni. Uko^ 
liko se odludite za fax/modem 
mozete startovati GPFax i p<^- 
eliti mu zadatke dok vi radite 
neke tabelarne proradune, sre- 
dujete finansijsko stanje, CAD 
ili nesto sasvim trece. Za sve 
to vreme vasa sekretarica de 
modi da unosi tekstove poslov- 
nih pisatha na terminalu koji 
je privezan na vas radunar, i 
samo jednom komandom ih 
salje vasim poslovnim partne- 
rima... 

Ako ste pak zaljubljenik u 
radunare, koji je daleko od biz- 
nisa, predlazemo vam kako da 
korisno upotrebite vai fax/mo- 
dem. Probajte da od nekog pri- 
jatelja, koji ima stoni faksimil 
uredaj, poseiljete sebi neki 
crtez, po^is ili obris pedata i 
snimite ga kao ILBM fajl. 
Ovim ste dobili upotrebljiv 
skeher relativno lose rezoluci- 
je. Medutim i ovedcb skeniremi 
obrisi mogu se obraditi u DPa- 
intu ili mogu da posluze kao 
podloga za neki vektorski 
crtez. -I 
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Maple V 

Racunaljka 
vrhunske Idase 

Kada biste Amigu mogli da sakrijete kao ..puskice" na pismenim vezbama ili ispilima iz matematike, Maple V bi 

ceo posao obavio za vas - i to za najviJu ocenu 

PHe ALEKSANDAR VEUKOVlC 


N edavna pojava 

sistema za sim- 
boUCku algebru 
Maple V u izda- 
nju Waterloo Sof- 
twarea sa Water- 
loo univerziteta u 
Kanadi konacno 
je donela matematiCki paket 
svetske klase na Amigu. Map- 
le je proizvod desetogodisnjeg 
istrazivanja i predstavlja pot- 
puno novu generaciju softvera. 
To ce vam odmah postati ocig- 
ledno iz uvida u efikasnost 
programa. Inteligentno pro- 
gramiranje omogucilo je da 
jezgro programa ostane isto, 
bez obzira da li se koristi na 
Crayu ili skfomnom sesnaesto- 
bitniku. 

Instalacija 

Kao sto je obiSaj kod svih pro- 
grama koji se have ozbiljnim 
proracunima, na instalacionim 
disketama naci cete dve verzi- 
je programa: za Amige sa kop- 
rocesorom i bez njega. 4 insta- 


lacione diskete ce prilikom 
raspakivanja „progutati” 8 Mb 
prostora na vasem hard disku, 
cd 5ega najveci deo predstav- 
Ijaju Mapleove biblioteke. U 
okviru paketa dobijate i 6ita- 
vih 2 MB help fajlova, tako da 
sigurno necete osetiti nedosta- 
tak originalne dokumentacije. 

Ali, da biste uopste zapoceli 
rad sa Mapleom treba da ima- 
te minimum Workbench 2.0, 2 
MB RAMa i naravno, hard, a 
da biste ga u potpunosti isko- 
ristili, treba vam i 4 MB me- 
morije (bez kojih se ne mogu 
generisati trodimenzionalni 
grafici funkcija). 


Ucenje i istrazivanje 

Tesko je u malo raspolozivog 
prostora opisati sve mogucnos- 
ti Maplea. Ukratko receno, 
kakvi god da su vasi matema- 
ti6ki zahtevi, program ce ih is- 
puniti. Kao primer, pozabavi- 
(5emo se sa dva posebno mocna 
aspekta njegovog rada. 
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Maple mozete koristiti kao 
interaktivno okruzenje za uce- 
nje i istrazivanje. Program pri- 
hvata vas standardni kompju- 
terski zapis formula i automat- 
ski je preformatizuje kao u da- 
tom primeru; 


/ 2 2 \ 3 

I as * buy + 3y I 

fn • I I 

I 3 31 

\ ■iD(x ) cos(y) / 


Medutjm, Maple nije ograni- 
6en na formula koje mogu da 
daju konacan numerifiki rezul- 
tat - ukoliko je mogude samo 
delimiCno resenje, on 6e ga da- 
ti. Ukoliko bilo koja jednacina 
sadrzi nepoznate, one ce se po- 
javiti kao integralni deo rese- 
nja. Sledeci primer ovo ilustru- 
je. 

((x-fy = 5, 35|cx-y=7), (x,y)) 
'daje resenje 

(x-3, y = 2), 
ali 

((x-(-y=5, a*x-y=7), (x,y)) 
daje 

(x-12/{a-i-1), 
y = 12>|ca/(a-l-1)-7) 

/ 

Ova dva primera samo su 
nagove§taj mogucnpsti progra- 
ma. Moguce je jos mnogo toga: 
jednadine se mogu uproscava- 
ti, diferencirati i integrisati. 

Matrice, trigonometrija, statis- 
tika, serije, cak i geometrija su 
rutinski delokrug ovog progra- 
ma. Visestruke grafidke opcije 
omogucuju vam vizuelizaciju 
sopstvenog rada. Mocni algo- 
ritmi Maplea omogucuju, reci- 
mo, najsporijoj Amigi da re- 


zultat proraCuna tri na deset- 
hiljaditi da za samo 40 sekundi 
(broj sa 4894 cifara). 

Programski jezik 

Drug! asi^kt Maplea je da on 
predstavlja jedan celovit pro- 
gramski jezik. Cinjenica da 
podrzava veliki broj razli6itih 
vrsta podataka (data types, 
preko 100) omogucuje mu da 
predstavi ne samo brojeve, ved 
i jednadine, formula, tabele, 
grafikone, i ostale kompleksne 
strukture. Naravno, sve mo- 
gucnosti koje biste ocekivali 
od savremenog viseg program- 
skog jezika su tu, ukljufiujuci 
petlje, IF - THEN i ostale pro- 
cedure koje se mogu korisnid- 
ki definisati. Sve Mapleove 
biblioteke pisane su ovim jezi- 
kom, tako da je i sam sistem 
potpuno programabilan. Povrh 
svega, nakon sto ste razvili ne- 
ki svoj projekat. Maple ga mo- 
ze konvertovati u C ili fortran 
kako bi bio pogodan za dalje 
kompajliranje. Takode podiia- 
va i LaTeX kod. 

Mapleova snaga stvorila je 
ovom programu visoku reputa- 
ciju u poredetnju sa konkuren- 
tskim programima (sto u slu- 
6aju Amige posebno vazi). la- 
ke mozda zaostaje po kvalitetu 
izlaznog displeja za nekim 
konkurentima, pouztianost, od- 
sustvo bagova i velika brzina 
doYieli su mu laskave ocene od 
mnogih profesionalaca - tre- 
nutno najbolji materaaticki pa- 
ket na personalnim raSunari- 
ma. U Amiginoj verziji jos do- 
lazi do izrazaja i mogudnost 
multitaskinga i komunikaeije 
programa sa DTP, grafidkim 
ili prezentacionim softverom 
preko ARexxa, sto moguenosti 
primene ovog programa dovo- 
di do neslutenih granica. 
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SOFTAMIGA 


WORDWORTH 2.0 


Muke s pisanom reci 


Odavne se vec iskristalisala potreba za WYSIWYG tekst-procesorom na Amigi koji bi mogao da radi sa CG 
fontovima, imao lako^ editovanja i formaliiMja, zavidnu brzinu i kvalitet stampe 
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N ajnovije izdanje 
Wordwortha, ver- 
zija 2.0 predstav- 
Ija odliCan poku- 
saj da se taj cilj 
ostvari, uz tek 
nekoliko zane- 
marljivih nedos- 
tataka, vecinom vezanih za 
specifiCnosti naseg govornog 
podru6ja. 

Program u originalu zauzi- 
ma citavih 6 disketa. Savetuje- 
mo vam da nabavite sve, jer 
program ima glupu instalacio- 
nu rutinu koja vas nista ne pi- 
ta, a trazi vam sve diskete. Ne 
morate imati hard disk (mogu- 
ca je i disketna instalacija), ali 
morate imati bar 2 MB memo- 
rije, jer program po u6itavanju 
zauzme oko 1.1 MB. 

Ucitavanje programa 

Ne treba da vas zbuni broj iko- 
na (kojih je mnogo vise nego u 
drugim slicnim programima), 
sve su to slicice dobro poznatih 
komandi za formatiranje i edi- 
tovanje tekstova iz bilo kog 
tekst procesora; definisanje ta- 
bulatora, poravnavanje teksta, 
odabir fonta i stila, cut, copy i 
paste komande (u6ite engles- 
ki!), stampanje i paleta boja. 
Medu njima cete videti i znak 
pitanja - kad god vam nesto 
nije jasno iza njega se, u help 
meniju, krije odgovor. Help ta- 
kode ima i svoju interaktivnu 
varijantu: pritisnite istovreme- 
no alt i Help tastere, a zatim 
misem odaberite ikonu ili opci- 
ju sa nekog od menija oko ko- 
je vam je pomoc potrebna. 

Brojni meniji i opcije 

Prvi, Project meni sadrzi opci- 
je za uiiitavanje, snimanje i 
stampanje tekstova, kao i krei- 
ranje cirkularnih pisama (Ma- 
ilmerge) i pregled izgleda cele 
stranice (Page preview) koji 
mnogi tekst-procesori nema- 
ju. Impresivan je broj formata 
izuzev sopstvenog u kojima 


program moze da ufiitava i sni- 
ma tekstove. To su: ASCII, Pro 
Write, Word Perfect (Amiga), 
IFF (Kindwords), Pro Text, 
Word Perfect 5.1 (MSDOS), 
Microsoft Word (MSDOS), 
RTF (rich text format) i MS 
Windows Write. To ga 6ini izu- 
zetno atraktivnim za one ko- 
risnike koji obavljaju intenziv- 
nu razmenu tekstova sa dru- 
gim sistemima i dovodi Amigu 
u pogledu komiinikacije tekst- 
-procesora do potpune PC 
kompatibilnosti. 

Edit meni sadrzi,. osim kla- 
siiinih operacija za editovanje 
teksta i izuzetno korisnu Sort 
opciju, koja vrsi sortiranje lini- 
ja teksta po abecednom redu, 
tako da vam za sredivanje jed- 
nostavnih spiskova i kataloga 
nije potrebna pomoc neke ba- 
ze podataka. Tu se takode na- 
lazi komanda Save selection 
koja odabrani segment teksta 
snima kao zaseban fajl. 

Format meni sadrzi opcije 
za iztior fonta, stila i formati- 
ranje paragrsda. Mozete rav- 
nopravno koristiti bitmap i CG 
fontove, sto 6e verovatno zavi- 
siti od toga da li 6ete stampati 
u grafi6kom ili tekstualnom 
modu. Za korisnike tekstual- 
nog moda prilozeni su fontovi 
koji verno reprezen^ju pro- 
porcije teksta na papiru (Pica, 
Elite, Enlarged, Conden- 
sed).Kvalitet stampe prilikom 
upotrebe CG fontova u potpu- 
nosti se moze meriti sa DTP 
programima. 

Paragraph format prozor 
nudi toliko opcija za definisa- 
nje margine, poravnanja, raz- 
maka izmedu redova, prostora 
ispred i iza paragrafa, da to 
sve zajedno, naro6ito u medu- 
sobnoj kombinaciji na prvi po- 
gled deluje pomalo zbu^uju- 
ce. Posle izvesnog eksperimen- 
tisanja postajete veoma zado- 
voljni mogucnostima koje vam 
ove opcije daju. 

Sledeci meni je Document. 


Page layout je prvi prozor u 
njemu, i on definise globalne 
parametre stranice: format 
(A3, A4...), margine, broj kolo- 
na i razmak, merne jedinice. 
Zatim dolaze komande za edi- 
tovanje zaglavlja i footera, for- 
mata za ispis datuma, vreme- 
na i brojeva stranica, i poduga- 
cak Insert podmeni kojim se 
sem datuma, vremena i broja 
stranice mogu ubacivati razne 
fusnote, indeks', liste, primed- 
be i jos kojesta. Document info 
vam daje sve statistiSke podat- 
ke vezane za tekst kojim se 
trenutno bavite. 

Utilities meni sadrzi neke od 
najkorisnijih alatki koje se u 
jednom tekst procesoru mogu 
naci, ali koje ce korisnicima sa 
naseg govornog podru6ja biti 
6d perifernog zna6aja. Pre sve- 
ga nekoliko podebljih rednika 
pravopisa, sinonima i fraza ko- 
ji su svi na engleskom. Ukoli- 
ko se ovim jezikom ne sluzite 
aktivno, njihovim izbaciva- 
njem sa hard diska ustedecete 
6itav megabajt prostora. 

Wordworth ume i da govori! 
I to vrlo lepo i razgovetno, ali 
samo na engleskom. 

Poslednja opcija na Utilities 
meniju jeste Place picture. 
Ona vam omogu6ava ubaciva- 
nje slika u tekst. Bilo kakvih, 
bez obzira na format i broj bo- 
ja, jer Wordworth jeste AGA 


program! Nacin tretiranja sli- 
ka zasluzuje sve pohvale, po- 
gotovu sto u njegovom modu u 
256 boja paleta jos preciznije 
reprezentuje HAMS slike nego 
sto to 6ini veliki DTP brat. Pro 
Page. Sem toga, rad u 256 ni- 
jansi vam omogucaya da, ako 
koristite vise slika sa manjim 
brojem boja (16-32...) svaka 
slika zadrzi svoju originalnu 
paletu. 

Word worth 

Poslednji meni pod imenom 
Wordworth sadrzi programske 
preference, definisanje palete 
boja, igricu slagalicu, Help, 
Screen saver i Quick screen. 
Ova poslednja opcija vam 
omogucava rad sa sistemskim 
fontom, i posebno je korisna 
ukoliko vam za font sa kojim 
trenutno radite treba mikros- 
kop. Na ovo se nadovezuje i je- 
dina krupna zamerka progra- 
mu, koja je do te mere apsur- 
dna, da autor teksta zeli da ve- 
ruje da jos nije ustanovio kako 
se doti6na'stvar postize. Nai- 
me, program nema mogucnost 
uvelicavanja, uvek gledate pu- 
nu sirinu stranice! Rezultat to- 
ga je da sve pisano velicinama 
ispod 12 (vektorski) apsolutno 
niste u stanju da procitate ako 
ne pribegnete Quick screenu. 
Ako je greska slucajna, nada- 
mo se da ce u prvoj narednoj 
verziji biti ispravljena. J 
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ATARI ST/STE/TT/FALCON 


Geneva 


Sa niom nema neizvesnosti 


Posle toliko vremena na Atariju su ipak reSili da se ozbiijnije pozabave multitaskiiigom 


PHe BRANKO JBKOVI6 


rvi program na Ata- 
riju koji je obezbedi- 
vao kakav-takav 
multitasking bio je 
REVOLVER koji je 
"delio” raihinar na 
dve potpuno neza- 
visne masine. Ipak, 
to je bio samo po6etak. Sledeci 
ozbiljniji projekat bio je Multi- 
GEM koji smo vec opisali. Za- 
hvaljujuci pojavi Falcona na 
trziste je izbaden Multi TOS 
koji moze da radi na svim ra- 
dunarima. Odmah zatim se po- 
javila GENEVA i donela neke 
novine. 

Bas kao i ’’pendzeri" (Wi- 
ndows) na PC-u, Geneva pot- 
puno menja nadin rada sa Ata- 
rijem. Za razliku od Multi 
TOS-a, Geneva radi na svim 
konfiguracijama i uvek obez- 
beduje multitasking. Njeno 
najjade oruzje je kompatibil- 
nost - moze se pokrenuti na 
svim masinama, od 1040 STF 
pa do Falcona 030. Jedino je 
malo neobidno sto necete imati 
desktop ukoliko ne pokrenete 
Neo Desk 

§ta Genevu dini toliko nad- 
modnijom od svega ostalog? Za 
podetak, vise nema ogranide- 
nja na samo sest ACC-a - ACC 
programe mozete uditati ili uk- 
loniti u svakom trenutku! 
Osim toga, ne postoji ogranide- 
nje u broju taskova koje moze- 
te da pokrenete, jedino ograni- 
denje je raspoloziva memorija. 
Geneva vam, za razliku od 


GEM-ovih sedam, dozvoljava 
da otvorite dak 256 prozora! 

Joi jedno kozmetdko pobolj- 
sanje: sa Genevom nema vise 
onog dosadnog ’’ravnog” izgle- 
da prozora - svim GEM objek- 
tima dat je interesantan 3D iz- 
gled;. to radi i sa svim GEM 
programima, tako da rad po- 
staje mnogo ugodniji. 

Bukvalno redeno, sa Gene- 
vom vise nema nikakvih ogra- 
nidenja. Mozete menjati izgled 
ekrana, izgled pointera misa 
(strelice i pdelice) i mozete od 
drop-down menija napraviti 
posebne prozore (to isto dozvo- 
ljava SYSTEM 7 na Machin- 
tosh radunarima). 

Naravno, uz ovakav pro- 
gram logidno je da ide i odli- 
dan Task Manager (program 
koji vodi raduna 0 pokrenutim 
aplikacijama). Pomocu njega 


moguce je izmeniti izgled pro- 
zora, dijalog boksove, menije, 
sistemske flegove za sve apli- 
kacije. Svakom programu je 
moguce iz Task Managera do- 
deliti brdo parametara, podev- 
si od ogranidavanja memorije 
do podatka da li dotidni pro- 
gram moze da prima prosirene 
poruke AES-a 4.0! Najvazniji 
podatak je, naravno, da li je 
program sigletasking ili multi- 
asking. U multitasking modu 
program! de se ’’ljubaznije” po- 
nasati prema ostalim progra- 
mima. 

Kad su singletasking pro- 
gram! u pitanju, Geneva se od- 
lidno snalazi i sa njima. Prili- 
kom startovanja nekog takvog 
programa, automatski svi mul- 
titasking programi bivaju za- 
mrznuti i sve raspolozivo vre- 


me procesora dodeljuje se sin- 
gletask aplikaciji. 

Da se vratimo vec pomenu- 
tim d^sk-aksesorijima (ACC). 
Vec smo rekli da Geneva do- 
zvoljava startovanje neograni- 
denog broja ACC-a i to ”u ho- 
du". Jednostavno, neki ACC 
koji vam se udini nophodnim 
startujete kao obidan program. 
A ako pozelite da ga uklonite, 
za to imate opciju TERMINA- 
TE iz Task Managera. 

Na podetku smo pomenuli 
da prilikom startovanja Gene- 
ve nemate desktop. Logidno, 
jer Geneva nije zamisljena 
kao zamena za njega vec je za- 
mena za deo TOS-a koji se zo- 
ve AES (Application Environ- 
ment Services). Zbog toga, kad 
startujete Genevu dobijate sa- 
mo tri drop-down menija i ni- 
sta vise. Nikakve ikone, nikak- 
vi prozori. Ako vam bas nedos- 
taje stari dobri desktop, ne 
preostaje vam nista drugo ne- 
go da kao jedan od taskova po- 
krenete ili Neo Desk (koji se 
preporuduje) ili Gemini (kod 
koga nece raditi bas sve kako 
treba). 

Kao zamena za desktop, ub- 
rzivad i zaista izvrstan fajl-se- 
lektor, Geneva je program koji 
bi trebalo da imate na svom 
radunaru. Ljudi iz "Atarija” 
tvrde da ce Geneva revolucio- 
nisati Atari radunare, bas kao 
sto je to udinio Windows na 
PC-u. j 
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ATARI FALCON 


atari prozorl 



Premijera 
Jaguara 

D ugo najavljivani Jaguar ko- 
na6no je novembra meseca 
u Njujorku imao zivu pre- 
mijeru. Kritike su fantasti6ne 
a novinari predvidaju kraj 
3DO sistemu, Nintendu i osta- 
lim konzolama. Cena Jaguara 
je 250 USD a CD ROM sistem 
za njega kosta 200 USDYOO^^ 

Akcelerator 

U brzivaC Mighty Sonic nema 
FPU (koprocesor), dozvolja- 
va prosirenje memorije do 
128 MB brzog RAM-a i ima ug- 
raden VME-bus konektor. Na 
kartici radi Motorola 68030 na 
50 MHz. Postoji i model Eagie 
Sonic u kome ”kuca” MC68030 
na 33 MHz. Lepo i brzo 
ali... Mighty Sonic ne moze da 
i stane u standarno Falconovo 
1 kuciste. Ako zelite da ubrzate 
vaseg Falcona moracete da uz- 
mete i tower kuciste koje kos- 
ta nesto vise od 100 DEM. To i 
nije neki izdatak s obzirom da 
je cena Mighty Sonica bez me- 
morije 1920 DEM, a cena Eag- 
le Sonica "samo” 700 DEM. 

Proizvoda6 ovih kartica je 
’’GE-Soft”, Landgrafenstrasse 
37, 53842 Troisdorf-Oberlar, 
DeutschlandJBJ) -J 

TT ubrzivad 

A tari priprema novi TT ub- 
rzivaC pod radnim nazivom 
QrReL CaTTamaran. U pi- 
tanju je mali modul koji omo- 
gucava TT— u da radi na 32, 36, 
38, 40 i 45 Mhz! Zahvaljuju6i 
novoj tehnologiji nema zam^ 
ne procesora niti skupe kes- 
-memorije, a cena 6e biti oko 
99 USD. Cela stvar je bazirana 
na novoj Cj^Rel XtraClock teh- 
nologiji i bide potrebne male 
"partizanske” metode ugrad- 
nje, ali su i pored svih nedosta- 
twka cena i performanse veo- 
ma privladni. Bliza obaveSte- 
nja dademo kada Atari oficijel- 
no predstavi ceo projekat.^S/> 


Sun Sparc 10 dekodira 
MPEG brzinom od 3,5 frejmo- 
va (slika) u sekundi (fps). Fal- 
conov "Brainstorm" MPEG de- 
koder radi brzinom od 15 frej- 
mova u sekundi. Dakle, Sun 
Sparc je zreo za penziju! Kako 
stvari stoje sa HP 900/720 
Apollo radnom stanicom? Pa, 
za sada je brza od Falcona - 22 
frejma u sekundi. Ali, dini nani 
se da ni to nede dugo trajati 
jer je Atari predstavio MPEG 
dekoder za Jaguara. Ako upo- 
redite Jaguara i Falcona vide- 
dete da ni HP nema sansel^R/; 

J 

Jaguar i CD 

I z Atarija najavljuju CD za 
Jaguara. CD jednica teebalo 
bi da se pojavi na trzistu yed 
u prvoj polovini 1994. Modi de 
da repraiukuje standarne CD 
audio-ploce, CD + Graphics i 
naravno Jaguar CD software 
format To de biti double-sp^ 
ed drajv visokih performansi, 
a za sada jos nema podataka o 
proizvodadu. Cena bi trebalo 
da bude 250 dolara, ali - dude 
se.(BJ) -< 


Falcon030 protiv 
Sparka i HP^ 

N edavno je vr§eno porede- 
nje radne stanice SUS 
SPARC 10, HP-ovog 
9000/720 Apollo i Falcona (m. 
Testirana je brzina raspakiva- 
nja i prikazivanja slika TV 
kvaliteta koje su kompresova- 
ne MPEG metodom. Evo rezul- 
tata. 

lol — 


GE-Soft 

N emadka firma "GE-Soft” 
najzad je napravila jeftinu 
karticu - memorijsko pro- 
sirenje za obidan ST. Na karti- 
cu je mogude staviti 1, 4 ili 16 
MB (upotrebljivo je 14 MB) 
RAM-a u SIMM dipovima. Ce- 
na plodice u Nemadkoj je 199 
DEM. 

Drugo prijatno iznenedenje 
je mutant TT masina u kojoj 
dudi "azdaja” MC 68030 sa tak- 
tom od 50 MHz. Prepravljena 
je cela ploda, ali, nazalost, iz- 
gleda da nede biti masovne 
proizvodnje ovog kvazi TT-a. 
Kolika je cena ovog proizvoda, 
nismo uspeli da saznamo.^iW,> 

J 

VideoMaster 

M ali multimedia-sistem za 
”po kudi”. Radi se o kom- 
binovanom video i audio- 
-sempleru kojim je mogude di- 
gitalizovati monohromatske, 
polutonske (gray scale) i kolor 
slike brzinom od 30 frejmova u 
sekundi i kombinovati ih sa 
tonskim semplovima digitali- 
zovanim istim uredajem. Jed- 
nostavno se koristi, tidto da sa 
malo maste mozete napraviti 
"film" sa dobrom zvudnom 
podlogom. VideoMaster radi 
na svim ST, STeiTT radunari- 
ma. Cena mu je 139.95 
USD.^flU!; -J 


Digital 2 


I dur i mol 


Sve je pocelo kada jc izaSao Pro Tracker za ^gu. 

Kvalitet zvuka nije bio zadovopavajuci te su se muzicki moduli 
koristili u^vnom u igricama i razhim demoima. 

Prvi tracker koji je ovu granicu pomerio delo je francuskih 
programera i zove se Digital 


R adi se o programu 
koji iskorisdava 
Falconov audio 
podsistem i zasno- 
van je na 8 kanala 
sa 16-bitnim zvu- 
kom na 50 kHz. Au- 
itori nisu uopste 
trazili usluge DSP-a te se pro- 
gram oslanja na glavni proce- 
sor (MC68030) i tako gubi fan- 
tastidne efekte koje bi DSP 
mogao da proizvede u realnom 
vremenu. Medutim, ovo je tek 
prva verzija programa pa se za 
kasnije verzije moze odekivati 
korisdenje DSP-a. 

Ugradena rutina koja vrsi 
32-bitnu interpolaciju nad bilo 
kojim odsviranim semplom 
drastidno poboljsava zvuk te 
on dobija "dubinu" i "mekodu”. 
Kod ovog programa dak i losi 
moduli i semplovi moraju zvu- 
dati dobro jer program ufclanja 
sva neprijatna suStanja i zvo- 
naste nuzefekte koji su nastali 
losim 8-bitnim monc^semplo- 
vanjem na 12 ili manje kHz. 

Sto se tide opcija. Digital ni- 
malo ne zaostaje za Pro Trac- 


ker serijom. Da ne bismo po- 
navljali vise puta ove podatke 
navesdemo samo nekoliko za- 
nimljivih opcija druge genera- 
cije trackera. Program ima au- 
tomatsko dodeljivanje durskih 
ili molskih akorada pri svira- 
nju samo jednog sempla, za- 
tim ugraden sampler koji pod- 
rzava intemi DA/ AD konver- 
tor i jos mnogo alata za obradu 
semplova. Neke opcije koje iz- 
gledaju veoma zanimljivo su u 
programu iskljudene; naravno, 
posle slanja odredene svote 
novca autorima dobija se re- 
gistrovana verzija sa mnogo 
novih opcija te se program vec 
moze koristiti u polupro- 
fesionalne svrhe. 

Uz program se dobija po- 
modni plejer u vidu desk akce- 
sorija koji radi kompletno u 
pozadini i trosi tek 5 % proce- 
sorskog vremena. Mogude je 
zadati sviranje nekoliko modu- 
la po razliditim kriterijumima 
(continue, random) i nastaviti 
normalno sa radom u deskto- 

Duian DIMITIRUEVIli 
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ATARI ST 


ATARI ST/TT/FALCON 


Straight Fax 2 

Sliku tvoju 
ljubim (2) 


U proSlom broju nepravedno smo optuzili Straight Fax 2.0 
da je jednostavan, ali ne i preterano dobar zbog toga $to 
mu nedostaje FAX editor. U meduvremenu je doSlo do preokreta 


N ekoliko dana po 
izlasku broja u 
ruke su nam do- 
speli, verovali ili 
ne, drajveri za 
razne programe 
koji umesto na 
stampaC rezulta- 
te "itampaju" u fajl i to ne obi- 
6an - generisu ST FAX-ov JOX 
faks-dokument. To je zaista 
bilo prijatno iznenadenje jer 
smo umesto jednog faks-edito- 
ra dobili mnogo vise. 

Prvo sto treba da se uradi je 
da se STFAXMGR.PRG (skra- 
ceno od ST Fax Manager) stavi 
u AUTO folder ili da se startu- 
je sa deska. Ako pak koristite 
NEW CONTROL PANEL, insta- 
lirajte faks-raenadzer kao 
CPX. On i nije neophodan, za- 
datak mu je samo da pazi na 
to u koji direktorijum na 
hard-disku ce se snimati fax 
fajl i pazi da se postuje nume- 
racija (J01..J15, J16 itd.) kako 
programi ne bi prijavljivali da 
"fajl vec postoji”. Preostaje 
vam samo da se odlu6ite sa ko- 
jim dete programom generisati 
faks. 

Prvi na listi su, naravno, 
CALMUS 1.09N i CALAMUS 


S/SL Za svaki od njih na ras- 
polaganju je poseban drajver. 
Uditavaju se kao obidni printer 
drajveri i iz njih se podesava 
rezolucija (finoca) faksa. Za 
vecinu korisnika ova dva draj- 
vera 6e biti sasvim dovoljna. 

Za one koji obozavaju pro- 
grame koji rade pod GDOS- 
-om postoje tri razlidita draj- 
vera za tri razlidita GDOS-a. 
To su ’’original" GDOS, Spee- 
do GDOS i FSM GDOS. Prepo- 
rudujemo vam da instalirate 
odgovarajuci drajver, jer me- 
sanje nije preporudljivo - oba- 
vezno ce dodi do rusenja siste- 
ma pri pokuSaju Itampanja. 

Postoje drajveri i za Page 
Stream i to za verzije 2.1 i 2.2 
kao i za verziju 1.8x. 

Poslednji na spisku su draj- 
veri za THATS WRITE 2, po- 
sebno za normalnu i finu rezo- 
luciju faks dokumenta. 

Od programa Tele Office ko- 
ji smo najavili pro§li put za sa- 
da nilta. I po na§im, a i po utis- 
cima kolega iz dasopisa ST 
Computer, Straight Fax je ipak 
najbolji program na trzigtu. 
Hode li ga neko prestidi - vide- 
demo. j 

Branko JEKOViC 
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PROGRAMSKI JEZICI 
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Pored GFA BASIC-a, Pure C je naslednik najpopulamije 
programske alatke za programiranje na Atari ST seriji 
racunara - Turbo C paketa 


M oze se redi da 
Pure C nastav- 
Ija tamo gde je 
Turbo C stao. 
Nije nam po- 
znato zbog de- 
ga je doslo do 
promene ime- 
na, verovatno je kompanija 
"Borland International” uskra- 
tila pravo korisdenja tog ime- 
na timu programera nemadke 
firme "Application Systems” iz 
Hajdelberga iz nekog samo 
njima poznatog razloga, mada 
u dijalogu za informacije o 
programu i dalje stoji da je iz- 


dat pod licencom Borland Ger- 
many. Medutim, to nema ni- 
kakvog uticaja na sam paket. 

Pure C je razvila ista grupa 
ljudi koja je.tako uspesno vo- 
dila Turbo C od verzije 1.0 do 
verzije 2.0. Pure C, sasvim iz- 
vesno, treba posmatrati isto 
onako kao sto bismo posmat- 
rali i nepostojedi Turbo C^; 

Integrisana radna okolina je 
ono na sta su ved navikli oni 
koji su do sada radili sa Turbo 
C-om. Sadrzi tekst-editor, 
kompajler, linker i asembler, 
uz izvanredan help sistem. Di- 


riu tdlt 


!;» HELLO.C - Hello, Horld »/ 
■include <««« !.> 


ieercn conpiie Project Optloni 

10i\PIIRE.C\0EMILPC\HELLP.cfe“T 


lue Ib^ll 


"Inciude < 
■■Include ' 
■■Include 
■■Include 
■■include < 
■■Include ' 
■■include < 


■■include < 
■•define C! 


int mini 
i 
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Midi novosti 


F irma "Steinberg” lansirala 
je Cubase Audio for Falcon, 
kompletan MIDI sekvencer 
koji ni malo ne zaostaje za Cu- 
base 3 serijom a uz to pretvara 
Falcona u kompletan studio sa 
osam 16-bitnih kanala. Mikso- 
vanje, semplovanje, DSP digi- 
talno filtriranje i hard disk re- 
cording sa efektiiha glavne su 
odlike ovog izuzetnog progra- 
ma. Vazno je napomenuti da 
za ovu verziju nije potrebno 
kupiti sempler Yamaha CBX- 
-D5 koji kosta oko 5000 DEM 
jer program iskorisdava inter- 
ne sposobnosti Falcona za pro- 


cesiranje zvuka. Cena je 1700 
DEM i moze se nabaviti kod 
bilo kog Atari dilera. 

Firma "Emagic” izbacila je 
novu verziju Notatora koji se 
sad zove Notator Logic. Pro- 
gram se isporuduje na tri dis- 
kete i zahteva ma§inu sa bar 2 
MB. Program ima mnogo no- 
vih opcija, podrzava SMPTE 
standard, odlidan Score editor 
a cena mu je 1100 DM. Kad 
smo ved kod editora za note, 
izasao je i Score Perfect Profe- 
sional 2.0 koga su strane revi- 
je proglasile remek-de- 
iom.fODJ j 
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ATARI 


COMMODORE 64 


bager je i dalje (poseban pro- 
gram, a u njega'se moze uci i 
iz integrisane <i«dne okoline. 
Za one kojim^ ne odgovara 
tekst-editor u^okviru integri- 
sane radne okoline, tu su i ver- 
zije kompajlera, linkera i 
asemblera u obliku JTP pro- 
grama, a takode i mo^cnost 
definisanja editora koji ce di- 
bager pokrenuti kada korisnik 
zazeli da promeni nesto u iz- 
vornom kodu. 

Pored bibioteka uobiCajenih 
za ranije verzije kao sto su one 
za TOS i GEM funkcije, BGI 
(za Borland Graphic Interfa- 
ce), extended (sa posebnim 
funkcijama koje su autori sku- 
pili na jednom mestu da bi 
nam ola^ali posao, inace pot- 
puno kompatibilnim sa onima 
koje se nalaze u istoj takvoj 
biblioteci Turbo C i Borland C 
paketa na PC-u), za matema- 
tiCki koprocesor itd, novitet 
predstavlja biblioteka u kojoj 
su funkcije za programiranje 
DSP 6ipa (Digital Signal Pro- 
cessor) sto ce sigurno obrado- 
vati vlasnike Falcon kompjute- 
ra koji je opremljen ovim pro- 
cesorom. Uostalom, Pure C je 
alat koji ce vlasnicima Atari 
kompjutera opremljenim no- 
vim verzijama TOS-a i AES-a 
olaksati programiranje, a «i- 
, gurno i upoznavanje sa onim 
sta im nova verzija operativ- 
nog sistema donosi, jer pod- 
rzava sve nove funkcije i ob- 
jekte koje te nove verzije pro- 
movisu. 

Sto se samog programskog 
jezika C tite. Pure C je potpu- 
no po ANSI C standardu, a kao 
i svaki dobar ANSI C kompaj- 
ler u stanju je da. bez ispravki 
"propusti" kroz s^be i izvomi 
kod koji nije po tom standardu 
- pisan postujud ono sto se na- 
ziva K&R (Kernighan i Rit- 
chie) standard, definisan 
prvim izdanjem knjige "The C 
Programming Language" istih 
autora koji su i autori samog 
programskog jezika C. Dakle, 
jos nista od C-t- -t-. 

Nadamo se da cemo uskoro 
videti i Pure C+ + , pogotovu 
sto momci iz Hajdelberga do- 
bijaju konkurenciju iz SAD-a: 
upravo treba da se pojavi na 
trzistu Comeau C-I--1-, proiz- 
vod jedne ameridke softverske 
ku6e. Deo problematike oko 
alata za objektno orijentasano 
programiranje programeri fir- 
me "Aplication Systems” vec 
su resili, jer je 'njihov Pure 
Pascal objektno orijentisan. 
No, 0 tome nesto vise drugi 
put. -I 

Milan ADAMOV 
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VI§E OD IGRE (13) 

Zastave, zastavice, 
zastavicice... 

Kada se prilikom programiranja u malincu javi potreba za nekom matematickom 

funkcijom - sta uciniti? 


oce^mo sa jednos- 
tavnijim stvarima. 
Prvo sto je potrebno 
jeste da nauSimo da 
sabiramo u obliku 
nizi-visi bajt. Evo 
odmah: 

CLC 

LDAS02 
ADC $FB 
STA $02 
LDA $03 
ADC$FC 
STA $03 

Sabirali smo dva broja koja 
se nalaze na adresama 02, 03 i 
FB, FC. Zbir je smesten na ad- 
resu 02, 03. 

Ovde se prvi put susrecemo 
sa jednom novom instrukci- 
jom - CLC. Mikroprocesor 
6510, pored vec pomenutih re- 
gistara A, X i Y ima jos jedan 
registar kojim nas obavestava 

0 dogadanjima pri radu pro- 
grama. Registar je osmobitni i 
svaki bit ima svoje znatenje i 
ime. Zove se fleg-registar i oz- 
naCava se sa P. 

NV-BDIZC 

Ovo su nazivi svih FLEGO- 
VA, kako se inace zove svaki 
od bitova u ovom r gistru (red 
fleg mogla bi se prevesti na 
”nas” jezik kao indikator). Da 
vidimo sta koji od flegova radi 

1 cemu sluzi. 

Bit N je indikator negativ- 
nog znaka. U vecem broju slu- 
6ajeva ovaj bit je, u stvari, sed- 
mi bit rezultata neke matema- 
tidke operacije. 

Bit Vie indikator prekorace- 
nja. Sluzi da pokaze da je re- 
zultat oduzimanja ili sabiranja 
van opsega -80 do -1- 7F. 


PISa BRANISLAV TOMtC 

Peti bit se ne koristi u radu. 

Bit B je indikator izvrsenja 
naredbe BRK. On nam govori 
da li je do prekida doslo sof-. 
tverski ili hardverski. 

Bit D je indikator decimal- 
nog naSina rada mikroproceso- 
ra. Ukoliko je setovan (postav- 
Ijen na jedinicu) to zna6i da je 
ukljuCen poseban nadin rada 
(BCD - Bineiry Coded Deci- 
mal) u kojem bajt moze da 
sadrzi brojeve od 00 do 99, ta- 
ko sto svaku eifru predstavlja 
po jedan nibl (4 bita) u bajto. 
Ovaj mod se 6esto koristi u ig- 
rama za prikazivanje rezulta- 
ta. 

Bit / je indikator interapta 
(Interrupt Flag). U proslom 
broju susreli smo se sa dve in- 
strukcije (SEI i CLI) koje omo- 
guduju i onemogucuju pro- 
gramski prekid. U stveu’i, ove 
dve instrukcije, redom, ”setu- 
ju" (postavljaju na 1) ovaj fleg 
cime je interapt onemogucen i 
resetuju ga (postavljaju na 0), 
dime je interapt omogucen. 

Bit Z je indikator nule (Zero 
Flag). Kada je rezultat opera- 
cije 0 i ovaj bit je nula. 

Bit C je indikator prenosa 
(Carry Flag), a njegovu demo 
ulogu razjasniti u primeru. 

Instrukcija ADC sabira sa 
vrednosdu akumulatora vred- 
nost koja je naznadena u sa- 
moj instrukciji (vrednost na 
navedenoj memorijskoj lokaci- 
ji ili direktnu vrednost) i kao 
"zadin”, na taj zbir dodaje jos i 
C-fleg. Dakle sada je jasno za- 
sto na podetku primera in- 
strukcijom CLC brisemo C- 
-fleg. 


Primer u bejziku mogao bi 
da izgleda ovako: 

10C=0 

20 A = PEEK(02) 

30 POKE 2,PEEK(251)-l-A-(-C 

40A = PEEK(03) 

50 POKE 3,PEEK(252)-I-A-PC 

U ovom primeru nedostaje 
red 35, sa delom programa koji 
mikroprocesor inade automat- 
ski izvrsava; ”Ako je prethodni 
zbir bio vedi od 255 postavi C- 
-Reg na jedinicu, t^o da se 
zbir koji sledi uvedava za je- 
dan.” C-fleg radi isto ono sto i 
vi kada rudno sabirate dva bro- 
ja, pa na broj u slededoj koloni 
dodajete prenos ako meduzbir 
bio vedi od deset, samo sto je 
ovde red o binarnom sabira- 
nju. 

Kod oduzimanja je ista 
stvar. Razlika je u tome sto in- 
strukcija za odizimanje SBC, 
radi sl^ede: 

A = A - M - neC 

Od akumulatora se oduzima 
vrednost sa neke memorijske 
lokacije i invertovan bit preno- 
sa, tako da bi primer za oduzi- 
manje glasio: 

SEC 

LDA $02 
SBC $FB 
STA $02 
LDA $03 
SBC $FC 
STA $03 

Naravno, postoje i varijante 
da se ovo uradi i brze i krade, 
ali to demo ostaviti za kasnije, 
kada dobro razjasnimo osnov- 
ni nadin rada. 

I tako, korak po korak, sve 
vise osvajamo masinac. A, vi- 
dedete - kada reiskrinkate je- 
dan mikroprocesor, raskrinka- 
listeihsve! J 



3*7 








Cene padaju, zar ne 

Za pocetak nekoliko primedbi. 
Kao prvo - gde je ’THbina”? U 
stotom broju receno je da ce je 
'' biti u sledecem, ali do ovog 
broja je nema. U toj rubrici ci- 
I taoci bi davali mzne predloge, 
I a ’7/0 Port” bi ostao za pretez- 
P no tehnicka pitanja (uostalom, 
/ i ovo pismo spada tamo). Mog- 
1 li biste, nd primer, da otvorite 
* rubriku koja bi bila slicna sa 
"Sta dalje”, ali koja bi se odno- 
I sila na usluzne programe. Ta- 
I ko bi se skratila rubrika o ca- 
kama u WINDOWS-u a uradili 
I biste i veliku uslxtgu onima 
I koji hoce da maksimalno isko- 
I riste snagu programa o kome 
I znaju malo. 

I A sada pitanja: 

I 1. Imam Amigu 500 i name- 
I ravam da je prodam i kupim, 

I zna se, A 1 200. Kolika joj je ce- 
na (u Nemackoj) sa najmanjim 
HD (40 MB) i bez njega? Po 
f mome, boljeie da cekamjerjoj 
I cena pada. Sta biste m rekli? 

^ 2. Da cu modi da u (buducu) 

i A 1200 ugradim prosirenje od I 
\ MB {ukoliko postoji) Hi 2 MB 
i bez menjanja ispravljaca? Da 
i li ispravljac koji se isporucuje 
I serijski moze da napaja i pro- 
i sirenje (jer A500 nije izdrzava- 
i la vise od I MB)? 

3. Na mom ’’sirocetu” (A500) 
port 2 ne radi najbolje: bilo ko- 
ji dzojstik da se prikljuci pra- 
vac desno ne radi, vec se mora 

, kontakt kod dzojstika pritis- 
nuti teskim predmetom (a ta- 
ko se pinovi u portu mogu os- 
tetiti). U cbmu je stvar? Samo 
nemojte reci u cipu, ng to sam 
alergican (ranije iskustvo). 

4. Koliko kosta analogni 
dzojstik (razume se, u Nemac- 
koj)? 

5. Koji bi stampac najvise 
odgovarao A1200 i kolika mu 
je cena markamcu a) Epson LX 
400, b) Epson LQ 450, c) Star 
LC-10 Hi LC-20? 

Stampac mi je potreban za 
stampanje teksta i nesto grafi- 
ke (ne zahtevam mnogo, i zato 
mi ne preporucujte 24-^pince.) 

Milan KrstavskI 
Skopje 

1. Da, cena pada, a najniza je 
uvek oko Nove Godine zbog 
bozicnih popusta, ali nemamo 
informaciju o kpjoj se cifri r&- 
di. Konfiguracije sa hard dis- 
kom razlikuju se od prodavca 
do prodavca pa ne bi bilo lose 
da obratis paznju na to, jer za 
main razliku u ceni mozes ku- 
piti veci HD. 

2. Ima vise tipova prosirenja 
i ubrzivaca koji na sebi imaju 


mesta za memoriju, nekolicinu 
smo probali i svi su korektno 
radili sa standardnim isprav- 
Ijatem. 

3. Nismo bas razumeli gde 
stavljas tezak predmet, ali to 
ukazuje da je upitanju kabl ili 
konektor, tako da se stvar mp- 
ze srediti zamenom ili krplje- 
njem. 

4. Ima raznih modela, pa od 
toga zavisi i cena. Za 50 DEM 
sigurno mozes da kupis neki. 

5. Amigi odgovaraju svi na- 
vedeni (i nenavedeni) stampa- 
ci, a cene devetopinaca medu- 
sobno su sli6ne tako da mozes 
razmisliti o jednom Epsonu. 

J. 



O konzolama 

Javljam vam se povodom pis- 
ma g. Nebojse Vasilica, a us- 
put cu pokusati odgovoriti i g. 
Ivanu iz Beograda. 

1. Najbolja konzola je Sega 
Mega Drive, koja ima i zavid- 
nu softversku podrsku, izvan- 
rednu grafiku i stereo-zvuk 
zahvaljujuci I&-bitnoj arhitek- 
turi i 68000 procesoru. Kosta 
oko 450 DEM i isporucuje se sa 
jednom kontrolnom pcHicom i 
igrom Altered Beast Zbog ci- 
jene, najrasprostranjenija 
Konzola je Nintendo Enterta- 
inment System koja, sa dve 
palice i igrom Super Mario, 
kosta 180 DEM. Pri kupovini 
pazite na oznaku "EUROPEAN 
VERSION”. 

2. Tehnicki najsavrsenija u 
klasi kucnih konzola jeste Se- 
ga Mega Drive koja pored svo- 
je manje sestre (Sega Master 
System - 128 KB RAM + 128 
KB ROM) ima najvise softvera 
- oko 450 igara. 

3. Postoji vise vrsta konzola 
i to u dvije kategorije: tzv. 
kucne i na zapadu veoma po- 
pulame dzepne. U kategoriju 
kucnih spadaju sledece: 

- NINTENDO "Entertain- 
me’ System” - 180 DM 

■- SEGA "Master System” - 
200 DM , 

- SEGA "Mega Drive” - '460 
DM 

a u kategoriji dzepnih su: 

- NINTENDO "Game Boy” 
koji se isporucuje sa slusalica- 
ma, igrom TETRIS i ima LCD 
MONO ekran (mana je sto se 
ne moze igrati u mraku). Kos- 
ta oko 140 DEM. 

~ SEGA "Game Gear” se is- 
porucuje sa igrom COLUMNS 


(kopija TETRISA), moze uz 
konvertor (MASTER GEAR 
CONVERTER - 100 DM) da ko- 
risti igre za Sega Master Sys- 
tems, ima LCD COLOR ekran, 
stereo zvuk, uz TV-TUNER 
mozete pratiti TV program, a 
po potrebi ce posluziti i kao 
monitor na KAMKORDERU. 
Kosta 180 DEM, a TV-TUNER 
190 DM. Toplo preporucujem. 

- ATARI Lynx takode ima 
LCD COLOR ekran sa 3D 
efektom i cetvorokanalnim 
zvukom. Isporucuje se sa ig- 
rom California Games i nije 
bas popularan zbog slabe sof- 
tverske podrske. Kosta 250 
DEM. 

Pri kupovini konzola imajte 
u vidu predstojece praznike i 
popuste koji se tom prilikom 
nude, sto znaci da ce pred No- 
vu godinu i Bozic kupovina 
biti znatno povoljnija, i do 
30% nize cene. 

Saia Sundad 
Beograd 



Problemi sa 
stampanjem 

Uz sve pohvale nasem listu i 
puno pozdrava, presao bih na 
pitanja: 

1. Imam veliki problem sa 
programima DPaint IV AGA i 
WB 3.0. Naime, DP odbija da 
stampa iz WB. Kada definisem 
printer kao "Custom” nakon 
komande "PRINT’ dobijam po- 
ruku "Cannot open printer. de- 
vice”. Ukoliko definisem "Ge- 
neric" pojavljuje se GURU efe- 
kat (software failure eror 
#80000008). Napominjem da 
ukoliko DPne startujem iz WB 
kdmpanje se bez problema od- 
vija, ali ne mogu da koristim 
WB fontove. 

2. Imam problema i sa stam- 
panjem razlicitih fontova (WB) 
u ProCalc 2.0, stampac ne 
stampa izabrani font vec samo 
definisani font na stampacu 
(imam Panasonic KXPI123 ^ 
Epson LQ850 emulacija). Taj 
problem se javlja i u Cuanu- 
sEd-u 2.0. 

3. Da li u CED-u postoji mo- 
gucnost definisanja broja 
stampanih kopija, ako postoji 
- kako? 

4. Veoma me zbunjujete vi i 
Samir iz 3K NS emisije o Ami- 
ga racunarima. Vi ste mi od- 
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jristi se, u kombinaciji Koji modem 

tasterima, za posti- ], Voleo bih da uz PC naba- 
idredenih (ili jos neodre- ijim { modem, pa me zanima 
funkcija. da li je ’’Longshine LCS- 

-8891B” koji ste opisali u broju 
11/93 dobarizbor. Ako nije, ko- 
7 202 ji bi bio dobar i koliko kosta? 

k sam C64. Nedavno 2. Koji mi graficki program 
kupio disk jediriicu preporucujete, a da sa njim 
r, ali su mi svi progr'ami mogu da crtam u 3D, da sen- 
isetama. ieleo bih da ^im neke delove itd? 
da li je moguce progra- 3 . Za pocetak cu verovatno 
I kasete presnimiti na kupiti monohromatski moni- 
u i kako? tor pa me interesuje da li cu 

Rale Iz Novog Sada imati smetnji pri crtanju u bo- 

ji? 

;e je,' uz koriscenje ile- mozda bolje da se 

i kopi programa, recimo za A1200 jer vidim da 

202 ili sli 6 no. -> ^ poslednje vreme i za nju iz- 

laze dobri programi i igre - 
/] fctto da pomucuje slam PC-a? 

5 . U kojoj se rezoluciji i sa 
koliko boja pisu novije igre za 
PC i koja je po vama najbolja 
arkadna avantura* (horor ili 
slicno), simulacija voznje (naj- 
realnija, znakovi, automobi- 

Marko 
Novi Sad 

1. Ako te navedene kkrakte- 
ristike i cena zadovoljavaju, to 
je modem za tebe. 

2. Probaj sa AutoCAD-om, . 

3. Pa ukoliko imas nameru 

da mnogo radis sa bojama hO: 
Ije odmah nabavi kolor moni- 
tor, a za heke sitne Mhvate, uz 
malo snalazijivosti i dobro 
podesen kontrast, moze se pre 
ziveti. -* 


nje na Amigino napajanje do- 
leizi u obzir, ali posto svaki pro- 
izvodaC voli da ulepsa brojke 
na svom proizvodu to ti ne sa- 
vetujemo. Iz formulacije ^og 
pitanja zakljucujemo da .zelis 
HD da smestis u unutrasnjost 
A1200, to ti takode ne savetuje- 
mo zbog moguceg pregreva- 

iija. . 

6 . Mozes da ga koristis, all 
preko kompozitnog izla- 

za a za to ti treba kabl koji na 
kraju i poCetku ima obican 
cin 6 konektor. 

7. Da. 

8 . U tome ti moze pomo 6 i ne- 
ki tabelarni kalkulator (Pro 
calc) ili baza, a mozes napisati 
i svoj U 6 ni program. Mozes ko- 
ristiti PC literaturu za global- 
ne stvari, ali za specificne ope- 
racije (rad sa grafikom, zvu- 
kom, sistemom) bice ti potreb- 
na literatura za Amigu. Tu lit^ 
raturu, obliku tekstualnog faj- 
la, mozes naci na nasem BBS- 
-u, arhive se zovu AMIGA- 


govorili u radio-emisiji da je 
veza izmedu MC68020 i AGA 
grafike 16-bitna magistrala 
dok Samir tvrdi da je ona 
32-bitna. Ko je u pram? Tako- 
de bih zeleo da znam i velici- 
nu frekvencije na istoj. Zame- 
rio bih vam i na nedostatku 
tekstova 0 hardverskim deta- 
Ijima u no vim Amigama (1200 nja. 
i 4000). - 

5. Odgovorite mi da li je i na 
koji nacin moguce ugraditi 
3,5-incni HD u A1200 (koji 
kabl je potreban, da li je po- 
stojeci transformator dovoljno 
"snazan” za nesmetani rad?). 

6. Mogu da nabavim Philip- 
sov monitor za C64. Da li mo- 
gu da ga koristim za A1200 i 
koji su mi kablovi potrebni? 

7. Da li je kabl za 2,5-incni 
HD isti i kod A1200 i kod 
A600? 

8. Poko mi je buduci poziv 
vezan za knjigovodstvo, koji 
mi jezik preporucujete za 
pravljenje programa iz te ob- 
lasti? Da li se za SAS C moze 
koristiti PC literatura? 

9. teleo bih da nabavim ske- 
ner koji bih prvenstveno koris- 
tio za unos teksta. Koji mi pre- 
porucujete i kolika je njegova 
orijentaciona cena u Nemac- 
koj? 

Napominjem da sam jos 
uvek "zelen” u ovoj oblasti, za- 
to ne zamerite na eventualnim 
i nenamemim "biserima". 

Alakaandar Boiovid 

1./2. Prvo i osnovno: mogao 
bi da u sistemu podesis draj- 
ver za stampac koji imas tj. za 
Epson LQ 850 ukoliko si stam- 
pa 6 podesio da ga emulira. Ni- 
smo imali potrebe da stampa- 
mo sa DeLuxe Paintom ali os- 
tali programi trebalo bi da sas- 
vim lepo stampaju iz sistema 
(WB). Da li ti je WB ispravan? 

3. Nismo primetili tu opciju, 
a i u CED-u nema potrebe za 
tim jer je on prvenstveno edi- 
tor a ne tekst procesor. 

4. Tvoje zamerke su na mes- 
tu, ali da bismo pisali 0 nekom 
hardveru prvo moramo da ga 
imamo. U Amigu je ugraden 
procesor koji predstavlja os- 
nov Amigine (A1200) 32-bitne 
arhitektu^'e i na tome se sve 
zavrsava. 

I 5. Za spajanje koristi stan- 
dardni kabl „2.5 na 3.5", bez 
ikakvih ’’budzenja”, ali moras 
obezbediti dodatno napajanje. 

Neki 3,5-incni diskovi po dek- 
laraciji imaju veoma malu po- 
trosnju pa njihovo prikljuSiva- 


ST na VGA 

Posedujem Atari 1040 STE sa 
mono monitorom te me intere- 
suje: 

1. Da li na moj racunar ma- 
ze da se prikljuci neki kolor 
monitor sa PC-a (RT VGA)? 

2. Koliki se hard disk maze 
prikljuditi na moj kompjuter 
sa solidnom brzinom (posedu- 
jem TOS 1.6) i kolika bi bila 
njegova cena? 

3. Gde se mogu nabaviti MI- 
DI kablovi? 

Sabo Viktor Iz Subodce 

1. Da, ako nabaviS dodatnu 
karticu, ali ne znamo gde ih 
ima i koliko kosta. 

2. U za'visnosti od host euiap- 

tera (koji moras da nabavis da 
bi uopste prikljucio hard disk) 
mozes 1 


C128 u 80 kolona 

Imam kompjuter Commodore 
128 i nekoliko pitanja: 

1. Posto na televizoru imam 
SCART izlaz, da li mogu da ga 
koristim kao monitor (da li se 
kabl kupuje ili treba da ga 
"sklepam”). Ovo mije vrlo vaz- 
no jer zelim da radim u 80-ko- 
lonskom ekranu i grafici 640 x 
200 . 

2. Da li se maze iskoristiti 
numericka tastatura u C64 
modu? 

3. Cemu sluzi ALT taster i 
kako se koristi? 

Branko SImId 
Lazaravac 

1. Ako je na skart spojen 
RGB ulaz mozes koristiti tele- 
vizor u 8 ()-kolonskom rezimu. 

2. Ne. 


prikljuSiti AT BUS ili ^ 

SCSI hard disk, a njegov kapa- Kupovina PC-a 
citet moze biti od 20 MB do 1,2 Vec neko vreme planiram ku- 
GB (tj. 2,5 GB za SCSI). Za ce- pomnu PC racunara, pa me 
ne konsultuj oglase. zanima: 

3. Nemamo podataka za na- j Kakav je PC 486 DLC/33 
se prodavnice, u inostxanstyu y, poredenju sa PC 486 

- u nekoj pd specijalizoyanih 0X733 MHz (u pogledu brzine: 
radnji za muzicke instrumen- ynimacija -t- muztka)? 

2. Koja je zvucna kartica od 

I ove dve bolja i koju mi od njih 
preporucujete za Pro-Work: 
Sound Blaster Pro ili Pro Au- 
dio Spectrum 16? 

L. Bosandid 
Novi Beograd 

1. Ako mislis ozbiljnada se ba- 
vis animacijom nemoj mnogo 
da se dvoumis - kupi PC 486 
DX. DX je ipak DX! 

2. Kupi Sound Blaster Pro 
16, mada se mnogi snalaze i sa 
losijim karticama. -I 


Srtdom, Od n do 15 softi. 
imi mawmi ff 
011/311 05 51 ^ 
/ MUtldMiil I ^ 

011/312 «i 91 idlnl 369 
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AMIGA CENTAR 






AMIGA diler 1 


190-124 i 101-372 








SOFTWARE 


Posedujemo najvcd izbor programa 
preko SOOO naslova, igara, uslu2nih. 

NASE NAJNOVUE IGRE: 

Mortal Kbmbat (Tighl. bolp od Body BIOW'I 3D), 
Burning Rubber (inototiice 4i]), Brutal Sports 
Football (ZD), lake 2 (uicada 2D), Gobblins III 
dog. artcada 60 , Bubba’n'Stlx (Mcc. aikada 2D). 
Ambermoon (fiu> wd), Diaposible Hero 
(avem. poc. 30. K 240 (strategy 30. Premier 
Manager ll^nen. 2o, Jack The Ripper (akc. 
aikada 30. F 117 Stealth Fighter (simalacjpa 30. 
Anstoss (fiid. menadZer 2D), Crozy Sue 2 (plat. lO 

HITOVI KOJE DU2E IMAMO, 

Theathre Ot Death (puc. 2 D), Allien III (poc. 
. 2D), Boddy Blow 2 (fight. 20. Allien Bfeed 2 
(puc. 30 . Mean Arenas (imgahit 20. 
Championship Football Manager '94 00. 
Uridlum II (svem. puc. 20, Donk ^Icc. aifcada 3 D). 
The Frontier (Elite 2, id), Beost Lord (arakda 20. 
Wonder Dog ^ikada 20. Apache Team 17 
(pucaeina ID), Prime Mover (mototike 20. Time 
Runner (t^paceton 10. Deep Core (puc. 3 D), 
Micro Machine (tike 10. Gear Works (log. 10 

NOVI US1U2NI PROGRAMI. 

Scala MM300. Scala EEIOO video editor 
ra MM300. Scala IC402, OariSSA v 3.0, 
y Vista Pro v 3.5, Imagine v 2-9 (eng. version). 
Protrocker v 3.2 (no beta), Megalosound, 
Maxxon C**. Turbo Calc v 2.0, Blitz Bas. Z 
Rnal Copy II v 2.722, Image Master RT, 
type SMITH 2.0, CanDo v 2.55, Plgnetarium 


AMIGA SYSTEM 500 / 600 


AMIGA SOO • 
AMK3A SOOpiw • 
AMIGA 600 650 i:»)f 



AMIGA 600HD 


Memorija za A500 S12Kb, clock 
Memorija za ASOO 2Mb 
Memory za A500 plus 1Mb 
Memory 1Mb za A600 
Hard disk A590 plus 
Hard disk GVP 52Mb SCSI 
Harddisk A^ 220Mb 
2Mb RAM-a za hard disk 


850 ravf 
90 DM 
320 £»f 
180 DM 
160 IWf 
700 EM 
850 DM 
1200 EM 
200 DM 


AMIGA 2000 Profi TV 


* Kick Start 2.05 

* ESC set Cipova 

* Work Bench 2.0 

* 2Mb big fat Agnus 







Brilliance v 1.12 (HAM 8 kompalibilan) 


I jo6 oko 1000 utility naslova 
i preko 50Mb modula i slika! 

Programe snimamo na vaSira ili naSim 
disketama provercne i 100% bez virusa ! 
Preko 1000 zadovoynih korisnika su 
garancya kvalitetne, jeftine i brze usiuge 


RAM 1Mb CHIP + 6Mb FAST, Turbo karta 030 sa 
1Mb video RAMa -f koproccsor, OCTAGON RAM 
kontroler, hard disk 130Mb, c^. 220Mb ili 340Mb 
(komponeote mogu i odvc^nrt 

IE«ALNO ZA TV STANICE 

Electronic IDesign flicker fixer 450 DM 

24-BIT grafiCka karta * PICASSO II * 850 EM 

24-BIT (PiP) gr. karta • MERLIN 2 • 900 IM 

I veliki izbor GENLOCK— a, digitalizatora, video 
iniksera i ostale profi video opreme i najveCi izbor 
profesionalnih programa za animacgu i titlovanje 



DISKETE. 
35* 2DD 
35' 2HD 
5.25' 2DD 
5.25' 2HDJ 


SKANDALOZNE CENE B 

• Protn^ od SI2 Kb od 90 CM 

• PCMQA 2Mb 330 Od 

• MODBM 14400 -f kaU TgO CM 

• HD 220Mb aa ASOO IHX) DM 


Kod nas mozete nabaviti najnoviji brqj 

AMIGA STYLE-a 



AMIGA CENTAR 


on / 190-124 i 101-372 


Radtiim danom od 10-I9h 
subotom od I0-14h 
nedeljom i praznicima 
ne radimo 
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Amiga 




Tim Soft - kvalitetno i brzo 
snimanje disketa po ceni od 
0,25 DEM. Pozovite 
026/22-66-75 ili dodite na 
adresu: Gunduli6eva 1/30, 
Smederevo. 


KUPUJEMAMIGU500 
ILI COMMODORE 64 
SAOPREMOM 
TELOl 1/150-165 



T Beograd - Makedonika 25/11 loba 21 

\ ^ od ponideljka do petko 9-17h 

JC> Cuonirp dlreklan! W/S m’-’ S 

. . 1 centTolo; 011/3221-433 lok 277,279 

W Amiira ##- o- 

Conner 2.S. 60 MB...350 DEM Seagate 2.5. 1 20 MB..500 DEM 
Seagate 2.S. 80 MB..430 DEM Seagate 2.5. 200 MB..720 DEM 

rTi. 


M '-V -1 0 A rTK 1>mor»mn ^ 


- Povoljoe Cenell! 

V.^eV lia.llOOO N.5ad 

---- - -ske&il^^ — 


021 1314-994 


THa© SOFT » MiaaSA 


- igre i programi, snimanje = 0,2 DEM 

- svake nedelje nove igre i programi 

- diskete ; NO NAME, MF, SKC, TDK... 


TELEFON :011/594-700 


AMIGA 

SB 

C-64 

• najnoviji hitevi 

• Igre za Amiga 500 

■ Igre za Amiga 1200 
- katalog na disketl 

• kvalltetna I bm isiMraka 

SOFT 

- vellkl Izbor Igara 

- rok laporaka 24 sata 
• povollne ceae 

- prako 1000 eiaaova sa 
garanclia kvaliteta 

(Oil) 

I30<684 


AMIGA 

PROGRAMII OTBEMA 

7<IXZ»13S\ 


Dwteaa VulMMvtca 90 
11070 Novi Booorad 

Tell (Off) 1777-302 


1 GREMLINSOF'iT . 

1 AMIGA* COMMODORE 64 

I AlifT il^- Nudimo volilu iilior igara i uduinth prc^ama (>2600 diolcpta), 

' od n£uslar(jJh, kciie sarao mi imanjo, do neijnovijih hiteva. 

■■ "'(J^raiiti^mo vriiunski kvalitet, povoljne cene i brzu udugu!!! 

Jedino kod nas video katalog igara - idealan za podetnike. 

COMMODORE! Samu mi imamo SVE (1982 - 1993) programe (>10000), 

s : a po VttStd »e\ji snimamo i pujedinaCne programe. 

MILANA RAKICA 28. BEOGRAD 01 1/424-744 


!0 


ithium 


r^\ \\ 851-263 

V Lmi'852-055 

AMIGA SOFTWARE 


^Naipovoljniii softver i hardver 

IVELIKI POPUSTI 



yMilidevid Dejan- Maljenska 
27 Mart br.26 
Tel:011777-309 ili 332 875 
PREKO 100O KUPACA SU 
naoAur.Lla KVALITETA 


CENE MAUN OGUSA 

Tekst mal^ oglasa koji nam iaijete treba da bode citko otkuca^w 
prebrojanim recima (raiEonaju se i adresa i telefon) i naznakom rubrike 
(Amiga, C-64, Atari, PC i Rozno). Uz tekst treba priloziti jedan primerak 
uplatnice (original, ne kopiju) upkadene na odgovarajiiii iznos. 

Adresa: Svot kompiutoni, (iBali oplasl) 

Mflkodomka 31, 11000 OiMirad 

Novae treba uplotiti na NOVI ziro raihin: 

60801 • 603^24875 

sa naznakom "Kompanija Politika, mali oglos u Svotu kompjotera . 

Cena malog oglasa do 10 redi - 2,5 DEM, svoka slededa red - 0,2 I^. 
Plodonje u dinarskoj protiwrednosti po dnevnom kursu rw dan uplale, 
uvedano za 7% poreza. Za visinu kursa, koo i informoeije o ogbsima 
vedim od novedenih, obrotite se na telefon redokeije: 01 1/322-0S52. 



IS?? 

Inca, Jock NIclaus GolC LanAofLoreJ^ra ^ 

l^VGA the Iggend of kyro^, T^cK^Ato^n ^ ^ 

OrK/ntnM fvibins 3 Star Control 2, Silver BoE. Haroware. Hluck vnor s. 

Warrior. PHhon Star 'fighter, ral^, 

Rom Drive, C» Rom ptode. dskete I sve^akojto ste ikoda poieieP. 
ul. Cora lozora 32, 24000 Subotica, W: 024/31-006. 


Anriig n • nsynovije igre po najpovo(jni- 
jim cenama. Prodaja: kompjutEra, 
dzojstika, disketa... Ttel: 011/634- 
574. 


Amiga Software! Igre i programi na 
20(K) disketa proverenog kvaliteta! 
Sloba, ul. Lole Ribara 4, tel: 
0112340-229. 





II 


CHAOS ENGINE AGA 
CRAZY FOOTBALL 
CARTOONS 
SUPER GEM'Z 
TUBE WARRIORS AGA-- 
BODY BLOWES 2 AGA 
CHAMP. MANAGHER.'94! 
F-n7 a STEALT FIGHTER 


2D CROSS DOS v 5 7 
2D EMPLANTv3.16 
-11D‘ HELM MULTIMEDIA 
2DVtSIONAIRevl.l 
2D RPO PAGE v4.1 update 
40 SCAIA 1NFOCHANNEL 
^ID CLARISSA v2.0 
3D CALIGARl 24 v3.72 


ID 

TD 

6D 

-2D 

ID 

14 

2D 

4D 


flrtiko NeboisQ-Voivocle Stepc 251-11 000 Beofflod 




wnF.xaK 




ttl.: 011/S»7-eOO 
11000 

miCXfUiSiCA* 
s'nsxupvtd 

44- Mh 


5A 

4-:* 
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SOFTWARE & HARDWARE 


AMIGA 4000 


AMIGA 4000 
CPU 68040/25MHZ 
HD 120 Mb 
6MbMEMORrfE 

AMIGA 4000 
CPU 68030/25 MHz 
HD 80 Mb 
4MbMEMORirE 


X)STALAOPREMA 

MONITORI 
MEMORUE za A500 
EXTERNI DISK DRIVE 
INTERNI DISK DRIVE 
I^UTIJE za DISKETE 
CENTRONIKS KABEL 
RS232 KABEL 
PODLOGA ZA MISA 
OPT. MEHANICKI MIS 
NULL MODEM KABEL 


CPU 68020/14MH2 
32 bit 

2 Mb memorije 
16.8 miliona boja 

AMIGA 1200 
AMIGA 1200 HD 40 Mb 
AMIGA 1200 HD 80 Mb 
AMIGA 1200 HD 120 Mb 
AMIGA 1200 HD 200 Mb 

MEMORIJA: 

PCMCIA 2 Mb CARD 
PCMCIA 4 Mb CARD 
MBX 1200Z/68881/0 Mb 
MBX 1200Z/68881/4 Mb 
MBX 1200Z/68882/25 MHz 
MBX 1200Z/68882/50 MHz 

TURBO KARTICA 

GVP1230 

- 68030 / 4 / 40 MHz 



MODEMI 


us ROBOTICS 
- 16800 BPS DUAL 
- 21600 BPS DUAL TERBO 

SUPRA 14400 FAX V32bis 
ZYXEL 16800 V32bis 


HARD DISKOVI 2.5" 

SEAGATE 40 Mb 
CONNER 80 Mb 
CONNER 120 Mb 
CONNER 200 Mb 


PALICE ZA IGRU 

COMP. PRO 5000 
COMP. STAR BLUE 
COMP. PRO MINI 
QUICK?. HYPERSTAR 
QUICK?. SUPERSTAR 
QUICK?. MEGASTAR 
QUICKJ. TOPSTAR 


GYP G-LOCK GENLOCK 
SIRIUS GENLOCK 
DYE PRO PIO GENLOCK 


RAZNA LITtRATUR.A 
ZA AMICjU 
TtL. I 58 - 64(9 


TEL on /1 54-836 . 
D.Vukasovica 82/29 
11077 N.BEOGRAD 




KON TIKI SOFTWARE 

IIAJ>^ISCRI3HMIl’IIOSIMUSMIBUI2BI> 

NOVOGODI^mOVI 

NOVOGODISNJI POPUSr 60% JEFTINIJE SNIMANJE 

s f f O 


A1200CD32 

JURASSic PARK 
BODY BLOW GALACTIC 
DANGER STREETS 
ALIEN BREED II 
ZOOL II 
CHAOS ENGINE 
MEGABALL 
LUNAR C 
DEEP CORE 
ARABIAN NIGHTS 
DIGGERS 

PINBALL FANTASIES 
OSCAR 

CIVILIZATION 
AIR BUCKS VI. 2 
nhale's voyage 

ROBOCOD 

1869 

ZOOL 

TROLLS 

TUBE WARRIOR 
D/GENERATION 
WHEN TWO WORLDS WAR 
GLOBAL DOMINATION 


mortal combat 
FURY OF THE FURRIES 
GOBLINS III 
F 117 

SUPER GEM'Z 

TURRICAN III FINAL 

TERMINATOR II ARCADE GAME 

BURNING RUBBER 

WIZ & LIZ 

BODY BLOW GALACTIC 

BRUTiO. SPORT FOOTBALL 

AMBERMOON 

MAGIC BOY 

OXID II 

OSCAR 

DISPOSABLE HERO 
ALLO, ALLO 
CARTOONS 
CRAZY FOOTBALL 
TIME RUNNER 
SIMPSON 

INT. STRATEGY GAMES 
PREMIER DIVISION 
TACTIC TANK 
PICK OUT 


10 


FINAL WRITE VI. 0 
IMAGINE V2.9 
helm MULTIMEDIA 
MEDIAPOINT 
XENOLINK 
PARBENCH 
LSD DOC DISK 43 
LSD DOC DISK 44 
CLARISSA V3.0 
BLANKER AGA 
SCALA 300 
TREXX V2.01 
VISTA PRO V3.5 
PROTEXT V6.1 


ID 


TITLOVANJE, VIDEO DTP 
I PREZENTACUA 


3D ANIMACIJA 



SCALA INFOCHANNEL IC400 
SCALA 300 
SCALA MM202 
CAN DO V2.55 

AMIGA VISION PROFESSIONAL 
BROADCAST TITLER II 
VIDEO STUDIO V3.0 
VIDEO MASTER VI. 0 
VIDEO TRACKER VI. 0 
TV TEXT PROFESSIONAL 


real 3D V2.35 
REAL D V1.4 
IMAGINE V2.9 
IMAGINE V2.0 
CALIGARI 24 V3.72 
CALIGARI BROADCAST V2.31 
CALIGARI II V2.22 
ALLADIN 4D V2.1 
LIGHTWAVE V2.0 
RAY DANCE VI. 0 


PROGRAM! ZADTP 


OBRADA SLIKA i MORPHING 


NAJBOUl PROGRAM 
ZA VOOENJE VIDEO 
KLUBA 

VBASE V1.1 

TEKST PROCEOTRI 


PAGE STREAM V2.22 
PROFESSIONAL PAGE V4.1 
PAGE SETTER V3.0 
art EXPRESSION VI. 03 
PROFESSIONAL DRAW V3.0 
EXPERT DRAW VI. 31 
AEGIS DRAW 2000 
TYPE SMITH VI. 01 
FONT DESIGNER V2.28 
...i preJco 20Mb raznih 
fontova i clip artova 


IMAGE MASTER R/T VI. 03 
IMAGE MASTER V9.50 
IMAGE F/X VI. 51 
art department V2.30 
MORPH PLUS VI. 1 
BRILLIANCE VI. 0 
DELUXE PAINT V4.6 
VISIONAIRE VI. 1 
TS MORPH V2.2 
PERSONAL PAINT V2.0 
TRUE PAINT VI. 0 


FINAL WRITE VI. 0 
FINAL COPY II 
WORDWORTH V2.0 
PROTEXT V6.1 
PROWRITE V3.4 
PERSONAL WRITE V3.2 
INTERWORD V2.0 
WORD PERFECT V5.0 


CBMM KymiMMA M nOGflOBHMM IIAPTHEPMMA HECniTAMO HOBV FPiPiV 








Viktor & PauU ^a/icic 

Takovska 1 
1 1 000 Beograd 

Kompletna 
DTP usluga. 
tel. 01 1/653-300 


Najnovije igre i 
programi. 

01 1 / 3225-975 




Prodqfa novih i koriSden^^^Uhimmt: 

AMIGA 500 ^ ‘ ' - 
AMIGA 
AMIG 
Co 


Sva dodatna oprema: 

-diskdrajvovi 
-modulator'! 
-proSirenja 
-monitor! 

-joy St id 

-moduli <5, I 


Otkup 
radunara ,disla 





re 64/128 


(oko450) 
(oko 550) 
(okoSOO) 
(150300) 


iftneispravnif),starijih,nekompl0tnih 
preme po garantovano najpovoljnijim cenama. 

A m lg n ,€U M nmodon ndunma. Qan m c^ al 
VOm Rmpmrmcljm gimvm Hmmpm6m. 



01 1 / 347-288 


011 / 339-185 011 / 491-392 

Naia snimljena dbkMa =0.9 DEM 
Siwnanja iM Vasu diskelu =0.2-0.4DEM 









AMIGA FOR 


021 - 614-909 

Body blows II 4D 
Int. Strat^y game s 4D 
Techno ninja 2D 
Anstoss 5D 
Thomas II 
Amber moon 1 0D 
Cartoon 2D 
Premiere division 
Cube warrior 2D 
F 117 3D 

Pinball fantasies (AG/^ 4D 
Alien Bre^ I 4D (AoA) 

Alien Bre^ 11 3D 

Otkup i 

A2000, WBl 3MB Ram - 1300 DEM 
A500, 750 DEM 

AS0Q.WBm7^^I^ -450 DEM 

Ram - 650 DEM ^ 

2MB Ram -600 DEM 


2IV1B Kam - OUU ^ 

RX 500, 2MB Ram -430 DEM ^ 


HD2,5’': 

SEAGATE 40 MB 
WD60MB 
CONNER 80 MB 
CONNER 120 MB 


Competition PRO 5000 
Memory card 1MB A500 

021 / 614-909 


AMIGA FORT 



USLUiNI PROGRAMI 

Scala Infoctrane* IC400 
MaxconC++ vl.1 

Claiisa 3.0 

Scala300 

Real 30 V2.3S 

Croaa DOS v5.07 

AMOS Pro V2.10 

Aladdin v2.0 _____ 


mMSranaTMjOQ 


NAJNOVlJE IGRE 

Oody Btowa Galactic 
Diapoalbla Haro 
Allan Bread II 
Brutal Sport Footbal 
F-117 A 
i.t.d. 


OTKUPUUJEMO 
I PRODAJEMO SVE 
VRSTE 

» NCMH 
DISKETA 


IQRE za A1200; 
Chaos Engine 
Dausger Street 
Allen Breed II 
Body Blows Galactic 



TSSC 


RADNIM DANIMA: 
od 9.00 do 12.00 h 
od 19.00 do 22.00 h 
SUBOTOM I NEDELJOM 
od 9.00 do 22.00 h 


C-64 & Amiga 1200 

AMIGA 1200:ROBOCOD ID AGA^OVERKILL 2D AGA^AIR 

1869 4D AGAJSHAR 2D AGA,TROLLS 2D AGAJKLONDIWE 3D AGA,OSCAR 2D AG 

HITOViS^S^™VERDRI^3DJX>GFIGHT 

COMBAT Am PATROL 3D,ALFRED CfflCKEN 

DEEP CORE 3D^ FORCE 2D4A)THAR MATHADS 2D,SYNDICATE 4D,BL0B ID,-. 

COMMODORE DISKtPOPEYE 3 IS J40BBY THE ADVICK ^S**^?* 

MEGA STAR FORCE lS,CraCUID IS^OLYDAYS GAMES 2S,HOGAR ISHHOOK IS, 
POPEYE 2 1S4NDY 4 2S^SYCHIC KAOS ISJIETONATORS IS,— 

Adresa:Futoski put 18/3/12 CENE: 

21000 Novi Sad CENA SNIMANJA IGARA JE IDM 

CENA SNIMANJA BITOVA JE 2DM 




■ ■ ■ 


Bomniddnre-^ 

'**• s 




f ' ■’Mf^ * 

'?■' •^^ K-v^t »'>^>y •• 

>V'^-K! 5 !l*.s?.??K<i};iK^<r:wJ' 5 K'X':-W 






NARUCIVANJE: Saljite novae (devize) u vrednosnom pismu (dobro 
zatvoreno) zajedno sa vasom adresom,igrama koje zelite,za kasetu ili 
disk.za C-64 ili amigu. Katalog (sa preko 5000 naslova) je besplatan, 
pokljiie dupisnicu sa vasom adresom i bice isporucen u roku 7 dana. I 


ComrrKxiore64 




l^■kaselJ^origihallAU0d3.U\^^ 
KX* 2. B0X1^B AAANAGffi 2. POPEYE 3. 


CM CENOVNIK: • Kasetni original! (dva originaia na iednoj 

c60 kaseti) su 5 Dll 

-Kasetni MEGA MIX KOMPLET (kaseta c90 ko]a sadr2i 60- 

■ Ska 


do 80 turbo igara iii tri tematsKa kompleta) je_ 5 DM 

■Disketne igre (n^manja porudibina su dve diskete) 5 DM 
Ifsket e (najmawje 


-Ustuine dfekete (najmawje dve diskete) su 


To DM 


C64 HARDWARE: Naimodniji moduli: TCOM POWER v7.2 i 

v8.0 (oba su po 64kB) za rad sa kasetom i diskom. Idealno 
za kasetne origin ale (pritiskom na taster imate besmrtnosti) 

Svs najnbvije igre I star! mega hitovi (legende),sa 
' ugradjenim trenerom (besmrtnost) Sto Jedino kod nas 

mo2ete dobiti. Takodje sve igre iz ovog broja Sveta 
" " “kompjutera su Iz naieg izvora.Najmanja porudibina 
su pet disketa (10DM). Rok isporuke je 5 do 7 danj 



Vase porudXbine i novae saljite na nasu adresu: 


mwm 


COMMODORE 64/128 ^‘’.'Z'kLSr" 


SVAKA KASET A SAD RZi TURBO 250, PROGRAM ZA SlELOVAWffi rsr avp 
KAS nWtBM, UPUTSTVO 2A KCSUSCENK I RUKOVANJE, SPBAK PRtXaiAMA 
NA KASETI I KAIXLOG SVra PROCiRAMA. 

CENA KOMPLETA 5 DM. DRUQl KOMPLET BESPLATAN 


cpjmRjiovhiJKoviizsTm 

LmMRK*IGRESAAimmTA 
AmDHI*TEHK0VSKE 
PLATF0RME*LAVIRIN7J 
leREHASHEGlhlHmCAROUJE 
mSTBmKAUBOJIlINDUAHCI 
SREDHJI VEK+KRSTASKI RAJOVI 
FUDBAL + KOSARKA 
S\£MIRSKI*ZVEZDAHIRATOVI 
DUEL(2IGRACA)*DV0B0JI 
AKCimSPECUALCI 

druSjvenehogiCke 

RLMSfamVhTVSERUE 

BORtLAdKEVESUNE^RIfUE 

RATHh^KOMAMDOSI 

HOROR^STRAVAIUZAS 

LEmJE^SKSKEOUmJADE 

POdETNf^BESMRTNE 

MEHADZ^mVIZOVI 


AUTOWTO^FORMULAI 

TRKE mOTORA^KAmm I KARm 
DETEKTIVmPOUaJSKI 
PORNO* EROTSfO 
spoRTSfo* wm ' 
STRAJEGUE*A\mURE 
SPORTOVfNA VODhLETNJElGRE 
AVANTmnCKNPUSTOLOm 
SmJUmLET^A*VABI0BIIKE 
GRAFfCKI*INJ2ICKI 
PROGRAmhMASINSKIJESCI 
RADSAvamusLum 
ENGLESKhNBIACKhFRANCUSKI 
*IIIATBIAm 

mSAANK^ItAmJElGREaW 
NAJBOUEtGRE2A911*2 
NAJBOUEIGREZA92H2 
PROPESfONALNhPOCEm SAHOVI 
BAZEPODATAKMTEXTPROCESORI 


% Popust% 

10 KOMLETA PO VA^EM IZBORol 
SA TJPUTSTVOM SAMO 20 DM 


g/f/li /y(\ PFah 5, 11050 Beograd 
UlUU t/y tel: 01 1 / 429-741 


ModuK za Commodore: turbo, 
podeSavanje glave, reseL_20 dem. 
Ttel: 011/868-232. 


Commodore 64: kompet 170 DM, 
sintisajzer Casio 100 DM. Tel: 
011/3220-348. 



COMMODORE 
C 64/128 


[j^Uo ' J^CCo 


.. . .. 

ZB06 VELIK06 tNTIRESOVANJA ALIO-AUO . 
NUPl 4 VA RIJAHTE OA P ODETE DO K ASfeTE 

I.HENJINIE L 


Ako ste Htt jednom kod nas kupili kasete molate ih 
zameniti za bllo koje druge kasete uz minimainu 
ifoplatu i zadritatf je zauvek. 

Praktiino to zna(i da za samo jednu kupljenu kasetu 
mofete stalnim zamenama odigratl svih 200 kaseta. y 

3.>0PUST 


Ako posedujele vise nasih kaseta mozete ih menjati za 
bilo koje kasete u klubu bez placanja. 

Odnos 3:1 , 3 Vase kasete za 1 nasu. 

Kasete moraju biti ocuvane. 


Ako placate u devizama a kupujete tri i vise kaseta 
imate popust: "3 kasete za 10 DEM" 
Primamo i metaini novae (nemacki. svajearski). 






Kod nas moiete kupiti razliiite 
tipovB kompiutera kao i komponente za 
Commodore 64: EPROM MODULI, DISKOVI 
JfKSETOFONL^^^Jnfj^^ 


Za sve ostaie mogudnosti koje nisu obuhvadene ovom 
ponildom mogud je dogovor. Menjamo vale originate 
za naSe kompiete u odnosu 3:1. Za narudivanje preko 
podte na tetefon: (Oil) 34-00*41 , 

^ mill 


MO SUTE 01 mODlTE Kid KOMNUTER 1 IWt6u 
omm IM4, C-128, JUROR, K) DOMESITE « V 

mi KLus-Hi 6m a mm imn m 


DISKETNE IGRE ZA COMMODORE 0-641128 

JJBEDt^O NAJVEdi I NAJBOLJI IZBOR IGARA KAO I NEPRESTANI PRILIV NOVIH IGARA 


S^[CO'^[[o, HALA PIONIR, Carli Caplina 39 Beograd (Oil) 34- 









Prodaiem Commodore 64 sa opre- 
mom i 40 kaseta. Povoljno! Tel: 
010/33-641. 

SiveMoftC-64/128: pojeefinacne 

igre, kasetni komlefi i igre domaoh autcra. 
N^poTO^nje + iKijkvaltElnje!!! 1^: 
01 1/501-816, iarkowo. 


B - S SOFT - Veliki i*or atarih i 
novih kaaetnih i diaketnih igara, 
uslu^ih programa, tematekih i 
mesecnih kompleta. N^nize cene! 
Kupujem 064 aa opremom. Po- 
horaka 11/21, 11070 Novi Beo- 
grad, tel. 011/602-193 


Fuzqa - diakete i kasetne igre za Vaa 
Commodore 64. Prateca oprema po po- 
vojnim cenamalTel: 011/1777-302. 




i ODUVEK najjeftinije igre i pro- 
grami za Atari St. Tel: 657-814, 
i Vuk. 

! 

! Atari St-igre. programi i ostalo. 

Najpovoljnije. najkvalitetnije. -kata- 
^ log besplatan. Tel: 018/320- 
^ 036. 

i PC & Atari St-programi, igre, berza 
I opreme.Tefc 011/191-730. 

I 

I Prxxl^eni Atari 520STM, 2.5 Mb, 
SF314, monitor. Povoljno. Tfel: 
018/21^72. 




ATARI ST/STE/TT/FALCON 

Igre i programi r^ajpovol jnije u YU 
Povodom novogodi$n jih praznika mi 
vam odobravamo poseban popusl III 
Takodje vfiSimo usiuge digitalizova 
Oja si i k a sa VMS Vi deo tr ak a I tcT'u 
rezol uci jama 320* 200 i 640*400. 

Najnovije igre: 8-i7 Bomber, Fire 
Force, Fire Hawk, Dogfight, Strike 
- Age " 


Fleet. Campaign. Stone 


druge 


Na)noviji usiuzni; Outline Art 3.2, 
Nov Calamus.S i 8L. Papillon, Oiler 
Papirus, idealist i mnogi drugi 

STALNONOVI NASLOVI li! 

TEL: 022/223-758 



^~f^pfoviji~p^ogniiii'zt^'^iort'^TMT17FbTcoH 030/Atati Portfolio ^ 

Samo kod HO, igre: WAH IS THE SKY. STONE AGE CtYtLOATION . 

B-17 PLYING POETKESS. COHOfTT P.P.KM, . Seckodnemo Mite eori madoril 
Udutel: PURE MSCAL, TYPE ART 1.4, ktOX PAJLOPI, BAND IN 4 *OX 5.2/ 
MARI PORTFOLIO: preko 40 eaeUnet SERPB / BERZA ATARI^RACUNAMX__ 


{)( lori S Jl KOi K UK 1 

ti l(>'2 

iidw lit (iii'‘)i 2 no 



RIBONI «=> LASER KASETE <=5. RECIKUAZA 
"BOLECO“ N. BOD, SREM. ODREDA 14/30 
TEL: 011/674-242, FAX: 011/459-557 


AnMtradovci: najveci izbor programa. 
Novo: Shadow Dancfer, XOut Oriental 
Games.„ Katalog besplatan! Tel: 
011/604-833, 011/198-164. 



HAjnOeO/bHVlJE! 
CTOAOBH 3A PAM/HAPE. ROAHUE 
HCnOP/KA 14 MOHTAXA OAMAX 


PRODfiJ€AA RMIGU 500 
CO/W\AODOR€ 64, 
MONITOR 1084 S, 
DISK 1541,§TflMPflC 
T6L.011/150-165 



Casio digitaini adresari 

SF 4300, 32 KB 130 DM 

SF 4600, 64 KB — .... 150 DM 
SF 9300, 64 KB 320 DM 

O^manjina 4, ‘Beograd, 
td. 011/156-445 i 641-155 fo^ 528 


PopravUaino kueni kompjuter ZX An^rtradowa, 100 igrica na 4 k^ete K 
Spectrum. Tfet 011/237 - 2220, DM. Shimjena ^ 

011/475 -330. besplatan. Zoran,tBl: 010/23-287. 

PC programi, igre, literatura, source, 
horoskopi. Tel: 018/323-173, 
035/221-908. 




Beograd - Makedonska 25/11 soba 21 
r od ponedelika do petka 9-1 7h 

r^Plllhin subotom 9-12h 

UUI U ljU direktan: 011/3227-136 

centrala: 0 1 1 /322 1 -433 lok 277,279 


NAJNOVIJE VERZIJE KOMERCCJALNIH PROGRAMA! 
NAJVE6I izbor KVALITETNIH IGARA! 


niMII KIJI t K IX s -t .v 
Duhriii I, la 10 

11000 llr,ii;ra<l let 01 1 '02 I 


Bogy Soft - programi za Amstrad 
CPC6128. Teb 021/323-974. 
Naucite katalog sadall! 



■ ■ 

..eo 

INTERM-2«»4»<PS 

130 

FAXJNTBNI-24/BaOO bp» 

FA)HNTEBM-24/9«00 bp«-V42BIS .... 
FAXarrERNnMOO bp5.V32/42BI6 .. 
STAKLaJI FILTER-SA ST1R»LJKAMAI 

.lao 

.190 

.450 

...45 

.35 


...45 


...25 


....90 

oii/Sl6-396 IS-Zlh 



Pavdjno PCICRB 
•nsl.TeSCBS ulka CVUKiBVA 
• Td. 410-306 ZVBZDARA 


r 


mm 

PCiGRE: NAJNOVUiHttovi. 

JESTINA ZABAVA, NA250VITE NAS. 
PROVEBTIFS '* 






TCLBR: 023/772-201- 
ADRESA: PETRA DRAreiKA. 57/B 
-- NOVI BECEJ 23272 , 


SNIMANJE: - 

Si 2 DD = 0.3 DEM 
1 HD = 0.5 DEM 
(Bez oBzira da U su 
y qfutovi ifi tegende Ilf 


BESZA kcnwlaaffi ' 

tOTrerit-laiiriufere:dEkAeiopremu.Affi> 

(^"MagnaAgenC.t^ 581-922 od 9-19h. 


K6MPJUP0N|I«:ZAR^B 

hoottwnTpMl^iLiiariu, " 
pUsman yiSih 
pptrebmsafa^fcj snpm 
irazitt bespit 
Klub posiQvnih koropji^lei^ 

N©«Sa4 021/39W^f^t«^*l! 


a 


Prodaja, otkup, servisiranje (razni 
programi, interfejsi, monitori, disk- 
ovi...): IBM PC, Atari SL XL/XE, 
Amiga, Spectrum, QL, Oric, Commo- 
dore...! 015/20-740, Nenad. 


I8ptav{a& za Commodore, Spectrum, 
Amigu- popravSam.'Itek 011/507-653. 

Spectrumovci!!! Pirat No 1 prod^e: 
programe, folije, Spectrume,. is- 
pravljace. Tfel: 011/8121-208. 



IGRE 

PROGRAMI 

SoftClut 


True Type Fbntoui 
OII/ie'BI^IOS 

Latinice /fiMpHOHue 


True Tgpe 

True T^e 


PC - najbolji programi, prodajemo. 
Tfel: 018/21-472 i 018/22- 
306. 


0n/IS5-154PANE, 

POBuST: 1H1) * 4- 

POKLON iqeE it TOP iO 






►4 \0i^ 

94 

Tel.01 1/697-1 

HMliMfrad 


ProdtQem: Modem SCAN 'Mix 
245E MNP5 2400 ExL Hard disck 
SEGATE 3120AT 107 Mb + kabl + 
kontroler ODE), tastaturu Click 
101/102, Dataswitcher, PC - printer i 
programe (n^novye) lHD-0,5 DM. 
Tel/fax: 025/79-009, 


^miHm 


- ^ajumje igre i programi za Vai PC 

■ too % error and virus free 

■ Pesfdatau katahg I! 

I 011/176-04-32 


PC pnogrami, instalacija i obuka. Tel: 
011/542-916. 



m : 


m M/m 

VEOMA ravouaom 

444-5288 


PCOM 

011/8 

PU1 

□ 

ra 

1 “6 

FERS SX/40 MHz 

2 MB RAM 
^ Trident 8900 

1-386 1 30 MB Maxtor 


^1^02^/24.9041 

^ veRy PS1>r&grama ©ffl 

« mm i Mm 15 ' 

d uvalAvuitio reya#^d|e ; - 

WoniPvf*et 6.0, AmiPro 3.0, Citron 3.0,Pago 
M»kor5.0, Corot 4.0, Vmttufm 4.1, VfautlBatlc 
Prof 3.0, PoxProWlnADK 2.5, AutoCAD 12, ... 


J'l 


/Nudtimo: 



Pc programe i igre, najnovije, najlepSe 
Pripremu za §tampu 
Delove za PC rafiunare 
Konfiguracije PC raCunara 
Savete i obuku - reSenje problema . 
Izradujemo program za Va§e potrebe 
Novell mre2e i komponente 
Uslu2no koriSOenje 
Plotera ROLAND DG2200 A2 formata 
Laserskog printera HP Ml 1Mb RAM-a 


Prvomajska 8, 11080 Zemun, 


naj, naj... 




Tel./fax (011)613-836 



■aoNiRNSiiaii 

iNBPBncru,iOIBU 

MUMICttlf.COIOtiS 

pMKunum 

IIINMWILPI07J... 


IOIUIIDC+4a.1 

MVMttlMKaJ 

MVnWLCffNO 

COtEMMTM.VNiU 

QMinKBI3.l 

«WII0K0M,BCB4J 

wu MRU, mam... 


za sve estate programe traitte aSOftfiDSfil lawvua ft 

Q.1 ,i33-5t4 GtMHaad,m.Cmojm 
P8fiMB6fc«J3-3MAjelsjcV^^ 


3D Stud.o 3.0 - 8HD - 20 DEM ^ 

(cuvajte se beta verzija - ova to nije) 
Fractal Design Paint.r - 5 HO - 10 DEM 
Quattro P_o 5.0 - 6 HD - 10 DEM 
Micrografx Design.r 4.0 - 12 HD - 15 DEM 
MS Visual BASIC P_0 3.0 - 9 HD - 15 DEM 
Picture Publish.r 4.0 • 4 HD - 10 DEM 
MS Visual C P_o - 22 HD - 15 DEM 
Adobe PhotoShji 2.5 - 4 HD - 10 DEM 
CorelDR_W! 4.0 - 12 HD - 15 DEM 


ixbor rfisketn/ 


IGRE - najnovije i najboijeH! 

SVE sa Top 10 PC decembraH! 
"Hitove" kao Sto su: Jurassic Park, Oscar, 
Speed Racer, Alien Breed,... imamo vet 
dugoll! 

Pravi noviteti: Goblins 3, Silverball New 
(Team 17), Epic Pinball ffenomenalnih 8 
flipera). Subwar 2050 (MicroProseova 
podmomica). Entity (hit sa Amige), Innocent 
Until Caught (najava u "Letnjem koktelu"). 
Sink Or Swim ("Letnji koktel"),... 

Pet igara 10 DEM- (stalni kupci S^st igara) 

011/172-234 



eleirtronik 



BuUvar LenJIna 6, BcoqiiAd 
TeI: (01 1 ) 62 74 09 
Fax/TeI: 62 80 69 


PC RACUNAKI 


PC KOMPONEMt 




186DX/40IMH/ 


486DLC/>)MM/ 


1 290 osnovne plote, hard dlskovl 
video karte, fax/modeml... 

M79 


NOVELL NiiWaiit MREZE 


169$ 


486I)X/40IV1H< 

48ADX/70MHI 

4860X2/A6IVIMi 


2169 

2929 

2729 


NOVO 


- VOICE/DATA FAX/MODEM 

9600/2400 380 

- BAR CODE READER 


0 


External 


zovlte 






















PfKmmUMAUSLUGA 

)cvAumiuf$(aAisPomA 

TMitrem/kLOG 


NAJNOVIJE IGRE 


Jurassic Park 
Oswald 
SarTgo Fighter 
Epic Pinball 
Police Quest IV 
Allen Breed 
Goblins III 
Indy Car Racer 
MIG 29 new 
Speed Racer 
l.t.d. . 


DISKETA 




hkes 

If 00% ERROR & VIRUS yKKE] 

-NAJBOLIE N. DO I^^ZDh 
-NAJJEFTINIJE^^PIJ* 00 1Z-^2llh 

-NAJKVALITETNIJ^ 

*SVI NOVI I STARI HITOVI* 
. *NA JEDNOM MESTU* 

SARAJEVSKA 83 

TEL/FAX 641-407 


J E f T I N 0 : DlSim MAXELL 3.5HD i DD 
MAXELL 5.25 HD. NO NAME 3.5 HD i DD 
NO NAME 5.25 HD ( 1 OSTALE - TDF , 3M ITD ) 
WADDIOD 5 - NAJDOVOLJNIJA CENA !!! 


021/350-542 TUDBOSOfT 024/39-881 


? ? IL ^ © 

tel/k flll-6M2-52Jirs^ 


~Svi najnoviji i najbolji programi; 
-Veliki broj igara; . . ' , | 

-Katalog Saljerno FAX-om Hi postom, 

-Poklon stoni KALENDAR; 
-100% ERROR & VIRUS FREE; 


USLU^NI PROGRAMI 

3D Studio 3.0 
Paradox for DOS 
MS DOS 6.2 
word for Windows 6.0 
Corel Draw 4.0 
l.t.d. 


nrm otkupljujemo 
j25||D I PRODAJE^^O SVE 
VRSTE 

Q liPI ^ 


' ^ SRE^NU NOVU GODINU iELI VAM . 

? Mudimo vam najnovije i najbolje 

leRE: 

1 ALIEN BREED 7.GOBLINS III 

2 EPIC PINBALL B.JURRASIC PARK 

3POLICE QUEST IV 9.0SCAR 

4.INDYCAR RACER 10.SPEED RACER 

5 INNOCENT UNTILL 11. MIG-29 NEW 

CAUGHT 1 2.EYE OF BEHOLQPR 

e.ENTITY TRILOGY 

PROORAME: 

1. 3D STUDIO V3.0 8HD 

2.3D STUDIO EFEKTI 4HD 

3. FRAME MAKER V4.0 7HD 

4. P/4RAOOX V4.5 for Dos 2HD 

5. MS DOS V6.2 3HO 

6. BOOY WORKS V3.0 5HD 

1 Bulevar Letijlna 27/5 1 

U 11070 Novi Baograd 1 1 
Lkod HoMa HYATT J 1 

^ od ta (to 20 CMOM mfc< 

1111141-1 

-Profeslonalna Usluga 
-Najiwiviie Igre I Programi 
' P A -BMplatan Katalog 
/ -Powoline Cone 

V ■ -Zastita od Virusa 


Beograd - Makedonska 25/11 soba 21 
od ponedelika do petka 9-17h 
PTidlMCI lubotom 9-12h 

L-UIUlfJ direktan; 011/3227-136 

^ PC centrala: 01 1/3221-433 lok 277,279 


NAJNOVIJE UERZIJE KOMERCIJALNIH PROCRAMAl 
NAJVE^I IZBOR KVALITETNIH IGARA! 


PC Programi i Igre 






IVI 


386^3 lOS.MS 2 
386 dxA40 , J 4 
486 dx/33 
486>dx/50 



t86“dx56'VL Bus 


FUJI diskete 5'A” ?HD 

FUJI diskete S'/a” 2HD 

Noname diskete 3'/4" 2HD 

St^mpai! EPSON LX-400/9 pin A4 

Stampai! EPSON LX- 1050/9 pin A3 

StampaS EPSON LQ- 100/24 pin A4 

Stampaii EPSON LQ- 1070/24 pin A3 

Stampai; EPSON LQ-570/24 pin A4 

Stampai; OLYMPIA AEG + toner 

stampai; HP IV + toner 

traka za LX-400 

traka za FX-I050 

toner za IIP/IIIP 

Mis Dextra Point DM-250 

Mis GM-6000, Genius 

memorija za IIPAIIP 

Mobile rack za 3Vi" hard disk 

Monitor filter stakleni 

Podloga za miSa 

SkenerGS-4500 

Dfcjstik QUICK SHOT 

Grafiika kartica ATI ULTRA • 

GtafilSca icartica S3 Windows 

koproccsor 287-20 MHz IIT 

koproccsor 387-20 MHz INTEL 

koprocesor 387-40 MHz IIT 

fax/modem intemi AMIGO 

fax/modem extemi DISCOVERY 

modem intemi CARDINAL 

modem extemi DISCOVERY 




25,- 

35,- 

20 ,- 

480,- 

1200 ,- 

600,- 

1200 ,- 

900,- 

1700,- 

3800,- 

15 ,- 

15 ,- 

200 ,- 

40,- 

70,- 

300,- 

150i- 

46,- 

10 ,- 

•300,- 

40,- 

TOO,- 

400,- 

100 ,- 

150,- 

200 ,- 

250,- 

500,- 

160,- 

380,- 



STANDARD ZA KONFIGURACTJE 


DOPL.XTA ZA 


- hard disk CONNER 170 MB 17 ms 

- flopi disk PANASONIC 5W' 1.2 MB 

- mini TOWER ; 

T tastatura 101 taster 




AT BUS: 


m 




- kombi kontroler (2S, IP, IG) -4: 
-TRIDENT 9000 512 kB ' 

- SVGA monohromatski monitor 

LOCAL BUS: , j; 



- 32 bit VL Bus 

- IDE kombi kontroler {2S, IP) 

- Citrus Logic 2 MB video kartica , .S* 

- kolor monitor SONlCA SVGA 14*’ 


1 MB memory SIMM/SIPP 

TRIDENT SVGA 8900 1 MB 

OAK 087 1 MB 

TSENG ET4000 VESA 1 MB 

TSENG ET4000 enhanced 32k boja 

S3 windows akcelerator 

ATI ULTRA sa koprocesorom i miSem 

floppy disk V/i" 1.44 MB 

hard disk MAXTOR 2 1 0 MB 1 3 ms 

hard disk QUANTUM 250 MB 13 ms 

hard disk SEAGATE 450 MB 10 ms 

hard disk QUANTUM 550 MB 13 ms 

GALAXY IDE cache controller 

midi TOWER 200 W/ 

slim line 

kolor monitor TOPFLY 1024x768 
PHILIPS BRILLIANCE 7CM3209 
besprekidno naptyanje 550 VA 


Toh fi9Q OQQ QQ7 “iAA AQO *’®sprekid»io "lap^anje 550 VA 
I ei. UCy-COO, 00 / -OO / , besprekomo napajanje 1000 VA 

Fax: 629-233, 629-672 Gko ijubino 12 1^ 


80,- 

50,- 

50,- 

50,- 

250,- 

300,- 

650,- 

130,- 

200 ,- 

250,- 

950,- 

1250,- 

400,- 

30,- 

70,- 

450,- 

600,- 

520,- 

1100,- 

PflO 

MUSICn 


Super ponuda! Eta computers 



41KB 

1 SX 33 mi 

DX 40 Mhz 

DX 40 Mhz 

DX 50 Mhz 

2 Mb RAM 

f 

» 

Mini tower 

FDD 5^5* iJi Mb 
HDD 42 Mb 

SVGA Mono 
ToMtatara 

AT BLS 

1 

4 Mb RAM 

4 Mb RAM 

4 Mb RAM 

12S Kfc eaebe 

Mlai tower 

FDD 5,25* 1,2 Mb 
/HDD 42 Mb 

SVGA nano 
TMtatura 

AT BUS 

256 Kb eaebe 

Miai tower 

FDD 5,25" 1,2 Mb 
HDD 42 Mb 

SVGA mono 
Ibstotora 

AT BUS 

256 Kb eaebe 

Mini tower 

FDD 5,25" 1,2 Mb 
HDD 42 Mb 

SVGA mono 
Ibstatora 

AT BUS 

1 1190 

1450 

1990 

2290 II 



ll»B S5 Mb • M 

»■ I2S Mb . IM 


17b Mb • 2M 


MM* Sib Mb • Sbb 


MM* 25b Mb • 35b 


MM* 345 Mb . b.'Eb 


HVGH balar - 35b 


FMM 3JS* 1,44Mb • lib 


SIMM 1 Mb 


Osnovne pio^, SVGA kartice i monitori, ku^iSta, fax modemi, printeri, 
Z - Pojedina^na prodaja koauionentiJ 
O • Servis, nadgradnja 1 odr^avanje vaSih ra^unara! 

Ispornka istog dana do zeljenog mesta! 


BI]\G & 



HI 


IMefoM/Faxi 

(Oil) 637 153 


od 9 do 16li lu) 

















Computer 


□ream 


mil 


!l(pdno zntme 
Todnint datwm 8 f 20 
suBotom S - 15 





St natazi u 9\(emanjiTU^ 4 
100 m od £t[tzni6ke^ stanice 

386 DX/40 MHz/128 Cache/170 MB HD ....1670 DM 

486 DX/33 MHz VL Bus/256 Cache/170 MB HD 2270 DM 

486 DX/50 MHz/VL Bus/256 Cache/170 MB HD 2500 DM 

486 DX/66 MHz/VL Bus/256 Cache/170 MB HD 2700 DM 



R 


Svaka konfiguracija sadrzi: 
4 MB RAM-a, 

SVGA Video karticu 51 2 KB, 
Mini Tower, Tastaluru 101, 
Flopi disk 5.25" ili 3.5", ^ ^ 


I/6kontrolen 

klon miS i moni 
rza<5 papira* 



Doplate: 

SVGA Kolor monitor 330 DM 

Hard disk, 250 MB 80 DM 

Hard disk 340 MB 260 DM 

Video kartica Trident 1 MB 50 DM 

Video kartica Cirrus 1 MB 80 DM 

Video kartica Cirrus VLB 1 MB 140 DM 

Vesa Local Bus I/O kartica 90 DM 

^ ^ 4 ' ■ r " '7 "" I ' '' 

Casio adrfesari SF 4300, SF 4600, 5F 9300..^ 





Komponente: 

Hard disk 170 MB 3^° 

Hard disk 250 MB ^70 DM 

Hard disk 340 MB ^50 DM 

Plo2a 386 DX/40 ^60 DM 

Ploca 486 DX/33 VLB ...: ®25 DM 

Plo2a 486 DX/50 VLB ^^O DM 

Plo2a 486 DX2/66 VLB 1250 DM 

Flopi 3.5" 

Fax/Modem 210 DM 

Cirrus VGA (16,7 miliona boja) 160 

Cirrus Vesa LB (16,7 miliona broja) 220 DM 

SIMM memorije 1M/4M 85 DM/310 DM 

Koprocesor 387/40 120 DM 

VESA Local Bus I/O kartica 120 DM 

Master Boomer (Sound Blaster 2.0) 150 DM 

Zvucnici za Master Boomer 30 DM 

Mi5 - 30 DM 

Epson LX 400 430 DM 

Epson LQ 570 290 DM 

HP ^330 DM 

Podloga za 1® 1^^ 

Diojstik Quickshot Warrior 5 50 DM 

Stakleni filter za monitor 40 DM 

Mreiasti filter za monitor 20 DM 


9{emanjina 4, ^Beograd, id. 011/156-445 i 641-155 (oBid528 


KOVOI NAJJEFTINUEI NAJBOUei 


Cm miiiniiia 1 dhkete M imm, 


CenainiiMuija 1 Windowi igre. 

Cena MiinMnia 1 dhkete m 

progran Wi TM 


PC niOGRMM I KRE 

- 0.1 

— 0.08 

-0.4 

aasKsicisiL-- OioM 

DISKETE 5.25", 3.5 V ,, pozovite 

Servis i.otkup PC opreme I kom^nenti 


DM 
0.08 DM 

DM 


RAZMENA 1:1 £ 
faliein 

wiom i modemom 

Nikola Bjmvie 
ul. Zve6uMka 6 
11000 Bec^rad 

040413 

od10".20“h 




nrvi/A/) Computers 



Company 




KOMISIONA 


SOFTWARE /HARDWARE PRODAJA 



SOFTWARE: 

NAJNOVIJE IGRE I PROGRAMI 



554-255 

Lokali 114, 115. 116 


w 

10 







Budo Soft 


Najnoviji programi i ijre za IBM PC 


3.5" i 5.25" diskete, Strimer trake 

Milentija Popovica 27/141, 21000 Movi Sad 


(021) 595-154 


|3co«,mERsVi;V/M‘“"* 

Cirrus Logic 5428 VLB 
IDE kontroler 
011/81-61-386 250MBConner 


jaRdSSIC PdRK 
SPEED RdCER 
TIE FIGHTER 
SPHCE RCE 
OSCHR 
PRIVRTEER 
EPIC PINBHLL 


m & 'm 

^ toe it TOP iO a oval 


Najnovije l^re 1 programi po tzuzctno povoijnim ctsnama 
FKOVEKITE ! 

9 011/ A55-7S0 (Slavija) 472-660 (Vo2dovac) 

Svakog dana^ od 11 do 19 Sasova 


0 

in 



486 

486 DX/50Mhz/4MB ^ 
[ZBOR JE SAMO VAS ! 

Konfiguracije se ' 




Zamena maticnih ploca 
i ostallh Jomponenala !f 





AMIGA m AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AW/GA ■ AAf/GA ■ AMIGA ■ 




GA m AMIGA m AMIGA M AMIGA M AMIGA M AMIGA MAMIGAm AMIGA M AMIGA 


1 DODATNA OPREMA 

Original Amiga miS 

70 C»4 

Mis Gt^den Image 

100 EM 

TV modulator 

90 DM 

Dodidni flipi disk 

200 CM 

MIDI iitferface (1 IN, 3 OUT) 

ISO DM 

SAMPLER-^ mono 

130 DM 

SAMPLER— stereo 

200 EM 

Han<fy scanner 400<i^i/64 gray 

400 DM 

Digkalizator slike 

500 DM 

Kolor monitor 1084S 

800 EM 

Kolor monitor 1940 

1100 DM 

Streamer 250Mb 

550 EA< 

1 OSTALE PONUDE | 

Quick Shot II 

25 DM 

Quick Shot II Turbo 

3SE»1 

Kempston Pro Black 

401^ 

KenqMton Clear Special 

50 CM 

Kepston Blue Star 

60 EM 

Mini Blue Star 

60 CM 

Super Star 

60 DM 

Mega Star 

60 EM 

Mouse pad 

10 EM 

Filter mreZasti 

40 EM 

Filter stakleni 

60 EM 

Kikya za 80 disketa 

30 EM 

Genlock ED PAL 

850 EM 

Genlok ED YL 

1100 DM 

Genlok ED SYRIUS 

2000 EM 

Modem SUPRA 24/96 FAX 

500 EM 

SUPRA 14400 V32Bi^/FAX 

850 CM 

US ROBOTISC 14400 

1000 EM 

EPSON LX 400/800 

490 EM 

EPSON LQ 100 

650 CM 

STAR LC 24/20 

800 EM 

STAR LC 24/300 COLOl 

1000 DM 

HP Laser Jet IV (600^0 

3500 IM 

1 AMIGA CD” 1 



Prvi put kod nas AMIGA CD ® 

32 BIT koQzda za igru, AGA grafika, 
16 BIT stetco zvuk sa izlazom na HiFi 
ill sluSalice, SVHS i RF video izlazi 



32 BIT 68020, 2Mb RAM 
AQA tet Cipova, 
modubtor, AT IDE 
koAroler, Wbrk Bencb 3 j0 


2.S* HD DRIVES FOR 
AMHM 1300 «600 


•40 Mb 390 DMl 

•to Mb 500 dm: 

• 120 Mb 750 DM 

wciudM Off, obn t somm ra 


POZOVITE ZA CENU 

Commodore' 

AMIGA 


A 1200HD 40Mb ..1250 dem 

A 1200HD 62Mb ......1400 dem 

A 1200HD 120Mb - 1650 dem 

Memorija: 

2Mb PCMCIA flash card 550 dem 

4Mb PCMCIA flash card. 550 dem 

Memory board 4Mb 32~bit RAM. 600 dem 

Memory board 4Mb + koprocesor, clock . 800 dem 

Memory board 4Mb + 882/33 950 dem 

Memory board 8Mb + 882/33 1300 dem 

Karte: 

GVP 1200 0/4Mb + koproc. + SCSI S 

GVP 1230 68ec630/40Mzh/882/40Mhz 1350 dem 

GVP 1230 68ec030/40Mhz/882/40.4Mb ... 1750 dem 
MBX 1230 68ec030/50Mhz/882/50.4Mb .. 1900 dem 

Monitori: 

Commodore 1940S multisync,, jjoo dem 

Commodore 1942S multisync 7500 dem 

VT KGi4 color monitor,^, ^qq 

VGA kabl adapter dem 


software 


DOpus 4.11 AGA 
Brilliance v 1.12 AGA 
Superbase Pro. IV AGA 
Scala MM300 AGA 
ClariSSA v 3.0 j^A 
Vista V 3.5 AGA 
Can Do v 2.55 
Pro Write 3.41 
Pro Thacker v 3.2 


Jurassic Park 3D 
Chaos Engine 3D 
Burn Time 4D 
Dangerous Street 3D 
Alien Breed II 4D 
Body Blow 3D 
Denis 2D 
Dyna Tech 5D 
Morph 2D 

When 1\vo World War 2D 
D— Generation 2D 



Prcko 5 {) CD a sa igrama 


CENA; 800 DM !!! 

so joystick boaid-om i jodnom 
CD igiom OSCAR Hi DIGGERS 

VDiiw m VDimr ■ vdinv 


Final Copy II v 2.722 
Final Writter 

^ AMIGA CENTAR 

\ AlUhorizfid ® 011 / 190-124, 101-372 

\ Dealer ponedeljak-petak 10-I9k, subota I0-14h 

vDiPiv m vDim/ ■ VDIIW ■ voiiw ■ vomv 



AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AML 











PucaCke igre 




Sportske i 
dnjstvene igre 




Platformske 

igre 




Lavirintske igre 



lstra2ivaCke 

igre 



% 


X 

0 



c 

“X 

o 


Logifike igre- 



Avanture 


Arkadne 

avanture 


Simulacije 

vo2nje 


Auto-moto 

simulacije 


Menad2erske Simulacije 

simulacije stvaranja 

Ocene i sve ostale podatke za igrometar daju auto- 
ri tekstova. Verzije za razne kompjutere mogu se 
razlikovati po nadinu igranja, komandama sa tasta- 
ture, memorijskim zahtevima i drugim faktorima. 
Zato simbol kompjutera oznadava opisanu verziju, 
kbju je igrao autor teksta. To, naravno, ne znail da 
opisana igra postoji samo za ta] kompjuter, mada 
ima i takvih slufiajeva. U haotiSnom stanju naSeg 
triiSta teSko je prikupiti pouzdane informacije o 
svim raspoloiivim verzijama igre i zato su takvi po- 
daci izostavijeni. 

Karikature koje komentariSu igre zavise od proseS- 
ne ocene igre. Kategorije pd kojih se formira ko- 
nabna ocena usiovijene su performansama kompju- 
tera: 

• grafika: podrazumeva ne samo dopadijivost ek- 
rana, ve6 I uspeSnost animacije, kao i dizajn cele 
igre; 

• zvuk: odnosi se na muziku (melodija, aran- 
iman) i zvu6ne efekte (kolidina, kvalitet); 

• primamijivost: ukijuduje i zanimijivost igre, izvo- 
denje, interakciju izmedu igraba i igre; 

specljalna kategorije: 

• atmosfera - uopStena kategorija koja se odno- 
si na arkadne igre (pucadke, platformske, lavirin- 
tske, istra2iva6ke, boriladke, sportske, auto-moto i 
svemirske simulacije); 

• scenario - odnosi se na avanture i arkadne 
avanture, gde je kvalitet zapleta primaran za kvali- 
tet igre; 

• reainost - ocenjuje uspeSnost simuliranja situa- 
cije iz stvarnog iivota, u simulacijama voinje, me- 
nadSerskim simulacijama. simulacijama stvaranja i 
istorijskim strategijama. 




simulacije 




ZX Spectaim Commodore 64 Amiga 


Atari ST 



0 . 00 - 6.00 



8 . 25 - 9.00 


9 . 25 - 10.0 




Cannon Foddar 

• CommodorB 64 IzumIrB. OpraStamo sb od dBla 
rubrIkB "BI6 b, bldB” posvBdBnom C64. 
PrlpBma(o) NBnad ’dato’ Vasovid (str. 69-71.) 

• Protivnidkt sprajtovi postaju pamatnljl od Igrada 
Da II JB to dobro III IoSb? "Bonus LbvbI", str. 75. 


U OVOM BROJU: 

Od lanuarskog broja rasBtovatBmo Gama Top 
f svB Ian 6b dobljatl glasovB Izpodatka. Zato 
pogiBdaJtB posiBdnjB IzdanjB top llstB (str. 56-57.) 

§ta SB dB$aya kad Jadan Pada postavl lako 
oltania za "Sta dalla?" (str. 58-59.) 


■ronder: Ellta 2 


Za posiBdnJI broj u 1993. godinl spramlll smo 
raSanJa naklh Igara za koJa sta pokazall 
Intansovanja. Opisa Ima vrio malo, all na 
tugujta - "Svat Igara 12" brio 6a sa pojavltl 
na klosdma (str. 60-68.) 





TOP LISTE 


Urwtulm GORAN KRSMANOViO 

D» li MvcHln (matt SM 3§§ hfOM. Meda bilo je 

)7% idBnfti (ii 31^ TtaMda Aiaie, 21^ Tbsm^ 
j w jwtfti h c a, 7% HuAi Atari^a i 2% vb^Uui Spectnuna. 


Dobitnici nagrada u ovom 
broju: 

Commodore 64 
Transcom (Subotica, 
Cara DuSana 3 ulaz II, tel. 
024/21-557) poklanja pet 
puta po dva originala po 
' izboru dobitnika: 

• Dragan Samardzija, 
Nedeljka Cabrinovica 43, 
11030 Beograd^ 

• Nedeljko Solaja, Sve- 
tosavska 13a, 22304 Novi 
Banovci 

• Nenad Cop, Save 
Grkini6a 17, 11273 Bataj- 
nica 

• Vladimir Kostid, Na- 
rodnih heroja 40/5, 11070 
Novi Beograd 

• Slobodan Manid, Obi- 
lidev venae 9/9, 18000 Nis 

Amig^ 

Kontiki Software & 
Hardware (Novi Beograd, 
Dusana Vukasovida 82/29, 
tel. 011/154-836) poklanja 
pet puta po tri diskete sa 
programima po zelji do- 
bitnika; 

• Dejan Minovid, Prole- 
terska 35, 36000 Kraljevo, 

• Vladimir Slavnid, 
Alekse Santida 13, 11320 
Velika Plana. 




• Nikola Kovadevid, Na- 
rodnog fronta 81, 21000 
Novi Sad: 

• NebojSa Pavkovid, 

Proleterska 3, 18360 

Svrljig ; 

• Aleksandar Nikodije- 
vid, Nikole Pasida 11/4, 
11320 VeUka Plana 

Copy Oub (Beograd, 
Strahinjida Bana 77, tel. 
011/347-388) poklanja tro- 
jici dobitnika po pet dis- 
keta sa igrama po zelji 
dobitnika; 

• Aleksandar Sismano- 
vid, Brade SekuUd 10, 
34000 KragujevaC: 

• Svetozar Hid, Arsenija 
Carnojevida 137/8, 11070 
Novi Beograd : 

• Predrag Seatovid, Pet- 
ra DrapSina 2, 25220 
Crvenka 

Atari 

Octopus (Beograd, Sini- 
se Stankovida 16/2, tel. 
1)11/512-170) poklanja tro- 
jici dobitnika po dve igre 
(snimanje); 

• Srdan Davidovid, Ze- 
lengorska 23, 21410 Fu- 
tog, 


ATARI ST/Sre/TT/Fitlam 

OCTOPUS 


• Dejan Nikolid, Pusto- 
recka 2, 37000 Krusevac - 

• Boban Jovanovid, 
Avalska 3, 17500 Vranje 


PC 

Diler Soft (Novi Beo- 
grad 11077, Dusana Vuka- 
sovida 74/31, tel. 
011/172-234) poklanja pe- 
torici dobitnika po 2 igre 
(snimanje) po izboru iz 
Top 10 rc decembra; 

• Dejan Mikid, Skerlide- 
va 26/3, 11000 Beograd 

• Ivan Misid, Knjaze- 
vadka 107/29, 18000 Nis 

• Goran Smiljanid, JNA 
35„ 25260 Apatin 

• Goran Ristid, Karpat- 
ska 23, 18000 Nis 

• Andrej Kalamar, Kne- 
za Lazara 5/23, 11400 Mllir 
ienovae 

Cestitamo srednim do- 
bitnicima (koji za preuzi- 
nanje nagrada treba da 
se jave direktno sponzori- 
na) i pozivamo sve ditao- 
:e da nam i dalje salju 
'lasove za Game Top 25. 



Copy Club 


KOMTIKI 

software & haridware 


Na mom kuponu napiiits 6itko, itampanim slovima, nazive pat 
najomiljanijih igara i nazive iiimi koje su ih proizvale. 

br. 

Nazivkira 

finiM 

1. 



2. 



3. 



4 . 



5. 



Ima I prazime: 

Adraaa- 

knam godina. Imam kompjuter 



(Game Top 25) 

11000 



Body Blows Galactic 



Alien* 


■ DEC/93 ■ ^OUPJUTBIA 






TOP IISTE 


TDP10C64 


TOP 10 A500 


TOP 10 PC 


Nazhf. 


AUEN* 

SLEEPVWKLKER 


formal 


20IK 

206K 


Naziv 


BODY BLOWS GALACTIC 


1MB 




40 

30 


Naziv 


CONQUERED KINGOOMS 

BLUE FORCE 


2HD 


AUENBREED2 


da 


8HO 


3. 


LEMMINGS 


2DA< 


3. 


URIDIUM 2 


20 


CLASH OF STEEL 


1HD 


4. 


NOBBY THE AAROVARK 


20/7K 


4. 


MEAN ARENAS 


20 


4. 


SPACE ACE 


3HD 


LIVERPOOL 


1DIK 


DISPOSSABLE HERO 


da 


20 


TRAPDOOR2 


1D/10K 


OSCAR 


da 


20 


PRIVATEER 

GOAL! 


4HD 


7HD 


7. 


BOXNG MANAGER 2 


1D/4K 


7. 


AMBERMOON 


da 


10D 


SCEPTRE OF BAGHDAD 


2D/4K 


SUPER GENTZ 


da 


TENRACT2 


1D/K 


CARTOONS 


da 


20 

20 


THE LOST VIKINGS 

LANDS OF LORE 


3HD 


3HD 


10. 


TAKFEN 


1D/K 


10 . 


TUBE WARRIOR 


da 


20 


FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL 


BETRAYAL AT KRONDOR 


preprodavaca, stranih dasopisa i lidnih miSIJenJa dianova redakdje. 


TP 

1 

o 

PP 

1. 

NP 

1. 

Naziv igm I ftma 

ELITE - Acomsoll 

TG 

1286 

MG 

76 

ZX 

C64 ' 

verziie 

ST 

A 

PC 

2. 

o 

2. 

2. 

CREATURES 2 - Thalamus 

1044 

50 


C64 



— 

3^ 

o 

3. 

3. 

PIRATES! - MiwoProse 

994 

67 

ZX 

C64 

ST 

A 

PC 

A 

o 

4. 

3. 

CREATURES - Thalamus 

953 

78 


C64 

ST 

A 




6. 

6. 

GOLDEN AXE - Sega 

802 

28 

ZX 

C64 

ST 

A 


! 

y 

5. 

3. 

TETRIS - Academy Son 

800 

26 

ZX 

C64 

ST 

A 

PC j 

7 

o 

7. 

7. 

BUBBLE BOBBLE -Taito 

568 

27 

ZX 

C64 

ST 

A 

PC 


o 

8. 

8. 

RICK DANGEROUS - Firebird 

526 

10 

ZX 

C64 

ST 

A 

PC 

9 

A 

11. 

2. 

TV SPORTS: BASKETBALL - Cinemaware 

478 

55 



ST 

A 

PC 1 

10 

o 

10. 

1. 

LEMMINGS - Pavgnosls 

472 

38 

ZX 

C64 

ST 

A 



▼ 

9. 

— 

4. 

— 

PINBALL DREAMS - Digital Illusions 

461 

23 ' 



ST 

A 


12. 

o 

12. 

6. 

KICK OFF 2 - Anco Sollware 

437 

29 

ZX 

C64 

ST 

A 

PC 

12. 

o 

13. 

3. 

P.P. HAMMER - Traveling BKs 

413 

23 

ZX 

C64 

ST 

A 

PC 

14. 

A 

16. 

11. 

DIPLOMACY - Avalon Games 

403 

36 

ZX 

C64 


A 


15. 

A 

18. 

15. 

FORMULA ONE GRAND PRIX - Microprose 

397 

64 

ZX 

C64 

ST 

A 

PC 

15. 

▼ 

15. 

5. 

NORTH AND SOUTH - Infograme 

396 

21 

ZX 

C64 

ST 

A 

PC 

1Z 

▼ 

14. 

7. 

DEFENDER OF THE CROWN - Cinemaware 

395 

18 

ZX 

C64 

ST 

A 

PC 

15- 

▼ 

17. 

17. 

SENSIBLE SOCCER - Sensible Sonware 

383 

23 



ST 

A 

PC 

1ft. 

A 

23. 

19. 

CIV1LI2ATION - MIcroproae 

334 

65 



ST 

A 

PC 

20. 

▼ 

19. 

7. 

HUDSON HAWK- Ocean 

325 

21 


C64 

ST 

A 


21 

o 

21. 

21. 

LOTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE 3 - Magnetic Fields 

320 

36 



ST 

A 


?7 

▼ 

20. 

9. 

WWF V\/RESTLEMANIA - Ocean 

316 

27 


C84 

ST 

A 

PC 

2? 

▼ 

22. 

22. 

SUPREMACY - Melboum House 

305 

35 


C64 

ST 

A 

PC 

24 

A 

25. 

24. 

X-WING - Lucas Arts 

299 

42 





PC 

25. 

A 

26. 

25. 

FLASHBACK - Delphine Sonware 

292 

50 

1 ^ 


ST 

A 

PC 

. 
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pjuteri m^ovno koriste kod nas. Gama Top 25 predstavija trenutni presek najbolje plasiranih Igara. 




26. 


JL 

28. 


30. 

31. 


32. 

33. 


LEMMINGS 2 


LOTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE 2 


HISTORY UNE 1914-1918 


PINBAU FANTASIES 


ANOTHER WORLD 


LASER SQUAD 


STREET FIGHTER 2 


COMANCHE: MAXIMUM OVERKILL 


291 


280 


259 


253 


243 


234 


•225 


212 


34. 


35. 


36. 


37. 


38. 


39. 


40. 


41. 


JSPODCRTE 


BODY BLOWS 


GRAND PRIX CIRCUIT 


WING COMMANDER 


F-16 COMBAT PILOT 


SECRET OF THE MONKEY ISLAND 


VWNG COMMANDER 2 


AUEN BREED 


BATTLE ISLE 


198 


193 

178 


177 

156 


148 


145 

141 


42. 


43. 


45. 

46. 


47. 


48. 

49. 


MOONSTONE 


PRINCE OF PERSIA 2 

ZOOL 


THE CHAOS ENGINE 

DUNE 


SHADOW OF THE BEAST 2 


THE LAST NINJA 3 


F-15 STRIKE EAGLE 2 


140 


128 


127 


126 


125 


124 


122 


104 


lapod Orta Je lista igara rtajbiliih plasmanu na Game Top 25. GlasovI ditalaca mogu lako promeniti status tih igara. 
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UndujB QORAN KRSMANOViC 


Eh, Peda, Peda! 

TaiSno trideset odgovora sdglo je na pitaoje Pede Slaokamenca u vezi 
opcije Convoy u igri DI^MACY 


N averickov odgovor 
Pedi Slankamencu 
za DIPLOMACY « 
C84 Hf Ukoliko ti na 
kopnu ne ide ba§ 
najbolje i, recimo, ostane 
ti poslednje uporiite uz 
obdu, slanje spasonosnih 
jedinica vrfi se biranjem 
opcije ’Convoy’, pri temu 
sa obale moraS dati pod- 
r$ku jedinicom kojoj ko- 
mandujeg ’Support.’ ..Kao 
mesto iz koje dolazi jedi- 
nica kojoj pruzaS podrsku 
navodig more koje se 
ngraniCi” sa napadnutom 
teritorijom. Primer: Ar- 
menia Convoy To Black 
sea. Convoy to Rumania. 
GREEN BERET « Sifra 
objavljena u prethodnom 
broju koja (navodno) 
obezbeduje neograni^en 
broj Jivoto, u stvari sma- 
njuje broj zivota sa tri na 
jMan. Ta6na gifra je PO- 
KE 6008,44 (umesto PO- 
KE 6909,44). Izvinjavamo 
se iitaocima, prim. ut . P- 
tanje za ACE 4: Da li je 
mogute obrugavati se du- 
ze ^ tri sekunde i/ili raz- 
viti brzinu ve(hi od 250 
km/h gto je mogude (vide- 
no) u Demonstration Mo- 
de? U kojoj misiji se po- 
javljuju nosaiSi aviona? 


N enad Paviovid po- 
slao je odgovor Lu- 
kac Manu za WAL- 
KER Sf Da bi se 
unigtio glavni Gla- 
vonja u Los Andelesu, 
prvo mu pucaj u toCkove, 
zatim unigti mitraljesca, 
centralni deo i prednji 
deo. Nakon toga treba da 
ubijeg jednog leta6a, a po- 
tom neprekidno (dok se 
laseri ne pregreju) pucag 
u otvor iz kojeg izlecu svi 
letafil. Posle odredenog 
vremena Glavonja 6e se 
pretvoriti u gomilu meta- 
la. Odgovor Kojotu Ka- 
tastroB za TRANSARTI- 
CA ♦ Cilj igre je ukloniti 
oblake pragine koji obavi- 


jaju Zemlju i koji su izaz- 
vali novo ledeno doba. Da 
bi se to postiglo, potrebno 
je trgovati, upravljati voz- 
om, boriti se protiv vuko- 
va, ljudi krtica i suparniC- 
ke kompanije „Viking 
Union”. Savet za PARA- 
SOL STARS « Pored 
osam svetova postoje jog i 
tri nevidljiva sveta. Na je- 
dan se stize tako gto se na 
Setvrtom nivou treteg 
sveta pokupi srce, a na 
kraju nivoa bonus vode. 
Na ostala dva nevidljiva 
sveta se stize sa osmog ni- 
voa kada se pokupe tri 
zvezde. Nakon prelaska 
svih svetova mogude je 
pogledati zavrgnu anima- 
ciju. 


S aka Bede poslao je 
savet za CASTLE 
MASTER « A « U 
prostoriji blizu tere- 
tane naidi deg na ne- 
kakvu gomilu. Pucaj u 
nju i ugledadeg kovdeg. 
Otvori ga, udi, zatvori vra- 
ta za sobom i nadi deg se u 
prostoriji sa dijamantima 
i neogranidenom energi- 
jom. Pitanje za STRECT 
FIGHTER 2 « Sifra 7 
KIDS funkcionige, za raz- 
liku od druge, PATIEN- 
CE. Sta je posredi? 


N intendo Boy odgo- 
vara Vil DeBilu za 
SUPER MARIO 
BROS iic Nintendo 
lie Kao prvo, jez ko- 
jeg pominjeg je azdaja 
Bowser. Nalazi se na kra- 
ju svakog velikog dvorca i 
najlakge deg ga ubiti ako 
si Fire Mario (beo i izba- 
cujeg vatrene kugle). Pri- 
pucaj u Bowsera i on de 
pasti u lavu. Ukoliko nisi 
u stadijumu Fire Maria, 
skodi na pokretnu plodu, 
predi preko Bowsera i po- 
kreni pblugu za otvaranje 
mosta. Most de se otvoriti 


i Bowser de pasti u lavu. 
Ptanje za DIZZY PRIN- 
CE OF THE YOLKFOLK 
lie ZX i)e Sta treba uraditi 
sa dva snopa trave, kame- 
nim blokom, hlebom, 

krampom i Fluffleadeom? 

✓ 

S aga je poslao odgovor 
za Codename Arehe- 
ra za GUNSHIP « 
C64 :i! Countersign je 
neka vrsta gifre koju 
treba da dag bazi na njen 
postavljen password. 
Ukoliko tvoj countersign 
ne odgovora passwordu 
koji emituje baza, bideg 
oboren. 


Pwtword 

. .. CountofSign 

Accent 

. . . . T rampollne 

Billboard 

Kick Bank 

Cromagnon . . 

. . . . Melodrama 

Dakota 

On Stage 

Electra 

Vertl^ 

Foothdid 

Insolent 

Qrenaciler .... 

Nocturne 

Hedgehog — 

. . . . Locksmith 

Ivory 

Willow 

Knockout .... 

Pure Bred 

Lozenge 

Romantic 

Mazurka 

Yellow 

Nebula 

Ovation 

Penthouse . . . 

Symphony 

Quartz 

Zebra 


B ugogorac 14 uti odgo- 
vara Pedi Slanka- 
mencu za R-TYPE 4e 
C64 * Prvu kraljicu 
deg najlakge raz- 
montirati tako gto deg sta- 
ti u pravcu male glave ko- 
ja povremeno baca ubi- 
tadne krugove, izbaciti sa- 
telit pritiskom na ’Space’ i 
nastaviti sa pucanjem. 
Rezultat de brzo biti vi- 
dljiv. Sve je mogude izves- 
ti i bez satelita, ali je 
znatno teze. Odgovor ^ 
DeBilu za CENTURION: 
DEFENDER OF ROME « 


U Britaniju se iskreavag 
tako gto flotu dovedeg na 
polje do Britanije i nakon 
toga vojsku prebacig na 
galiju. Vojska mora biti u 
provineijama Gaul ili 
Germania! E^bacivanje 
se vrsi tako gto se klikne 
na vojsku, a potom na ga- 





STA DAUE? 


liju. Sa galije u Britaniju 
vojsku mozes prebaciti 
tek u sledebem potezu. 
Klikni na galiju, a potom 
na Britaniju i vojska ce 
biti u Britaniji. Odgovor 
Lukac Manu za LURE OF 
THE TEMPTRESS * Apa- 
raturu u Taighovoj kuci 
pokreces paljenjem greja- 
Ca kresivom koje si dobio 
od kovaCa. Stvorice se ne- 
kakva teCnost. Napuni 
flasu i popij je. Odgovor 
Pinball Wizardsima za 
CAESAR * Grad branis 
kada te kompjuter oba- 
vesti. Ikonom skroz levo 
dobija§ mapu sa vojskom. 
Klikni na opciju za kreta- 
nje (ukrsteni madevi), za- 
tim na svoju vojsku i na 
kraju na mesto na mapi 
gde zelis da poSaljes voj- 
sku. Neprijatelj je prika- 
zan drugom zastavom. 
Nakon sretanja vojske 
pojavljuje se nekoliko op- 
cija za nafiin borbe. Fi- 
nansije i mogucnost. na- 
padanja protivniSkog gra- 
da su i dalje nepoznanice. 
Pitanje za WING COM- 
MANDER * §ta treba 
uraditi u trecoj misiji? 


li igra ima dublji smisao 
od jurcanja za Drug i Hit 
Car? SILENT SERVICE 2 
Jlc PC * Sta je potrebno 
uraditi da bi se dobio viSi 
6in? Kakvu ulogu imaju 
imena podmornica? Kako 
se prikljuCiti na TF 42? 
RAILROAD TYCON * Da 
li je mogude graditi X 
spojnice ili se mora zama- 
rati „kalemljenjem” sina? 
Cemu sluzi Signaltower a 
demu Switching Yard? 


Jyy- 


anko Trilkovic od- 
govara Miroslavu 


I 

mg Panicu za PIRA- 
|m TES! * A « CUj ek- 
Amspedicije oznaden je 
u naslovu. The Sack Of 
Maracaibo znadi da treba 
da unistis i opljadka§ po- 
menuti grad. The Silver 
Train Ambush znadi da 
treba da presretnes kon- 
yoj srebra. Pitanje za LO- 
TUS ESPRIT TURBO 
CHALLENGE * ZX * Da 


rarlboroMan je po- 
slao savet za SU- 
PER MARIO 
I BROS « Nintendo 
Na kraju .nivoa 
1-2 treba se platformom 
(liftom) popeti do vrha ek- 
rana i produziti desno do 
skrivene prostorije Warp 
Zone iz koje se kroz cev 
stize do svetova 2-1, 3-1, i 
4-1. Isti postupak moze se 
ponoviti i na svetu 4-2. Pi- 
tanja za DUNE 2 i X-WI- 
NG * PC * u vezi „vara- 
nja” i „obilazenja misija” 
imaju isti odgovor. Uz obe 
igre dobijaju se (kod ne- 
kih pirata) takozvani 
’krak' fajlovi koji omogu- 
cavaju razna editovanja 
(kreiranje igre po sop- 
stvenoj zelji). 

M ica iz Novog Sada 
je poslao sifre za 
ANOTHER WOR- 
LD ♦ PC * 1. 
LDKD, 2. HTDC, 
3. CLLD, 4. FXLC, 5. 
KRFK, 6. XDDJ, 7. 
LBKG, 8. KLFB, 9. TTCT, 
10. DDRX, 11. TBHK, 12. 
BRTD, 13. CKJL, 14. 
LFCK. Pitanje za LOST 


K onferendja .Sta da- 
tja?’ na BBS Polltl- j 
ka koriatl aa na aledadl i 
I nadin: u glavnom mani- i 
|u izabarl ’S’ Svat kom- < 
plirtara, a latim ’S’ ula- : 
zak u kontaranclju .Sta 
) daija?”. Sa ’C’ dita* poi 
rulaa, sa ’S’ ialjai svoju 
bllo koma, a sa ’G’ ia- 
ijai poruka modaratoru \ 
konfarancija Qoranu i 
Krstnanovldu (blranlem j 
ova opdja automatski r 
odobravad objavtjlvanja 
avoja ponika u radov- 
nom broju Svata kom- : 
pjutara. 


B ananaman pita za 
SECRET OF' THE 
MONKEY ISLAND 2 * 

Kako pobediti na takmi- 
danju u pljuvanju? Koja 
pida treba pomeSati? 

B oban Qolubovtd pi- 
ta za ARABIAN NI- 
GHTS * Kako predi Gla- 
vonju nakon nivoa Dia- 
mond Mines? 

A lt pita za RETURN 
OF THE PHANTOM 

* PC ♦ Kako so prolaze 
katakombe? 

i 

1/ Ings pita za KING’S j 

IVmagic world « > 

§ta je cilj? j 

V uk Dragovid pita za | 
LANDS OF LORE ♦ { 

! PC ♦ Kako predi vrata u { 
beioj kuli kod kojih se \ 
duje .You Have No Fa- ’ 
, ith!'"? Gde se nalazi gla- j 
va koju treba staviti na 
. oitar? t 


--...J 



IN LA. * Kako uci na sni- 
manje Maladoninog spota 
u Paramount studiju? 
GOBLIINS 2 * Kako pro- 
6i lokaciju sa dzinom? 

A tila DudaS pita za 
ISHAR; THE LE- 
GEND OF , FOR- 
TRESS ♦ Sta treba 
dati duhu? Kome 
treba dati Magic Flask? 
Kako izbedi prokletstvo u 
Forbiden Housu? Sta tre- 
ba uraditi “s kljudem koji 
dobijeS od starca kada 
mu spases kcerku prince- 
zu? Kako stici do najistod- 
nije teritorije kada na re- 
ci, koja je odvaja, ne po- 
stoji nijedan most? 

M arko Ilijic pita za 
DESERT STRI- 
KE « A * Da li se 
moze uni§titi soli- 
ter u cetvrtoj mi- 
siji? Kako uniititi Power 
Plant? POLICE QUEST 2 
sN Koja j€! sifra za orma- 
rid? CAESAR * Kako se 
odbraniti od varvara? 

D red Rules pita za 
CRIME TIME * 
C64 * Gde se nalazi 
General Key? Kako 
udi kod Gwenovih 
(Mr. And Mrs. Young) ka- 
da nisu u sobi (kada se 
Mrs. Young kupa)? Ne od- 
govaraju ni Room ni Se- 
curity Key za ulazak u 
njihovu sobu. 


M olimo saradnike 
rubrlka da u svojim 
pismima obavazno na- 
znade imena ditalaca 
na dija pitanja odgova- 
raju, Iz kog broja Je pl- 
tanja I za koJI kompjuter 
Je Igra. Takoda naka 
provere Kompllaclje u 
.Svetu Igara’ 7, 8 I 10, 
kako se na bi peiiodld- 
no ponavQala Jadna ta 
lata pltanJa I odgovorl 
za pojadine Igra. PoiaH- 
no Ja da saradnici na 
poledinl koverta napliu 
svoja Ima. Napridiiava- 
nja pravlla povladi na- 
objavljlvanja plama. 
Hvala. 


; f 

1 n ada pita za POLICE i 
; r QUEST ♦ PC * Gde ’ 

I se nalazi notes za upisi- 
' vanje kazni? Da ' ii se j 
■■ sme izadi iz dozvoljene j 
; zone oko stanice i kako, > 
1 a da se ne pojavi poruka ‘ 
i da si zavrdio igru? ^ 

N aca Iz Kragujavca , 
pita za THE AD- r 
-DAMS FAMILY « A * 

Gde se nalazi voz i dta je 
krajnji cilj Igre? MAGIC ' 
POCKET ♦ A ♦ Kako iz 
: male prostorije u prvom j 
j krugu doskoditi do bicik- ! 
t la? — i 

M Ida Haklarica pita ’ 
za ALONE IN THE ‘ 
DARK ♦PC * Sta treba 
uraditi u. podzemlju i §ta = 
je cilj igre? TRAN8ARTI- > 
i CA ♦ Koje su Sifre za i 
‘ Anti-Pirate Control? i 

S uper Commander ^ 
Keen Iz Badka Topo- 
I la pita za GOLDEN AXE 
j ♦ PC ♦ Kako na Sestom 
nivou ubiti Glavonju koji 
i baoa sve tri magije? 


^vet kompjutera'j 
[ (Sta DAUE?) i 
IMakedonska 31 | 
• 11000 Beograd ; 


A laksandar Parlild : 

; Mpita za CODENAME ' 

1 ICEMAN ♦ A ♦ Koja je ; 

! procedure za spasava- ; 
i nje davijenice? Kako se 
upravlja podmornicom? j 

V il DaBU pita za BU- ' 
DOKAN ♦PC * Kako . 
j se u Sampionatu pobe- ; 

, duje Shigeo Kawahara? ^ 
t OUTRUN ♦ PostojI li ca- ' 
i ka za neogranideno vre- , 

- me? ; 

P api pita za SYNDI- 
CATE ♦ A ♦ Sta je cilj 
• pete misije (kako se pre- - 
I lazi)? DARK SEED ♦ Ce- 

! ' mu sluii drdka sekire? j 
MEGATRAVELLER 2 ♦ ’ 
Kako pronadi Trow Bac- ; 
ketta? 

; A 1 r. Parfakt pita za > 
I mSTAR TREK ♦ C64 , 

V ♦ Kako obnavijati gori- ' 
T VO? Zadto Catastrophy 1 
; Pods eksplodiraju i ako j 
j se Enterprise nalazi van ' 
; orbite planete sa materi- 
! jalom? 

J alanu iz Sramska : 
Mitrovica mudi LE- ; 
} GEND ♦ Koje su difre za 
ulazak u Dark Tower i 
3 Moonhenge? 

•r '■ 

D adica & company ; 

pitaju za DUNE 2 ♦ : 
PC ♦ Kako se koristi ; 
vozilo MCV i za Sta? ] 

P opov dax KnIgM pi- 
ta za STRIKE FLEET 
; ♦ C64 ♦ Gde nadi nepri- 
jatelja? 

E mil BIkeS pita za ' 
ASTERIX AND THE 
MAGIC CAULDRON ♦ 

C84 ♦ Da li se moie raz- 
govarati s nekim u selu 
: ili RImu I Sta je cilj igre? 
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KORAK PO KORAK 


ANDIT KiriQS OF 

NClEriT CHIMA 2: 

» ^ 


EVEnQE OF DYNASTY 



J apanska softverska ku<5a 
„Koei” nije nepoznata (Ro- 
mance Of Three Kingdoms, 
Ghen^is Kan...). Na trziSte su 
izbacili ostvarenje Bandit 
Kings Of Ancient China 2: Re- 
venge Of Dynasty, igru koja se 
bavi istoriiskim dogadajima 
na Dalekom istoku, u Kini u 
dvanaestom veku. 

lake je posedovao neograni- 
6enu vlast, Car nije imao do- 
voljno mcKii da kontroliSe sva 
zbivanja u mnogobrojnim pro- 
vineijama svoga carstva. Prav- 
da se nije uvek nalazila u nje- 
govim mkama. Tamo gde je 
car bio nemodan, pravdu su de- 
lili 6uveni banditi sa Lijan San 
Bo planine. 

Igra je najslidnija legendar- 
nom Defender Of The Crown, 
tako da 6ete i ovde imati posla 
sa zauzimanjem §to veceg bro- 
ja teritorija kako biste stekli 
sto viSe saveznika i stali rame 
uz rame sa siunim carem. To 
ne6e biti nimalo lako, jer se ig- 



ra satima kako bi se ne§to vi§e 
postiglo (ne postoje nikakve 
„§eme’’ za superbrzo postiza- 
nje cilja). 

Posle simpati6nog uvoda i 
prolaska kroz glavni meni gde 
birate poCetak nove ili nasta- 
vak snimljene igre, bice ponu- 
dena 6etiri scenarija po koji- 
ma ce se igra odvijati (iz perio- 
da 1101. do 1105. godine). Sva- 
ki scenario ima svoj zaplet i 
odgovarajude likove Ito je, pri- 
znacete, za svaku pohviu (ta- 
ko igranje, praktiCno, ne moie 
da dosadi). 

Predstoji izbor likova. Ponu- 
deno je pet razli6itih karakte- 
ra, odnosno pet najpoznatijih 
bandita tog perioda i sveikog 
moze kontroUsati po jedan ig- 
raC (Sto zna6i da i u igri uces- 
tvuje pet igraiia). Likovi stav- 
eni na raspolaganje su: Lu Zi 
en, Sin Din, Lin Cong, Vu 
Song i Jang Zi. Po izboru lika 
sledi odredivanje njihovih os- 
novnih fizieikih i karakternih 
osobina (konstitueija, snaga, 
vestina, postenje, milosrde, 
mudrost, hrabrost itd.). Te oso- 
bine su priliCno znacajne za 
dalje igranje, pa treba obratiti 
posebnu paznju na njihovu Sto 
vecu yrednost. 

Nakon izbora jednog od pet 
nivoa teiine igre, sledi mukot- 
rpan put do slave. Ekran je 
podeljen na 6etiri dela. Grornji 
levi namenjen je osnovnim 
dacima o liku kojeg vodite 
(broj ljudi, novea, hrane, popu- 
larnost u narodu i dr). Do nje- 
ga se neilazi mapa Kine pode- 
Ijena na 49 provineija. U do- 
njem desnom delu prikazivade 
se odgovori na vaSe naredbe, a 
donji levi ugao ostavljen je za 
konverzaeiju sa gomilom dru- 
gih likova koje srecete u igri. 
Sve opeije su vrlo pregle^o 
smeStene u pull-down meniji- 
ma (pozivate ih desnim dug- 
metom miSa). 

Igru zapodinjete u progon- 
stvu, uglavnom iz tudih provin- 
eija. Za poietak je potrebno da 
se ustalite u nekoj provineiji 
bez centralne vlasti, organizu- 
jete normalan zivot ljudi, ofor- 
mite vojsku, izgradite diplo- 
matske odnose sa prijateljski 
nastrojenim provineijama i 


naravno osvojite Sto viSe teri- 
torija. Dok ste van zakona, tj. 
dok ne postanete vlast, na ras- 
polaganju vam je vrlo malo op- 
eija. Mozete vrSiti pregled pro- 
vineija sa svim podacima o 
tamnoSnjim herojima, narodu, 
vojsci i sli6no, zatim mozete da 
se odmarate (Sto je 6esto neop- 
hodno pa ste prinudeni da pro- 
pustite svoj potez) i putujete u 
suAednu provineiju. Znatajno 
je i to da treba regrutovati Sto 
viSe ljudi, jer Sto viSe pomo6ni- 
ka imate, manje posla ostaje 
na vama. 

U po6etku de samo mali broj 
ljudi hteti da se pridruzi vaSoj 
bandi (bice to uglavnom ljudi 



koji su vec doSli u sukob sa za- 
konom). Imajte na umu da nji- 
ma ne treba preterano verova- 
ti, niti im dodeljivati neke vaz- 
nije funkeije (davati im vojsku 
i si.) jer vrlo lako mogu da pro- 
mene miSljenje i napuste vas. 
UopSte, vazno je graditi Sto ve- 
ci stepen uzajamnog povere- 
nja izmedu vas i vaSih zameni- 
ka, a to se postize laganim 
ukazivanjem poverenja (u po- 
detku im dajete lakSe zadatke, 
kao.Sto je na primer lov, a ako 
se pokazu vernim slobodno ih 
angazujte i za vaznije operaci- 
je). Lojalnost svojih ljudi pove- 
davate i priredivanjem raznoli- 
kih gdzbi. Opeijom Settle nase- 
Ijavate se u provineiji u kojoj. 
niko ne vlada, i postajete gos- 
podar i vlasnik te zemlje. 
Ovim ste znadajno proSirili 
svoje mogudnosti tako da ima- 
te daleko vedi broj opeija na 
raspolaganju. U gornjem le- 
vom delu ekrana formirade se 
pano sa vaSom slikom i slede- 
dim podacima: 

• Grold - kolidina novea. 
Sto imate viSe novea, bidete ce- 
njeniji i ljudi de vam biti oda- 
niji, a modi dete i da sklapate 




saveze sa ostalim provincij 
ma. Svoj imetak uvedavate r 
inzlidite nadine - kopanjei 
zlata, prodajom hrane i krzr 
na pijaci i dr. 

• Food - kolidina hran 
Neophodno je povremeno d 
vati hranu narodu, dime se p 
stiSe vedi stepen podrSke i u 
led medu ljudima. Do hrar 
dolazite lovom na divljad t 
kom cele godine, sem zimi. 

• MetaJ - zalihe metala n 

ophodnog za proizvodnju oru 
ja. Metal kopate na svojoj tei 
toriji i uvek de vam nedostaj 
ti. Prava je sreda naseliti pr 
vineiju bogatu metelnim rud 
ma. Inade, za izradu oruSja 
brodova morate kraj sebe im 
ti i nekog majstora kovadkc 
zanata, a nadi njih prava ; 
umetnost. ' 

■ • Fur - kolidina krzna 
magacinu. I krzno, kao i hr 
nu, treba davati stanovnicin 
tokom zime kako biste izbej 
izlive nezadovoljstvo mase. 

•. Rate - vaS trenutni ran 

• Heroes - broj junakh k 
ji su sa vama. Njima mozet 
zavisno od stepena njihoi 
pdanosti, dodeljivati razne fu 
keije, ostavljati ih u ved osv 
jenim provineijama da vam d 
vaju „fotelju”, slati ih u biti 
itd. 

• Men - broj dlanova va: 
bande (i vaSih ljudi, a i lju 
vaSih pomodnika). 

• Arms - kolidina oruzj 
Neophodno je za preduzim 
nje nekih vedih vojnidkih p 
hoda, dok u manje vazne aki 
je mozete kretati i bez nje( 
(na primer kada napadate n 
ku siromaSnu provineiju). 

• Support - podrSka Sir 
narodnih masa. Od nje zavis 
vaSa popularnost u narodu, k 
ja je opet glavni preduslov : 
regrutovemje u bandu nek 
uglednijih ljudi kao Sto su k 
vadi, darobnjaci, bogataSi, ps 
ugledne pripadnice lepSeg po 
(tek da se zadovolje femin: 
tkinje). 

• Flood - Steta koju je n 
nela-poplava. Poplava moze 1 
kode biti uzrok pobune u nai 
du, tako da nije na odm 
usavrSiti protivpoplavhi -s: 
tern (narodito ako je vaSa pi 
vineija u dolini neke vede rel 
koja s jeseni i proleda mo 
opasno da nabuja i ugrozi va 
„kraljevstvo”). 

• Land - stepen kultiviz 
cije zemljiSta (i time bi se ti 
balo pozabaviti kao i putevip 
koji su bitan preduslov za re 
voj trgovine kojom se provim 
je bogate). 

• We^th - „opStezdra 
stveno” stanje. 

Sve pomenute operaeije i 
vrSavate iz pomenutih menij 
Od znadajnijih opeija i mogu 
nosti tu su i sledede: 

• Travel - silazak u nasel 
radi proveravanja raspoloz 
nja u narodu, kupoprodaje n 
mirnica ili regrutovanja nov 
dlanova bande. 
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• Go to E;xpedition - hajka 
na divlje „zverove”. Povreme- 
no morate loviti podivljale tig; 
rove, medvede i vukove koji 
tnasakriraju stanovniS^o. To 
ie ujedno i jedan od najriziCni- 
jih poduhvata, jer se mozete 
opasno da se povredite ili izgu- 
bite gomilu ljudi. Najbolje je 
da u hajke saljete manje verne 
saradnike (pa i ako..., nije veli- 
ka Steta). 

• U okviru menija Diplo- 
matic mozete da sklapate brat- 
stva (krvna, naravno), saveze 
(samo ako imate dosta novaca) 
ili promovisati pomocnike Ci- 
me opet postizete veci stepen 
lojalnosti. I sam car 6e cesto 
da vas moli da lisite zivota iz- 
vesnog Gao Kijua, ali pre fi- 
nalnog obraduna sa njim valja- 
no se pripremite. 

Ukoliko igru igra vi§e igrada 
svako od njih imace svoj „po- 
tez”, sto doprinosi drustvenom 


karakteru programa (sistem 
„Cove6e, ne ljuti se”). Tehni6ki 
elementi igre nisu na nivou 
ideje i izrade, tako da je graii- 
ka dosta jednostavna, ali ne i 
losa. Zvuk je prili6no Skrt, ali 
se melodije stalno menjaju (sa 
promenom godiSnjih doba) i 
savrSeno se uklapaju u atmos- 
feni. Igri moie da se zameri da 
nije ukazano dovoljno paznje 
na arkadne sekvence bitaka i 
da, uopSte, nema dovoljno ar- 
kadnih elemenata (u Defender 
Of The Croumu ih je, na pri- 
mer, bilo daleko vi§e). Bandit 
Kings Of Ancient China 2 je 
izvrsna strategija sa velikim 
brojem opcija i najrazliCitijih 
mogu6nosti i potpuno zasluzu- 
je svoje dve diskete. Ljubitelje 
„Branioca krone” i sli6nih isto- 
rijskih spektakala (ako uopSte 
ima onih koji to nisu) o6ekuje 
odliCna zabava. -• 

Gradlmlr JOKSIMOVid 
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N ovember 1988., London. 

Mlada devojka je surovo 
ubijena u ulici iza pozorista. 
Krivica pada na Dzeka Trbose- 
ka. Serlok Holms dobija pismo 
od Lestrejda (Lestrade), koji 
ga poziva da mu pomogne da 
reSi ovaj misteriozni slu6aj. 

Na poCetku' se nalazite u 
svojoj ratooj sobi u Bejker 
Stritu. Izadite napolje. Tu nai- 
lazite na Viginsa (Wiggins), de- 
6aka koji poznaje svaku ulicu 
Londpna i Dzonasa (Jonas), 
slepog prodavca novina. Poraz- 
govarajte sa Dzonasom, pa idi- 
te na mesto zlodina. Dobro is- 
pitajte telo, pa sa rane uzmite 
beli prah. Takode sa zemlje po; 
kupite opuSak cigarete, Sipku i 
papirid. Razgovarajte sa in- 
spektorom Lesti'ejdom i sazna- 
dete da je ime ubijene Sara 
Karovej (Sarah Carroway) i da 
se njen stan nalazi nedaleko 
odatle, a da je njena sestra 
Ana (Anna), koja je inade sve- 
dok zlodina, u zgradi. Ako ot- 
vorite vrata zgrade, vi§e nede- 
te modi da izadete, jer de se 
vrata zaglaviti. Zato idite u Sa- 
rin stan i otvorite kiSobran. Iz 
njega de ispasti kljud. Pokupi- 
te ga, pa pogledajte u kantu sa 
vesom. Izvucite iz njega naran- 
dzasti dzemper i pogledajte ga. 
Dobidete adresu ragbi kluba. 

Izadite iz stana i idite pono- 
vo na mesto zlodina. Saznadete 
da je telo odneto u mrtvadnicu 
i da su vrata zakljudana.. Kljud 
koji ste naSli ne otvara vrata 


zgrade. Sad idite do svoje rad- 
ne sobe i upotrebite prah na la- 
bbratorijskom stolu. Saznace- 
te da je prah, u stvari, arsenik. 
Idite u mrtvadnicu. Razgova- 
rajte sa fiovekom i zatrazite da 
vidite Sarine stvari. Pokusajte 


da uzmete kljud, ali on vam ga 
nede dati bez dozvole. Razgo- 
varajte sa inspektorom Greg- 
sonom i zamolite ga da vaim da 
dozvolu da uzmete neke San- 
ne stvari. On 6e vam reel ^ 
odete u policijsku stanicu i da 
kazete duvaru na ulazu da vas 
je on pustio. Idite u stanicu, ali 
vas duvar nede pustiti unutra. 
Prijavite to Gregsonu i on de 
dodi lidno da vas pusti. 

Razgovarajte sa dezurnim i 
zamolite ga da pozove inspek- 
tora Lestrejda. On de odbiti, pa 
vi idite napolje i razgovarajte 
sa laznim slepcem o dezur- 
nom. Zatim razgovarajte sa 
'dezurnim, pa sa Lestrejdom i 
opet sa defzurnim. Dobidete do- 
zvolu koju dete dati doveku u 
mrtvadnici. Uzmite kljud i raz- 
govarajte s njim. Saznadete da 
je i on otkrio arsenik na rani. 
Idite do zgrade i kljudem iz 
mrtvadnice otkljudajte vrata. 
Unutra dete sresti Henri] a 
(Henry). Razgovarajte s njim, 
pogledajte mrlju na vratima, 
pokupite cvet iz vaze i cedul]u. 
Proditajte poruku na njoj i uz- 
mite bodicu parfema. Kljudem 
iz Sarine sobe otkljudajte fio- 
ke. Uzmite iz njih dve karte za 
operu. Pogledajte karte i idite 
u operu. 

Pokazite karte prvom raz- 
vodniku i zamolite upravnika 
da vas pusti u Aninu svladioni- 
cu, ali on nede hteti. Pokazite 
karte i drugom razvodniku i 
idite u lozu. Pokazite karte sta- 
roj bakici, inade prijateljici Sa- 
re i Ane, i obavestite je da je 
Sara mrtva. Zamolite je da 
vam da dozvolu da pregledate 
Aninu svladionicu. Pokazite 
dozvolu upravniku i on de vas 



odvesti do svladionice. Poku- 
Sajte da uzmete neSto, ali vam 
upravnik nede dati. Izadite iz 
svladionice, pa ponovo udite. 
Zamolite Votsona (Watson) da 
ispita neki banalan sludaj. On 
de povesti i upravnika sa so- 
bom. Kad oni odu, otvorite fio;, 
ke i iz srednje izvadite sveianj 
kljudeva. Idite ponovo do baki- 
ce i razgovarajte s njom. Saz- 
nadete da se Sarin momak zo- 
ve Dzejms (James). Pogleda^e 
parfem i saznadete ime parfi- 
merije. Idite do nje, razgova- 
rajte sa prodavadicom o mladi- 
du koji je kupio parfem i opisi- 
te ga. Kupite od nje parfem 
„La Cote Daaur”. Kad ona ode 
da ga donese, razgovarajte sa 
spremadicom o mladidu. 

Idite na ragbi teren i zatrMi- 
te od trenera da vidite Dzej- 
msa i opidite ga. Trener de ga 
pozvati, pa vi razgovarajte s 
njim i pokazite mu parfem. 
Idite u njegov stan. Tu de vas 
on dodekati, recite mu da je 
Sara mrtva. On vani nede po- 
verovati, sem ako mu ne done- 
sete dokaz. Zato idite do novi- 
narnice u Baker Streetu i za- 
trazite od prodavca novine. On 
de redi da je sve rasprodao, pa 
razgovarajte sa Viginsom i d(> 
bidete novine. Pokazite ih 
Dzejmsu i razgovarajte s ^im. 
Dade vam ime bilijar kluba, 
gde navrada Anin verenik An- 
tonio Karuzo (Caruso) i adresu 
parka u koji Ana navrada. 

Najpre idite do Viginsa i za- 
molite ga da vam proda digru. 
Zatim idite u park.i digrom na- 
mamite usamljenog dedaka - 
Pola (Paul). Pol de dodi, pa raz- 
govarajte s njim i dajte mu dig; 
ru On de otidi, ali de zaboraviti . 
kapu. Uzmite je i pogleda^. 
Dobidete adresu polo kluba, 
gde je kupljena. Idite do njega, 
ali vam prodavac nede dati ime 
kupca. Razgovarajte sa Votso- 
nom o tome kako da mu otera- 
te mugterije. Upotrebite trubu 
i pogledajte grbove. Serlok de 
naglas izjaviti kako su grbw 
lazni, pa de mugterije otidi. 
Sad de vam prodavac redi da je 
kapu dobio lord Bramvel 
(Brumwell). Otidite do lyega, 
ali vas on nede modi primib, 
jer je zauzet. U njegovoj kuci 
pogledajte opugak cigarete. 
Razgovarajte sa njegovom ze- 
• nom, pa izadite napolje. 

^da idite u bilijar klub i 
rajovarajte sa Diokom 
(Jock). On nede hteti nigta da 
vam kaie. Razgovarajte sa 
barmenom o Dzoku, pa ponovo 
sa Dzokom. On de vam reci 
gde stanuje Anin verenik. Idi- 
te do njega i razgovarajte s 
njim, pa de vam on dati Aninu 
adresu. Pogledajte fotografiju, 
pa idite do Aninog stana. Pryo 
kucajte, pa pozvonite, a zatim 
otkljudajte vrata kljudem iz 
Anine svladionice. Pokupite 
dve karte iz dinije na stolu i 
pogledajte ih. Saznadete ,adre- 
su Aninog advokata. Prospite 
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iz vaze malo prljavstine na 
jjod, popnite se na sprat i to 
prijavite 6ista6ici. Ona 6e sici 
da po6isti, pa pomerite statuu i 
pokupite Anin dnevnik. Pro6i- 
tajte ga i saznacete da je za is- 
tragu vaian Anin medaljon. 

Sada idite do Aninog advo- 
kata i razgovarajte s njim. 
Saznacete da je Ana nestala. 
Sad se Ani gubi svaki trag, pa 
zato idite do svoje radne sobe i 
ispitajte cvet na laboratorij- 
skom stolu. Saznadete nesto 
viSe o njemu. Idite do Viginsa i 
dajte mu cvet. On ce otici da 
potrazi cvedaru u kojoj se pro- 
daje takvo cvede. Idite u ragbi 
klub, pa se odmah vratite. Vi- 
gins de ved biti tu i redi de vam 
ime mesta gde je naSao takav 
cvet. Idite tamo i razgovarajte 
■ sa prodavadicom cveda o dove- 
ku koji je kupovao cvede kod 
nje. Kupite jednu korpu cveda, 
pa joj dajte karticu koju ste 
skinuli sa cveda iz vaze. Uzmi- 
te korpicu sa bureta i upotrebi- 
te je na njemu. Izvudi dete la- 
nac. Udite u pab i razgovarajte 
sa krdmarom o lancu. On de 
vam redi da pripada nekom 
Blekvudu (Blackwood) i dade 
vam adresu prodavnice duva- 
na u koju je Blekvud svradao. 
Pokupite pero sa poda i izazo- 
vite krdmara na partiju pika- 
da. ali de on pristati samo ako 
prvo pobedite njegove tri muS- 
terije. 

Kada budete pobedili 
krdmara, on de vam dati ime 
apoteke u kojoj radi mladid ko- 
ji je Sari poslao cvede. Idite do 
apoteke i razgovarajte sa vlas- 
nikom, a potom i sa asisten- 
tom. Navedite ga da priznaftda 
je Sarin obozavalac i da joj je 
poslao cvede, ali dete shvatiti 
da je on nije mogao ubiti. Idite 
do prodavnice duvana i razgo- 
varajte sa prodavcem. Pomeri- 
te kutiju duvana, ali vam pro- 
davac nede dozvoUti. Razgova- 
rajte s njim, pa pomerite sve 
tri kutije do losove glave, tako 
da napravite stepenik. Otvori- 
te glavu i dobidete adresu mes- 
ta gde se prepariraju zivotinje 
i gde radi Blekvud. Idite do nje 
i razgovarajte sa dovekom koji 
tu radi. On nede hteti da vam 


kaze gde se Blekvud nalazi. 
Pokupite noz, pogledajte ga i 
razgovarajte sa Votsonom, pa 
ponovo sa dovekom. On de vam 
redi da se Blekvud nalazi ne- 
gde na dokovima, ali ne zna 
tadno gde. 

Razgovarajte sa Votsonom, 
pokupite kecelju i idite do To- 
bija - psa tragada. Zamolite 
Tobijevog vlasnika da vam ga 
pozajmi i dajte Tobiju kece^u 
da je pomirise. Kada stignete 
na dok, najpre otvorite vrata 
od dupe i uzmite dekid. Pomeri- 
te bure do vrata i pokupite ko- 
fu i krpu. Upotrebite kofu na 
reci, a zatim pokvasite krpu. 
Mokrom krpom obrisite prozor 
i pogledajte kroz njega. Upot- 
rebite dekid na vratima. Sada 
de Holms upasti unutra, zgra- 
biti Blekvuda, ali de dovek s 
kojim se sastao pobedi. Idite u 
zatvor da ga vidite, ali vas du- 
var nede pustiti. Pozalite se de- 
zurnom u policijskoj stanici, 
pa de vam on dati propusnicu, 
koju dete pokazati duvaru. 

Razgovarajte sa Blekvudom 
i on de priznati da je hteo od 
Sare da uzme medaljon, ali ni- 
je hteo da je ubije. Takode de 
redi da je trpbalo da napadne 
Anu, a ne Saru. Dade vam ime 
prodavnice starina u kojoj radi 
Dzejmson (Jaimeson), dovek 
kome je predao medaljon. Idi- 
te do njega i razgovarajte s 
njim. On de vam redi da je me- 
daljon prodao privatnom de- 
tektivu Murhedu (Moorhead), 
a da se posle dovek po imenu 
Robert Haiit (Hunt) raspitivao 
za medaljon. Idite do detektiv- 
ske agencije. Saznadete da je 
Murhedov pomodnik Gardner 
otiSao u ZOO vrt da preda me- 
daljon Ani. Idite tamo i razgo- 
varajte sa policajcem na ulazu. 
Saiznadete da je Gardner ubi- 
jen. Idite do tela i ispitajte ga. 
Reizgovarajte sa inspektorom 
Gregsonom, pa udite u zgradu. 

Razgovarajte sa upravni- 
kom ZOO-a i on de vam dati 
adresu distada kaveza - Saj- 
mona (Simon). Idite do kaveza 
sa lavovima i ugledadete u nje- 
mu neki predmet. Nedete modi 
da ga uzmete, jer lav nije ve- 
zan. Pogledajte prljavstinu u 


kavezu, idite do Sajmona i raz- 
govarajte s njim. Pogledajte 
dizme i sliku lava, pa ponovo 
razgovarajte s njim. On de pri- 
znati da je telo nasao u lavljem 
kavezu, ali ga je sklonio da ne 
okrive lava. .Zamolite ga da 
pridrii lava dok vi ne uzmete 
predmet. Idite u ZOO, uzmite 
predmet, pa ga pogledajte. Taj 
predmet je sat i u njemu se na- 
lazio papirid sa nekim brojka- 
ma. Idite u detektivsku agenci- 
ju, pogledajte levu sliku, raz- 
govarajte sa Votsonom, sekre- 
taricom, pa ponovo sa Votso- 
nom. Bacite pisadu masinu 
kroz staklena vrata Murhedo- 
ve kancelarije. Nadi dete pis- 
mo kojim Robert Hant zakazu- 
je sastanak Murhedu na zelez- 
nickoj stanici. Sada de slika 
predi na zeljeznidku stanicu i 
videdete kako se Murhed bori 
sa Hantom i kako ga Hant W 
ca pod toCkove voza. U tom do- 
lazi Serlok i hapsi ga. 

Na 2alost, Murhed sa sobom 
nije poneo medaljon, pa zato 
idite u agenciju. Pomerite fote- 
Iju, pokupite papirid ispod nje, 
pomerite laznu policu i upotre- 
bite papirid iz sata na sefu. Po- 
kupite medaljon i pogledajte 
ga. U njemu dete nadi pismo, 
kojim saznajete da je Pol, u 
stvari, Anin sin sa lordom 
Bramvelom. Idite do lorda i 
razgovarajte sa njegovom ze- 
nom i ona de vas pustiti da ga 
vidite. Udite u njegovu kance- 


lariju i razgovarajte s njim. 
Recite mu da znate da je on 
platio Blekvudu da uzme me- 
daljon od Ane i da znate za nji- 
hovu vezu. Lord de izadi iz so- 
be, navodno da se prijavi poli- 
ciji, a vi dete ostati iakljudani. 
Zato pomerite levu sablju na 
zidu i otvorite sliku. Otvorite i 
set, pa uzmite kljud iz njega. 
Otkljudajte vrata i idite napo- 
Ije. Sad dete videti kako lord 
trdi do mosta i skade sa njega 
sa ciglom vezanom za .nogu i 
Serloka kako skade za njim. 
Na zeilost, Serlok ne uspeva da 
ga spase. 

Idite u Stan Roberta Hanta i 
otvorite knjigu. Iz nje uzmite 
karticu i pogledajte je. Prodi- 
tajte knjigu i idite u starinar- 
nicu. Razgovarajte sa Dzej- 
msonom i dajte mu karticu. 
On de vam dati spil karata. Po- 
gledajte ga i dobidete kljud. Sa- 
da idite do prodavadice cveda i 
prodite kroz levi hodnik. Upot- 
rebite kljud iz starinarnice na 
fioci i iz nje izvadite drugi 
kljud. Pomerite svedu na le- 
vom stubu i otvoride se tajna 
vrata. Upotrebite kljud iz fioke 
na kutiji i pokupite parde papi- 
ra iz nje. Pogledajte ga i dobi- 
dete novu adresu. Idite tamo, 
pogledajte kroz prozor i upot- 
rebite sipku na vratima. Preos- 
taje samo da odgledate kraj 
ove fenomenalne avanture. J 
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Wages 



P osle dve godine „Sierra” je 
izbacila tredi nastavak 
fantastidne avanture Quest 
For Glory. Kao i u prethodna 
dva d<ia i ovde mozete da bira- 
te izmedu borca, darobnjaka i 
lopova. Najbolje je da izabere- 
te lopova, jer on predstavlja 
ne§to izmedu druga dva lika. 
Pre starta igre treba da kreira- 
te svoj lik ili usnimite status 
sa kraj a prethodnog dela igre. 

Na podetku se nalazite u 
gradu Tarna, u kome zajedno 
zive ljudi i Linotauri - polja 
ljudi, pola lavovi. Razgovarajte 
sa KriSom (Kreesha) - Linota- 
urkom koja se bavi magijom i 
svojim prijateljem R^i§om 
(Rakeesh). Saznadete da je u 
dzimgli izbio rat izmedu dva 
plemena, Simbani i Leopar- 
dmen (pleme ljudi koji se pre- 
tvaraju u leoparde). Takode de- 


te saznati da je Rakisina kder- 
ka RiSaka (Reeshaka) nestala , 
negde u dzungli. 

Prvog dana idite u hotel i se- 
dite za sto. Razgovarajte sa 
kelnericom i narudite jelo. Po- 
tom idite na vaSar do menj ad- 
nice. Tu dete videti lopova na 
delu. Potrdite za njim i videde- 
te da je ved uhapSen, a vas de 
pozvati kao svedoka u sud. Iz 
suda de vas odvesti do kralja 
Tame. Posle razgovora sa 
njim idite do apoteke. Razgo- 
varajte sa apotekarom i on de 
vam redi da je za napitak za 
razbijanje dini (Dispell Potion) 
potreban „poklon od srca”, vo- 
da iz „izvora mira” i vodka ko- 
ja raste na biljci mesoMerki. 
Takode de vam redi da je za le- 
kovite pil^e (Healing Klls) po- 
trebno pe'ro iz „medene ptice”. 
Idite opet do menjadnice i za- 
menite svoj nevazedi novtic za 
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ovdaSnji. Kupite sledece stva- 
ri; Sibice, med, ulje, ogrlicu, 
meh za vodu i neko oruzje po 
telji. U slucaju da vam pones- 
tane hrane na vaSaru mozete 
kupiti ribu ili meso. U delu va- 
§ara pored reke srescete Katu 
(Katta) kome treba da date 
pismo, a on ce vam dati figuri- 
cu leoparda. Zatim razgovaraj- 
te sa prodavcem uzadi, kupite 
uze i pokazite mu znak lopova. 
On ce vam ponuditi da vas na- 
ufii akrobacijama na uzetu, ko- 
je ce vam kasnije dobro doci. 
Ako je poCelo da se smrkava, 
idite u hotel, narucite hranu, a 
potom idite da spavate. 

Drugog dana idite do Krise i 
razgovarajte s njom. Ostatak 
dana ste slobodni, ali nemojte 
ici u savanu, jer sutradan ima- 
te sastanak u Senatu. 

Treceg dana cete da odete 
do Senata. Kad vas budu pitali 
da li dete uspostaviti mir izme- 
du zavadenih sela, pristanite. 
Posle razgovora sa kraljem, 
zajedno sa Rakisom dete otidi 
do sela Simbani. 

Cetvrtog dana dete u selu 
sresti Uhuru, vasu staru prija- 
teljicu. Ona ce vas odvesti do 
poglavice. Od njega dete saz- 
nati da su Leopardmeni ukrali 
..l^plje smrti” od njih i da je to 
prouzrokovalo rat. Razgova- 
rajte sa Uhurom u njenoj koli- 
bi, a potom sa RakiSom u vadoj 
kolibi. Pozelite mu laku nod. 

U selu mozete petog dana da 
povedate svoje fizicke sposob- 
nosti. Najpre idite na gredu 
(desno) i usavrsite balans kre- 
tanjem po njoj, ali pazite da 
vam izdrzljivost ne dode do nu- 
le. Kad Uhura ode, povedajte 
snagu veranjem po gredi. Sada 
idite levo i razgovarajte sa do- 
morocem Jesufuom (Yesufu). 
Seiznadete da su njihovi ratnici 
ukrali bubanj od Leopardme- 


na. Odigrajte koju partiju mis- 
liladke igre Awari sa njim. Po- 
sle toga idite levo do prostora 
za bacanje k^lja i oprobajte 
se u bacanju. Sto ste jadi, bolje 
dete bacati koplje. Kad vam iz- 
drzljivost opadne, odmorite se 
par sati, pa nastavite. 

Sestog dana izadite iz svoje 
kolibe i idite gore, razgovaraj- 
te sa dovekom koji prida pride. 
Ostatak dana provedite u vei- 
banju. 

Sedmog dana idite do pogla- 
vice i razgovarajte s njim. Za- 
tim idite do Jesufua, razgova- 
rajte s njim, pa odigrajte Awa- 
ri. Vezbajte, a kad padne nod 
idite do Uhure na razgovor. 

Osmog dana idite do Jesu-. 
fua i sprijateljite se sa njim. 
On de vam biti neophodan za 
zavr§etak igre. Ostatak dana 
vezbajte. 

Ako mislite da ste dovoljno 
izvezbani, devetog dana moze- 
te krenuti iz sela. Idite dzun- 
glom do „izvora mira”. Ako na- 
idete na neko cudoviste, sredi- 
te ga (i pokupite koji novdid) ili 
bezite. Kada stignete do izvo- 
ra, popijte vodu i napunite 
meh. Sada idite levo. Nabasa- 
dete na „medenu pticu”. Ihrati- 
te je sve dok ne dode do drveta 
sa pdelama. Prospite med po 
zemlji, pa idite odatle. Odmah 
se vratite. Ptica de se zalepiti 
za med. Pridite joj, pa de- ona 
pobedi. Sredom, ostavide jedno 
pero u medu. Pokupite ga, pa 
idite do biljaka mesozddra. Po- 
kupite nekoliko kamendida i 
bacite jedan na njih. One ce se 
povudi u rupe. Zatim idite pre- 
ma gradu. Prenodite u savani. 

U toku nodi desetog dana 
sresdete svinju. Razgovarajte 
sa njom i redi de vam da se na 
istoku nalazi vodopad iza koga 
lezi „izgubljeni grad”. Tajnu 
prelaska vodopada znaju neki 
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ljudi. Posle razgovora idite u 
grad do Kriie i razgovarajte s 
njom. Idite zatim do apoteka- 
ra, dajte mu pero i on de vam 
dati nekoliko lekovitih pilula. 
Kupite protivotrov (Poison Cu- 
re Pills) i dajte mu vodu. Idite 
u hram. Saznadete da za prori- 
canje bududnosti morate done- 
ti dragi kamen od „duvara" Ve- 
likog drveta. Idite na vaSar i 
kupite meh i vedu kolidinu me- 
sa i ribe. Kad se budete vrada- 
li, presreSce vas lopov Harami 
protiv kojeg ste svedodili. On 
de vas pozvati da se uvede sas- 
tanete s njim. Ostatak dana 
provedite kako hodete. Kad 
padne nod otidite u hotel i na- 
rudite jelo. U to dfe dodi starac, 
koji je jedini preziveo borbu sa 
Leopardmenima. Razgovaraj- 
te sa njim, pa idite na vasar. 
Tu de vas dodekati Harami. 
Razgovarajte sa njim i dajte 
mu hranu. Pozdravite se i idite 
da spavate. 

Jedanaestog dana raspitajte 
se za starca, pa idite do biljki 
mesozdera. Videdete kako bilj- 
ka hvata dudoviste koje je po- 
kusalo da uzme vodku sa nje. 
Bacite kamen na biljku i upot- 
rebite lekovite pilule na dudo- 
vistu. Idite odatle, pa se od- 
mah vratite. CudoviSte de vas 
dodekati sa opalom i vodkom. 
Idite na izvor i napunite meh 
vodom. Idite desno do velikog 
drveta. Ako usput sretnete 
zmiju, obavezno posle borbe 
popijte protivotrov. 


Dvanaestog dana popnite se 
uz drvo i idite do „duvara". Po- 
zdravite ih i oni de udi u vas. 
Raspitajte se za „poklon od 
srca” i oni de vam redi da prvo 
morate da date vodu iz izvora 
„majci drveda” na vrhu Veli- 
kog drveta. Traiite od njih 
dragi kamen i oni de vam po- 
nuditi nekoliko. Uzmite samo 
jedan, idite do „majke”, stanite 
na postolje i stavite na njega 
meh. Iz drveta de izrasti po- 
klon. Idite desno do ekrana sa 
vodopadom. 

Trinaestog dana potrazite 
kavez u kome je zarobljen 
majmun Manu. Oslobodite ga i 
sprijateljite se s njim. Vodo- 
pad nedete modi sami da pred- 
ete, pa i ne pokuSavajte. Idite 
u grad. 

Cetrnaestog dana idite do 
apotekara i dajte mu ostale 
sastojke za napitak. On de redi 
da dodete po napitak kasnije. 
Idite u hotel i narudite jelo. 
Saznadete da je starac umro. 
Idite da spavate. 

Petnaestog dana idite u 
hram gde de vam predvideti 
bududnost. Zatim otidite do 
apotekeu-a i uzmite napitak za 
razbijanje dini. Idite do Kride i 
razgovarajte sa njom. Podite u 
selo Simbani i saznadete da je 
uhvaden jedan Leopardmen. 
Vratite se u grad i javite tu 
vest Kridi. Ona de vas posave- 
tovati da lipotrebite napitak za 
razbijanje dini na zarobljeni- 
ku. Vratite se u selo. 

Sedamnaestog dana posetite 
poglavicu i razgovarajte s 
njim. Zatim idite do kaveza i 
upotrebite napitak na Leopar- 
dmenu. On de se pretvoriti u 
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prelepu devojku, no ona node 
hteti da razgovara sa vama. 
Idite opet.do poglavice i on te 
vam redi da za pet zebrinih ko- 
4a, jedno koplje i odelo mo4ete 
da je uzmete za zenu. Idite u 
grad. 

Osamnaestog dana razgova- 
rajte sa KriSom, pa idite na va- 
Sar da kupite slvari za otkup- 
ninu i vratite se u selo. 

Devetnaestog dana razgova- 
rajte sa poglavicom, pa idite 
do kaveza. Razgovarajte sa 
Uhurom i ona 6e vam re<Si da 
zatvorenici treba da date tri 
poklona pre nego Sto se oslobo- 
di. Dajte joj figuru leoparda, 
ogrlicu i noz. Otvorite kavez, 
ali zarobljenica 6e da pobegne. 
Krenite u diunglu i i^te kroz 
nju sve dok vaS lik ne registru- 
je da ga neko posmatra. Ogla- 
site se i dodi de zarobljenica 
Johari. Razgovarajte sa njom, 
pa de ona otidi. Ponovo Setajte 
kroz §umu, dok je ne sretnete. 
Porazgovarajte opet s njom i 
ona de pristati da ubedi svog 
oca koji je poglavica Leopar- 
dmena da se pomiri sa Simba- 
ni poglavicom. Kad se slededi 
put budete sreli, ona de vam 
redi da otac nije pristao na mir 
i da dete morati da ukradete 
koplje. Kad dodete do kolibe 
poveiite kuku sa u4etom i ba- 
cite je preko. Kad udete u koli- 
bu, pustite majmuna iz kaveza 
i uzmite koplje. Koplje biva 
vradeno poglavici Simbani, a 
bubanj poglavici Leopardme- 
na. Medutim, baS u momentu 
kada poglavice treba da se po- 
mire, demon koji je uSao u telo 
poglavice Leopardmena ubija 
poglavicu Simbani, zbog dega 
Simbani ratnik ubija poglavi- 
cu Leopardmena. Sad vam 
predstoji deo u kome treba da 
oticrijete kapiju kroz koju pro- 
laze demoni i da je zatvorite. 


G odina 3990. Zemlja i ostali 
Matidni svetovi (Core 
Worlds) imaju osnovane kolo- 
nije Sirom svemira. Velika po- 
litidka previranja naterala su 
mnoge disidente i one kojima 
je u bezbednosti Matidnih sve- 
tova bilo dosadno da napuste 
te svetove i presele se na Gra- 
nicu, t). planete koje je otkrila 
DSRE (Deep Space Research 
Exi^ition) pre nego Sto se ot- 
cepila od Matidnih svetova i 
podela da radi na svoju ruku. 

Jedan od tih pogranidnih de- 
lova su i Cetiri sistema. To su 


Dvadesetog dana krenite 
prema vodopadu. Usput de vas 
sresti majmun Meuiu, koji de 
vam pomodi da predete preko 
vodopada. Kad dodete do pro- 
valije, bacite kuku preko nje i 
predite preko u4eta. Nastavite 
put i o^ednom de iz zemlje 
izadi a4daja. Ubijte je pomo^ 
dini koju ste naudili od Johare. 
kad budete dodli do ulaza u „iz- 
gubljeni grad”, Manu nede hte- 
ti da ide dalje. Oprostite se od 
lijega, pa udite u grad. Pogle- 
dajte statuetu i stavite drag! 
kamen u njeno oko. Prodite 
kroz tajni prolaz. Dodi dete do 
dvorane sa vratima koja duva- 
ju dva dudovidta. Opreznim ko- 
rakom pridite vratima, obijte 
ih i namaiite uljem da ne dkri- 
pe. Prodite kroz vrata i sreSde- 
te Ridaku. Ona de se pretvoriti 
u dudovidte, pa upotrebite na- 
pitak za razbijanje dini na 
njoj. Kad to budete udinili, u 
prostoriju de uz pomod magid- 
nih vrata dodi tJhura, Jesufu, 
Harami, Johari i Rakida. Hara- 
mi nede hteti da se bori protiv 
demona, ali de Manu koji de se 
pojaviti tog trenutka, da se bo- 
ri umesto njega. U jeku borbe 
protiv demona, Hareuni de dodi 
da vas zameni a vi dete otidi da 
zatvorite kapiju. Sada dete vi- 
deti kako Ad Avis (darobnjak 
koji je preziveo pad niz liticu 
iz prethodnog dela igre) poku- 
dava da otvori kapiju demona. 
Popnite se na prvi stub, pa ba- 
cite kuku na drugi i dodite do 
njega. Ad Avis de vas primetiti 
i zapaliti vatru ispod vas. Batci- 
te kuku na tredi stub i predite 
preko udeta. Bacite kuku na 
Ad Avisa i povudi dete ga kroz 
vrata demona koja de se za 
njim zatvoriti. Preostaje vam 
jod samo da odgledate zavrde- 
tak ove avanture. J 
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detiri solarna sistema medu- 
sobno povezana sistemom pri- 
rodnih vormhola, nazvanih 
zvezdanim kapijama (Starga- 
tes). Vormhol je, u stvari, cma 
rupa ili pulsar u kojoj je mate- 
rija razbijena na elementame 
destice i predstavlja kompak- 
tnu masu u kojoj su najvede 
destice mnogo puta manje i od 
kvarkova; vorrnhol rotira veli- 
kom brzinom i sve vide i vide 
se sazima. Takvo telo oko sebe 
stveira neverovatno jako gravi- 
taciono polje. Kako je svemir 
slidan gtimenoj membrani. 


gravitacija je iskrivljenje pro- 
stora anedogno postavljanju 
tedkog predmeta na gumenu 
membranu (rede Albert Aj- 
ndtajn). Tedko telo postavljeno 
na membranu nadinilo bi 
udubljenje u koje bi upadala 
sva tela koja se kredu po toj 
membrani. Ako bi telo bilo do- 
voljno tedko ono bi propalo 
kroz membranu i na tom mes- 
tu napravilo rupu. U sludaju 
svemira, telo koje ude u vor- 
mhol de (teoretski) prodi kroz 
vremensko-prostomi tunel u 
neki sasvim deseti deo svemi- 
ra i u neko davno prodlo vreme 
(prosto objaSnjeno). 

Od planeta ovog dela Grani- 
ce, najpre je kolonizovan Ariel 
koji je ubrzo postao najmodni- 
ja planeta Cetiri sistema i 
glavni trgovadki centar, jer su 
se u sistemu Ariela nalazUe tri 
zvezdane kapije. .Dolaskom 
Damiena Altrona na polodaj 
predsednika Ariela i njegovog 
progladavanja za diktatora, 
Ariel radi na destabilizaciji os- 
talih kolonija radi uspostavlja- 

g ja svoje dominacije i vlasti u 
etiri sistema. Za ostvarivanje 
tog cilja Damienove trupe su 
otpodele invaziju na Cil^ran, 
planetu koja dr4i monopol nad 
trgovinom vode, u kojoj ostale 
planete oskudevaju. 

U novonastaloj situaciji uka- 
zala se velika potreba za plade- 
nicima. To je dovek) do ratova 
(Holbrook Colony Wars) izme- 
du pladenidkih organizacija 
Zero-1 na jednoj i Delta-Coro 
i Starkillera na drugoj strani. 
U tim ratovima svi Zero-1 su 
skoro oslepljeni nukleamim 
bljescima. Baza Zero-1 je uk- 
lonjena sa Holbrooka, a plane- 
ta je podeljena izmedu Delta- 
-Coro i Starkillera. Ubrzo je 
dodlo do spora oko teritorije iz- 
medu dve pobednidke grupe i 
one su od tada najljudi neprija- 
telji. 

U jednom ovakvom svetu, 
odjednom zatidete svoju ma- 
lenkost u ulozi jednog (skoro) 
sasvim Obidnog predstavnika 
Starkiller pladenidke organiza- 
cije, diji je brod uni^n uda- 
rom mikrometeorita u motor i 
kome je tom prilikom poginula 
sva posada, sem navigatora 
A’kri Janra. On je, inade, po 
nacionainoj pripadnosti Bre- 
mar. Nalazite se u hoverdoku 
planete Mastassini. Ju4no je 
robo-arena, jugoistodno pro- 
davnica oruzja, a jugozapadno 
lift prema baru. VaS prvi zada- 
tak je da pronadete novu posa- 
du, jer vas dvoje sami niste u 
stanju da bog zna kako ii^da- 
vate borbena dejstva (ditaj; mi- 
sije). Preporudujem vam odla- 
z^ u bar gde dete modi da reg- 
rutujete odlidnog tobdiiju - 
Aleluandru Elketor (Alexan- 
dra Hcator). 

Sto se misija tide (koje vam 
daje Kendall u Sterluller HQ), 
obidno su u stilu; 


If you Mil a man you're a murde- 
rer, 

MU ’em many and you're a conque- 
ror, 

Mil ’em all and you're a god... 

(Magadath: CapUva Honour) 

Kada udete u brod, ekran de 
se podeliti na detiri dela. U do- 
njem levom delu (koji je i naj- 
vedi) videdete svoj brod i zbiva- 
nja oko njega. Desno se nedetzi 
radar, u gornjem desnom delu 
je sUka mete, a levo od nje su 
opcije za kontrolu brodom i 
brzina. 

Sto se opcija i podopcija za 
kontrolu broda tide, one se mo- 
gu podeliti na detiri grupe; 
oruzje, defanzivni uredaji, ko- 
munikacije i (najveda grupa) 
beskorisneopcije. 

• Oniije - J-21C Delphi- 
nus naoruian je laserskim to- 
pom, koji se vodi kao elektro- 
nika, pa je samim tim jedna od 
podopcija u okviru opcije za 
prikazivanje oStedenja i uklju- 
divanje/ iskljudivanje elektro- 
nike. U okviru ove opcije odre- 
dujete inienjeru koje od oSte- 
denih sistema da popravlja 
(prva odozgo). Ovaj brod ima i 
detiri nosada za oruije na koje 
je mogude montirati A7 Comet 
Beam i/ ili navodene rakete 
(prva opcija odozdo). 

• Defanzivni uredaji - svi 
se vode kao elektronika (vero- 
vatno, jer to i jesu) i tu spada- 
ju radar ECM i Shadow. Radar 
ECM je radarsko ometanje 
protivnika, a Shadow je opcija 
kojom prepudtate kompjuteru 
kontrolu nad brodom i on tada 
radi dta misli da je najbolje. 
PoSto se izuzetno dobro zna 
$ta se deSava kada kompjuter 
radi §ta misli da je najbolje, ne 
preporudujem destu upotrebu 
ove opcije. 

• Komunikacije - prima- 
nje poruka (treda odozgo) i da- 
vanje „radnih zadataka” posa- 
di, kao i odredivanje ko de biti 
dlan Landing/ Boarding Party 
(treda odozdo). 

• Ostale opcije - §ifrovanje 
brodskih programa (druga 
odozgo) kojih ima pet, VS| 
Flash i Jetcolor (elektronika) i 
False Signature - laina identi- 
fikacija (prva odozdo). Ova po- 
slednja je samo delimidno bes- 
korisna jer ako se, recimo, 
identifikujete kao J— 17 Dora- 
do, arielske krstarice nede tra- 
ziti da platite porez za prolaz 
kroz njihov deo svemira - od- 
mah de pucati. Identifikacione 
kodove brodova sakupljate ta- 
ke §to brod, diji ID ielite da 
skinete, driite duze vreme na 
niSanu. 

Izuzetak je opcija Boarding 
kojom aktivirate Docking Hat- 
ch i koja omogudava iskmava- 
nje na brod koji vam je na ni- 
§anu. 

U objektima, Ij. kada ne 
kontroliSete bi^ ved svoju 
Landing/ Boarding Party, ek- 
ran je podeljen na dva dela. U 
gornjem se odvija akcija, a u 


Haril 
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donjem su prikazani podaci u 
zavisnosti od aktivne opcije 
(sposobnost lika, opis okoline, 
identifikacija mete...). Sa leve i 
desne strane su opcije. Sa leve 
strane su podaci o vaSim liko- 
vima (tri £lana Landing/ Boar- 
ding Party i jedan regrut) i pu- 
canje aktivnim oruzjem, a sa 
desne (odozgo na dole) identi- 
fikacija mete, podaci o prosto- 
riji, slanje skauta (Droid ili 
Darcator) i razgovor. 

Li£no naoruzanje je zaista 
ra^novrsno; 

• Bombe moze da koristi 
s^.r glavni lik i to ako se na- 
ine ^ lyegovom inventaru, 
kng^ irijom ’Ctrl-^ore’. Tu 
sp33a i,^DC Raditation Grena- 
de. dejstva bombe je po- 
Ije u k; ^ ;« ba&ena i polja u 
neposr &z - ‘ , okolini. S obzi- 
rom na ii ie granata radija- 
ciona, let!' je zakljuditi da 
dejstvuje , zidove i ostale 
prepreke •-iinost granate 
zavisi od T'l ^iJilMiii'i sposob- 
nosti glavne* E&Si. 

• Hladrs) sewzje - ovde 
spadaju razne — ; .--f batine, 



Krajem 


decembra 
na svim 
kioscima! 


nozevi, buzdovani, sablje i os- 
■ tale sli6ne stvari koje mozete 
nadi u igri. Hladno oruzje ima 
domet od dva polja, preciznost 
zavisi od Close Combat sposob- 
nosti, a efikasnost od vrste 
oruzja. 

• Vatreno oruzje - ovde ug- 
lavnom spadaju pi^lji. Pre- 
ciznost ove vrste oruzja zavisi 
od Tirearms sposobnosti, a efi- 
kasnost od vr^ oruzja. 

• VazduSno oruzje - razni 
laseri, blasteri i sliCne stvari. 
Ovo je (u principu) najefikas- 
nija vrsta oruija, mada ima 
izuzetaka. Preciznost zavisi od 
Special Weapons sposobnosti 
lika. 

• Ostalo oruzje je uglav- 
nom beskorisno. TipiCni pred- 
stavnici ove grupe su Electron- 
Blade i SMG-70X. Prvo spada 
u hladno oruzje, ali je za njega 
potrebna munieija (Sto ga 6ini 
nepraktiCnim), a drugo je pi§- 
tolj koji puca izuzetno brzo, ali 
je izuzetoo tesko pogoditi nji- 
me, a i kada pogodite nadinite 
tako zanemarljiva ostecenja 
da meta ima vremena da fii 
puta popravi naneta o§tecenja 
izmedu dva va§a hica. Jedino 
oruzje gore od SMG-70X je 
Derrin XL-10 koji nanosi ista 
oStedenja kao SMG-70X, ali je 
mnogo sporije. Ovde jos spa- 
daju Derrin XL-IO, SMG-70X, 
ElectronBlade, Automagnum, 
Spikecaster, Power Fist, Gyro 
Pike i Stun Club. 

_ Zastitna odela predstavljaju 
Body Armor, Flak Vest, Enfor- 
ced Armour, Glideshield, Har- 
den Vest, Gl-Plasteel, 
G2-Kevsteel, Gravblocker itd. 
Keviar Suit i Battlearmour 
spadaju u nepraktidne oklope. 
Ovi oklopi imaju visok feiktor 
MStite. ali toliko usporavaju 
lik koji ih nosi da je, recimo, 
lik bez oklopa, naoruian puS- 
kom tandziinjm (musketom) 
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borbeno mnogo efikasniji i 
brzi (manji vremenski razmak 
izmedu dva hica) od lika koji 
nosi Blast Rifle, a kao oklop 
koristi npr. Battlearmour. 

^ popravljanje nanetih o§- 
tecenja likovi mogu koristiti 
automedikatore (automed) i 
(po brzini sanaeije povreda) to 
su Issue AML, Extend AML i 
Rush AML. 

Svaki lik ima odredene spo- 
sobnosti od kojih zavisi efikas- 
nost lika i koje je moguce po- 
pravljati. Zavisno od rase (na- 
cionalne pripadnosti), svaki lik 
karakteriSu razlidite sposob- 
nosti koje je mogude popraviti 
kada lik (dije sposobnosti ieli- 
te da popravife) sakupi odrede- 
ni broj poena iskustva. Lik ove 
poene, inade, dobija nakon 
svake akeije koju uradi (borba, 
programiranje, kretanje, pilo- 
tiranje brodom itd.). 

Agility je brzina lika. Ogleda 
se u brzini kojom je lik u sta- 
nju da koristi lidno naoruianje 
(§to je AgiUty veda, vreme iz- 
medu dva hica je manje. 

Close Combat je preciznost i 
efikasnost lika u koriSdenju 
hladnog oruzja. Sto je ova spo- 
sobnost veda, to je veda i vero- 
vatnoda (u igri izrazena pro- 
centima) da de lik pogoditi me- 
tu. 

Demolitions je sposobnost ko- 
risdenja micsko-eksplozivnih 
sredstava (ditaj bombi). Ogle- 
da se u §teti koju bomba nane- 
se meti. S obzirom na to da je- 
dino glavni lik i/ ili aktivni 
skaut (koji, inade nemaju De- 
molitions sposobnost) mogu da 
koriste bombe, sasvim je bes- 
korisno popravljati ovu spo- 
sobnost kod ostalih likova. 
Firearms je sposobnost koris- 
denja vatrenog oruzja. 

Hovr Gunner je efikasnost li- 
ka u gadanju brodskim topom 
na hoversipu. 

Mechanics i Electronics je spo- 
sobnost lika da popravlja brod- 
ske sisteme (kada ga postavite 
za brodskog inzenjera). 
Navigation Song imaju samo 
Bremari. To je sposobnost vo- 
denja broda kroz zvezdanu ka- 
piju. Ogleda se u utroSku gori- 
va prilikom prolaska kroz 
zvezdanu kapiju 


Programming (logidno) znadi 
programiranje. 

Ship Evasion je pilotiranje, tj. 
sposobnost lika da upravlja 
brodom (brzina manevrisanja) 
kada mu poverite takav zada- 
tak. 

Special Weapons je sposob- 
nost koriSdenja vazduSnog 
oruija. 

Star Comm, se ogleda u vre- 
menu koje je potrebno liku ko- 
ji je u ulozi tehnidara na brodu 
da deSifruje poruku. 

Star Gunner je efikasnost lika 
u gadanju brodskim laserskim 
topom. 

Stealth je sposobnost lika da 
za odredene protivnike bude 
nevidljiv. To je ipak korisno 
samo za Darcatore (koji su i 
onako za vedinu protivnika ne- 
vidljivi). 

Vai prvi ozbiljan zadatak 
(ne radunajudi pronalazenje i 
oslobadanje ukradenog tanke- 
ra) bide odbijanje arielske in- 
vazije na Ciberem, §to dete ura- 
diti tako Sto dete se, pre nego' 
sto odete na Ciberan, natovari- 
ti sa desetak bombi i dosta dze- 
bane (ditaj: munieije). Inade, o 
nekom vedem sukobu sa ariel- 
skim okupacionim trup'ama ne 
pomiSaljte ako vam svi ljudi 
nisu naoruzani piStoljem M23 
ili nekim vazduSnim oruijem 
(do tada dete verovatno, naidi 
na M III Laser ili JW2 Blas- 
ter); sto je joS vaznije, treba da 
su sposobni da to oruzje efi- 
kasno koriste (verovatnoda po- 
gotka iznad 70%). 

Kada (i ako ikada) izadete. 
na kraj sa glavnim arielskim 
borbenim kontigentom, vaSa 
plemenita osedanja (a i 40 000 
kredita) naterade vas da kre- 
nete tragom organizatora in- 
vazije i nemilostdno odstrelite 
arielske glaveSine (precizno, 
generala Camede Rogen i Da- 
miena Altrona lidno) Sto nede 
biti tako prosto s obzirom na 
to da general (generalica) Ro- 
gen nosi Blast Rifle, koju zna 
da koristi iztizetno dobro, a i 
pored toga je duvaju,tri straza- 
ra sa Comp. Blasterima. Sto se 
Damiena tide on je, u stvari, , 
kompjuterski program stvoren 
od strane generala Rogen, a Si- 
roj javnosti se prikazuje u obli- 
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ku holograma. S obzirom na to 
da Damien ne postoji, logidno 
je zakljuCiti da ga ne mozete ni 
odstreliti konvencionalnim 
metodama. Da biste ga unisti- 
li, bice vain potrebna pomod 
jednog pripadnika rase Lanta. 

Paralelno sa misijom osloba- 
danja Ciberana dobicete i za- 
datak da kidnapujete lidera 
Lanta Dispossesionalista. Do 
njega je izuzetno lako probiti 
se. Pr^ trag je u nekoj vrsti 
Narodne skupstine planete Va- 
ran. Na ulazu ce vam pasti u 
o6i znak koji, prosto refieno, 
kaie: „Otko<iite oruzje - sedni- 
ca je u toku". Kada udete unut- 
ra, mozete birati §ta cete raditi 

- Cekati da se zavr§i oruzana 
debata (dok jedni druge ne po- 
ubijaju) ili se umeSati. Njihovi 
poslanici naoruzani Spikecas- 
terima nemaju (skoro) nikak- 
ve sanse protiv vaSeg hardvera 
(M23, M III Laser itd.). Medu- 
tim, kada dodete do Disposse- 
sionalist lidera bide potrebno 
odloziti oruije i reSiti novonas- 
talu situaciju diplomatskim 
sredstvima (a posle odstreliti i 
jednog i drugog vodu). 

Kada budete negde na polo- 
vini re§avanja Ciberanske kri- 
ze podecete da primate dudne 
poruke iz sistema Royen. Po- 
sle nekog vremena primidete 
naredenje od Kendalla da sus- 
pendujete sve aktivne misije i 
hitno se vratite u H.Q. kako bi 
ste primili nova naredenja. Ne- 
poznate sonde su primedene u 
sistemu Royena i vrse napad 
na tamosnju rudarsku stanicu 

- Typhoon! pripremaju teren 
za invaziju. Neko vreme dete 
tapkati u mraku po pitanju 
sondi, a onda ce podeti invazi- 
ja. Hiljade typhoonskih bojnih 
brodova razmilede se po Cetiri 
sistema. Podinje beznadezna 
bitka. 

Ukljudujete se u borbu. Ode- 
kujete da se arielska flota (ko- 
ja je duzna da §titi suverenitet 
ovog dela Granice) .suprostavi 
napadadima, ali vidite samo 
nekoliko krstarica koje Typho- 
on! nemilosrdno napadaju, a 
one dak i ne uzvradaju vatru!!! 
Dakle, u pitanju je izdaja. Typ- 
hoon! su sklopili savez sa Da- 
mienom i odekuju laku pobedu 
nad Cetiri sistema koje sada 
brani samo sadica placenika. 
Medutim, nail8u:e na herojski 
otpor branilaca, koji su se brzo 
povratili.od iznenadenja i or- 
ganizovali odbranu. T^hooni 
se iskrcavaju na Royen i osva- 
jaju rudarsku stanicu. Royen- 
ski rudari i svi ostali stanovni- 
ei Cetiri sistema pruiaju zes- 
tok otpor osvajadima i time 
vam daju taman dovoljno vre- 
mena da zaustavite rat. Na va- 
ma je da otkrijete kako. Usput, 
u Cetiri sistema se nalaze dve 
DSRE laboratorije. 

Pored toga preporudljivo je 
da svaki vas lik pored vatre- 
nog oruzja nosi i po jedan Eld- 
gespinner. 
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P osle vi§e decenija mira u 
univerzumu, sile mraka 
su se ponovo skupile, ovog pu- 
ta u jos modnijem i zlbbnijem 
obliku. Desetine planeta su 
orobljene i trpe najgore mogu- 
de torture zlih osvajada iz dru- 
gih dimenzija. Krici za pomod 
neduznih, porobljenih bida je- 
zivo se Sire ditavom galaksi- 
jom. Jedan takav vapaj za po- 
mod dolazi i do grupe dobro po-‘ 
znatih boraca za pravdu - USS 
Freedom Forces odreda koji 
salju usamljenog ratnika Bre- 
ma Mekgvira u borbu protiv 
hordi dudoviSta da jednom za- 
uvek posalje ugnjetade tamo 
gde im je i mesto. 

Iza avog ofucanog zapleta 
krije' se tredi nastavak najbo- 
Ije igre firme ..Factor 5” koja je 
postala i samostalan distribu- 
ter (prethodni nastavak je, da 
podsetimo, distribuiran pod 
dobro poznatom nemadkom 
softverskom kudom ..Rainbow 
Arts”). Turrican 3 je logidan 
nastavak prethodnog dela koji 
je svojevremeno bio pravi hit i 
jedino je nejasno zaSto su pro- 
grameri toliko dugo dekali da 
objave nastavak. 

U Options meniju doterujete 
parametre igre: t^inu (na ras- 
polaganju su detiri nivoa tezi- 
ne, ali ako odaberete najlaksi. 


mozete videti samo prva dva 
nivoa), automatsko pucanje 
"(korisno ako nemate dzojstik 
sa tom opcijom, inade vam nije 
potrebno), sredstvo kontrole 
(dzojstik ili dzojped). U okviru 
ovog menija postoji mogud- 
nost presluSavanja svih kom- 
pozicija koje se javljaju u toku 
igre (kao i u Tkirricanu 2). 

Nadin igranja ostao je, u od- 
nosu na prethodni nastavak, 
identidan. U nekim pojedinos- 
tima se razlikuje jedino nadin 
upravljanja likom. U ziroskop 
se ne pretvarate viSe sa ’Spa- 
ce’, ved povladenjem palice 
nadole uz duzi pritisak na pu- 
canje. Dok ste u form! zirosko- 
pa, pucanjem postavljate bom- 
be koje eksplodiraju dve se- 
kunde nakon postavljanja. U 
normalan oblik vradate se po- 
vladenjem palice nagore. 

Jos jedna novina je korisde- 
nje magnetnog konopca koji’ 
aktivirate duzim drzanjem pu- 
canja. Pomicanjem dzojstika 
ulevo ili udesno odredujete 
pravac u kome dete ispaliti ko- 
nopac pustanjem tastera za 
pucanje. Kada se zakadite za 
neku platformu, mozete se pO- 
peti uz konopac ili se zanjihati, 
sto koristite pri skokovima na 
udaljenije platforme. Konopac 
uvladite ponovnim duzim pri- 
tiskom na pucanje dok dotidni 


ne pobeli, a zatim pomeranjem 
palice nagore skadete na zelje- 
no mesto. Sa ’Space’ aktivirate 
magiju kojom eliminisete sve 
neprijatelje na ekranu. 

Svi ostali element! ostali su 
su§tinski nepromenjeni. I da- 
Ije postoje pokretne i nestaju- 
de platforme, rupe sa siljcima 
na dnu, rotirajude platforme^ i 
niz drugih karakteristika koje 
dine dobru platformsku igru. 
Oruzje skupljate upucavajudi 
nekakve metalne sanduke iz 
kojih izlaze i drug! dodaci kao 
§to su dodatna energija, magi- 
ja, ekstra zivot i si. 

Neprijatelji su u najrazliditi- 
jim oblicima; od najsitnijih pa 
do onih koji jedva stanu u ceo 
ekran. Kao i u prethodnim de- 
lovima i ovde postoje tzv. Gla- 
vonje - malo zilaviji neprijate- 
lji koji se javljaju na, otprilike, 
polovini svakog podnivoa i na 
kraju nivoa (svaki nivo se sas- 
toji iz dva do tri podnivoa). 

Dizajn nivoa, pozadinska 
grafika, izgled i animacija 
sprajtova, skrol ekrana kao i 
celokupna brzina izvodenja vi- 
;ino su uznapredovali i pravi 
su primer za divljenje. Duzina 
i kompleksnost nivoa su mno- 
go bolje osmisljeni nego u Tur- 
ricanu 2 (gde su pojedini nivoi 
bili enormno dugadki, sto je 
bitno uticalo na opsti utisak). 

Celokupna dinamidnost igre 
je za svaku pohvalu, narodito 
ako se uzme u obzir i dinjenica 
da nema nikakvog naprasnog 
usporenja igre kada je veliki 
broj sprajtova istovremeno na 
ekranu. Grafika, muzika i 
zvudni efekti su i kvalitativno i 
kvantitativno na najvisem ni- 
vou, a jedina zamerka bi mog- 
- la da se uputi na nekoliko alj- 
kavo nacrtanih sprajtova i ko- 
loritnu jednolidnost pozadine. 
Turrican 3 zauzima dve diske- 
te. -I 

aradimir JOKSIMOVI6 
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Frontier 



I skonska Covefcova teznja za 
nepoznatim oduvek je bila 
pokretacka snaga koja je dovo- 
dila do velikih otkrica. Kada je 
upoznao svoju matiinu plane- 
tu, krenuo je u beskrajna sve- 
mirska prostranstva. Prolazili 
su vekovi tokom kojih su hrab- 
ri istraziva6i kolonizovali sve 
udaljenije zvezdane sisteme. 
Svaka planeta koja bi iole sli- 
eila Zemlji bila je ..teraformi- 
rana” (tj. postajala replikacija 
Zemljinog ekosistema). Na os- 
talima su se kolonije stvarale 
pod staklenim zvonom i u orbi- 
talnim gradovima. Tako je do 
3200. godine stvorena mocna 
kosmidka federacija sa presto- 
nicom na Marsu koji je, narav- 
no, bio prvenac u teraformira- 
nju. 

lako je osvojeno prostrail- 
stvo‘ od pedesetak svetlosnih 
godina u preCniku ogromno, 
ono nije nista u poredenju sa 
stotinak hiljada koliko ima ce- 
la na§a galaksija. Pa, gde su 
onda granice naseg domasaja? 
Tamo gde vi mozete da stigne- 
te u svom neustrasivom poho- 
du ka nepoznatom i nevide- 
nom - postavljate nove granice 
saznanja, sto je i ime saniog 
programa. Frontier. Kao ^ 
verovatno vec znate. Frontier 
je dugo i nestrpijivo prizeljki- 
vani nastavak Elite, programa 
koji vise nego dobro poznajete, 
sudeci po njegovom neprikos- 
noveno prvom mestu na nasoj 
Game Top 25 listi. 

Da li je onoliko dobar koliko 
se iz najave pre pola godine 
dalo naslutiti? Bar toliko, a 
mozda i bolji. Da biste stekli 
predstavu o tome, napravice- 
mo neka poredenja sa progra- 
mom pored kojeg ste proveli 


godine. Grafika je jos uvek 
vektorska, ali enormno oboga- 
cena u odnosu na Elite. Pre 
svega, izgled svake planete, 
zvezde ili asteroida je u skladu 
sa njihovim karakteristikama. 
Na planetama Zemljinog tipa 
jasno cete videti kopna i mora, 
kao i sloj atmosfere ukoliko 
ste se dovoljno primakli. Gole i 
kamenite planete bez atmosfe- 
re podsecace vas na Mesec ili 
Merkur, ledene planete liCice 
na Pluton, a gasni dzinovi na 
Jupiter ili Saturn. Medu zvez- 
dama imate pun raspon od be- 
lih patuljaka, preko crvenih 
dzinova, do plavih najtoplijih, 
Cija povtsinska temperatura 
prelazi 20 000 “C. Orbitalne sta- 
nice, gradovi i trgovaCki sateli- 
ti su pravo malo greificko re- 
mek-delo: po6ev od prilaznih i 
pozicionih svetala u raznim ze- 
leno-zuto-crvenim nijansama, 
preko metalnih nosaCa duz ko- 
jih ta svetla cikliraju, pa sve 
do neverovatnih detalja, pro- 
zorbica u tim malim orbitalnim 
gradovima, natpisa i prilaznih 
poruka. Leteliee ne samo da 
ima viSe vrsta nego u Elite, vec 
je svaka tako neodoljivo dizaj- 
nirana, da biste ih sve kupili 
(Eh, da mi padne s neba jedno 
10 miliona kredita!). Na svakoj 
od njih pise registarski broj, 
vrti se skener, vire toCkovi i 
prete detaljno izradeni projek- 
tili sa trupa, a estete Cak mogu 
da biraju primerak sa kombi- 
nacijom boja koja im najbolje 
lezi. Gradovi na planetama ve- 
rovatno su elemenat koji ste 
sa najviSe nestrpljenja ilteki- 
vali da vidite; potpuno oprav- 
dano. Bogatstvo i detaljnost 
grafike u njima prevazilaze 
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sve Sto je u bilo kom zemalj- 
skom simulatoru letenja prika- 
zano. lako je prebnik detaljno 
prezentiranih objekata oko na- 
selja relativno mali, od vernos- 
ti prikaza zastaje dah. Mozete 
videti fabrike iz Cijih dimnjaka 
se vijori plamen, ulice, blokove 
poslovnih zgrada, pa malo da- 
Ije tihe kvartove porodiSnih 
ku6a, istrazivafike centre, kos- 
modrome sa uobiiSajenih 6 do- 
kova u Cijem centru je kontrol- 
ni toranj sa crvenim pozicio- 
nim svetlom na vrhu. Nad gla- 
vom cete 6esto imati so6ne ob- 
labice, a u daljini ce se uzdizati 
mocne planine sneznih vrho- 
va. Ovo je, naravno, slika koja 
odgovara teraformiranim pla- 
netama, tj. onima u 6ijoj se at- 
mosferi moze disati. Planete 
sa neodgovarajucom atmosfe- 
rom ili bez nje izgledaju.bitno 
drugaCije; na njima su kolonije 
organizovane pod staklenim 
kupolama u kojima je uspos- 
tavljen zemaljski ekosistern. 
Pod jednom kupolom 6ete vi- 
deti naselja, pod drugom baS- 
te, pod trecom sportske objek- 
te, itd. Na njima i kosmodromi 
izgledaju drugacije: centralno 
sletiSte ima krov koji se nakon 
sletanja hermetiCki zatvara, a 
potom bivate prosledeni u neki 
od podzemnih dokova. Progra- 
meri su isli u detalje do te me- 
re, da su pazili i na boju svetla 
u pojedinim sistemima. Tako 
cete na planetama 6ije su zvez- 
de crvene imati posvuda 
crvenkaste nijanse, a usled 
tadnog proracuna kretanja i 
rotacije planeta, imabete i 
smenu dana i noci, Sto je po- 
sebno vidljivo na planetama sa 
atmosferom - danju je nebo 
plavo ili eventualno ruzibasto 
(?)• 

Koliko je u igru uneto grafic- 
kih inovacija u odnosu na Eli- 
te, toliko je i koncept obogaten 
novim mogucnostima. Mozda 
cete se pitati: Sta je joS moguce 
izmisliti da bi se bolje osmislio 
zivot svemirskog trgovca i 
„preduzetnika"? Kao prvo, mo- 


Sete da kupujete nove brodove 
i montirate na njih daleko vebi 
izbor opreme. Raspon brodova 
je impresivan: najjeftiniji je 
' Interplanetary Shuttle koji 
podseca na leteci taksi. Tu je 
zatim obilje sitnih trgovabko- 
-borbenih letelica sa cenama 
do 100 000 kredita, u koje spa- 
da i vaS startni Eagle Long 
Range Fighter, kao i vrlo za- 
nimljivi Falcon Fighter koji be- 
te obibno mobi da nadete u ne- 
zavisnim sistemima. U sred- 
njoj kategoriji uz legendarnu 
Cobru Mklll kojom ste zapobi- 
• njali Elite, sreSbete i dobro po- 
znate, a autoru blanka vrlo 
drage letelice Viper Defence 
Craft i ASP Explorer i mnoge 
koje se ranije nisu pojavljiva- 
le. Kategorija teSkih transpor- 
tnih letelica zapobinje Boa 
Freighterom, preko Anaconde, 
Liona i Pume, sve do Panther 
Clippera, kralja teSkaSa koji 
moze da ponese i bitavih 2000 
tona, a koSta skoro 3 miliona 
kredita. Sto ste dalje od pre- 
stonice, imate vebe Sanse da 
sretnete neke egzotibne leteli- 
ce na koje nije lako nabasati. 
Mogubnost- sletanja na planete 
je novost u Frontieru — u kom- 
binaciji sa velikim brojem or- 
bitalnih i povrSinskih kosniod- 
roma u pojedinim sistemima 
otvara jednu potpuno novu 
mogubnost mikrotrgovine u 
okviru jednog sistema, na Sta 
bete silom prilika biti upubeni 
ako zapobnete karijeru na 
Marsu (niti imate hyperdrive, 
niti para da ga kupite). Prili- 
kom boravka u stanici, mogub- 
nosti za obavljanje poslova su 
vam znatno proSirene. Pre ne- 
go Sto se bacite na klasibnu (i 
legalnu) trgovinu, okrenite lo- 
kalni BBS (bulletin board): na 
njemu mozete nabi obilje ogla- 
sa u kojima se nude dvostruke 
cene za pojedine deficitarne 
proizvode, trazi prevoz za Iju- 
de i poSiljke, informacije o po- 
jedinim osobama, nudi veliki 
novae za likvidaciju izvesnih 
,.biznismena” (kako je ta reb 






OPISI 


danas popularna), oglasi crno- 
berzijanaca, ili pak federalna 
vojska ima neki posao za vas. 
Trgovina ilegalnom robom u 
mnogome zavisi -od uredenosti 
sistema- i discipline policije - 
ponekad ce vam zacepiti kaz- 
nu vec .za samo unoSenje robe 
u sistem, a nekad ce zazmuriti 
i na va§e trgovadke transakci- 
je. Mito pomaze, ali samo u 
maksimalnom iznosu. U stani- 
cama, naravno, obavljate i sve 
popravke i nadgradnje svog 
broda. 

Mapa neba je daleko realis- 
tidnija i inspirativnija nego sto 
je to bio slufiaj u Elite. Sve se 
odvija u naSoj galaksiji (MleC- 
ni fSat) koja sasvim odgovara 
svojoj astronomskoj definiciji. 
Pored Sunca tu su sve poznate 
zvezde sa medusobno ta£no 
odredenim polozajima. Tako 
cete u na§em nepbsrednom su- 


mokratija „svedskog” tipa, uz 
visok stupanj socijalne brige o 
svojim gradanima. Standard 
je visok, tako da postoji hroni- 
can deficit luksuzne robe. Spi- 
sak ilegalnih proizvoda je pod- 
ugadak (ima i retkih izuzeta- 
ka), a svemirski pirati i ostali 
kriminalci uglavnom ne zalaze 
u doticne sisteme. Imperjja je 
druga supersila i nalazi se „ju- 
goistoCno” (tretirajudi mapu 
po zemaljskim kriterijumima) 
od vas. Imperator je stvorio 
svet koji se rukovodi nemilos- 
rdnim kapitalistitkim naCeli- 
ma, koji je intenzivnom ek- 
sploatacijom radne snage stvo- 
rio visoko produktivnu i tehno- 
loski vrlo naprednu civilizaci- 
ju. Imperijalna policija zavodi 
red gvozdenom rukom, Sto ta- 
kode nije mnogo privlaCno za 
pirate. U Imperiji gotovo da i 
nema nelegalnih proizvoda, a 



sedstvu naci Alpha Centauri, 
Arcturus, Sirius, Altair, Tau 
Ceti, Fomalhaut i Achernar, 
prestonicu Imperije. Naravno, 
nebo je obogaceno i mnogim 
zvezdama koje ce tek biti „ot- 
krivene", kao i mnogima 6ija 
cete imena prepoznati iz Elite, 
medu njima i nezaobilazna La- 
ve, od koje opet mozete zapo- 
ceti ako to ielite (i to opet sa 
Cobrom MKIII). Koliko ima 
zvezda? Setao sam kursorima 
po mapi gore-dole, levo-des- 
no... Nema kraja. 

Federacija u kojoj ste rodeni 
predstavlja jednu od dve su- 
persile u poznatom delu svemi- 
ra. Tokom svoje ekspanzije 
naselila je vecinu zanimljivijih 
svetova u krugu od nekih 
50-100 svetlosnih godina. Nad 
blanicama Federacije uglav- 
nom vlada parlamentarna de- 


VISE OWSA CEKA 
VAS KAb IZAbE... 




robovi (koji su u svim federal- 
nim svetovima najstrozije za- 
branjeni) jedan su od glavnih 
uvoznih artikala. Medutim, ve- 
cina svetova su nezavisni. Oni 
testo predstavljaju sponu iz- 
medu supersila i uspevaju da 
profitiraju na njihovim suprot- 
nostima. Ima medu njima i 
krajnje „is6asenih” svetova, 
vodenih od strane raznih sekti 
i verskih fanatika (za koje 
vam 6esto treba specijalna do- 
zvola), komunistidkih totalitar- 
nih rezima, kaznenih kolonija, 
malih feudalnih kraljevina lo- 
kalnog plemstva i slidnih. Ho- 
cete li umeti da iskoristite spe- 
cifiCnosti takvih svetova i na 
njima zgrnete bogatstvo? 

Pre nego Sto se upustite u 
sve ovo, verovatno ce neki pi- 
rat, po obiCaju, pokusati da 
vam proda verziju koja je, na- 
vodno, na dve diskete. Na toj 
drugoj disketi su samo 4 snim- 
Ijene pozicije 6ija ukupna duzi- 
na ne dostize ni 100 KB, pa bi 
mogle 6ak i da stanu na preos- 
tali prazan prostor prve diske- 
te. Zakljubak o sebi ovaj pro- 
gram sam izvodi. U trenutku 
pojave vec je postao legenda, a 
svojim kvalitetom to je i zaslu- 
zio. j 

Aleksandar VELJKOViC 
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H iperprodukcija „Teama 

17” nikoga np zabrinjava 
ve6 samo raduje. Ubrzo posle 
FI Challengea usledila je joS 
jedna igra sa siibnom temati- 
kom - Overdrive. Overdrive je 
ipak drugadiji jer su to ustvari 
trke terenskih vozila po razli- 
6itim tipovima staza. Pogled je 
iz ptiCje perspektive, a staze 
su kruznog oblika sa manje ili 
viSe krivina i prepreka. Kon- 
trola moze da se podesi na 
startu igre, ali je primamljivija 
ona klasidna: levo/ desno na 
palici rotira vozilo, a pucanjem 
se postize ubrzanje. Postoji 6e- 
tiri naCina igranja: Arcade, 
Practice, Trials i Link up. Svo- 
je rekorde moiete snimati na 
disketu. 

U igri postoji ukupno 20 sta- 
za, odnosno Cetiri za svaki tip 
terena; GP (Grand Prix), Ice, 
City, Sand i .4x4. Svaki tip je 
karakteristican po neCemu: te- 
ze upravljanje i skretanje u 
krivinama, broj prepreka na 
putu, izuvijana staza itd. Savet 
je da pre svake trke obavezno 
izvozite kvalifikacije, ne zbog 
toga Sto cete u suprotnom biti 
poslednji na startu (treci), vec 
da biste naubili stazu. 

Tokom trke, 6ega nema na 
trening-stazi, nailazicete na 
razne dodatke koji vam dono- 
se veci bonus na kraju trke. To 
su dolari, kantice za ulje, gu- 
me i volani. Nekad je to i gori- 
vo koje vam moze nestati u to- 
ku trke. Za najbrzi krug u toku 


trke dobija se 10 000 poena, a 
trku ste preSli ako zavrSite bar 
na drugom mestu. To nije ni- 
malo lako, ne samo zbog tesko- 
ca na koje smo vec ukazali, vec 
i zato Sto protivnici uopSte rii- 
su fer-plej nastrojeni - lome 
vas gde stignu. Ali, ako! Lomi- 
te i vi njih! 

InaCe, jako je teSko pratiti 
parametre tokom trke, jer su 
trke stoprocentno dinamibne i 
syako skretanje pogleda moze 
biti tragifino za vaS finalni 
plasman. Zato vam digitalizo- 
vani glas ukazuje na najvazni- 
je - zadnji krug. Najvaznije od 
svega na stazi su ipak turbo 
polja koja vas dvostruko ub- 
rzavaju. Kratko traju i gube se 
odmah ako makar samo na 
tren izadete izvan staze. Bez 
njih ipak nije moguce pobediti. 
Ako se desi da budete posled- 
nji, bivate diskvalifikovani iz 
daljeg takmi(5enja i morate da 
posegnete za jednim od dva 
preostala kredita. 

U trci je zastupljeno nekoli- 
ko tipova kola, u skladu sa za- 
htevima terena. Njihov pogre- 
San izbor (u poverenju) dovodi 
do oiajanja. 

Ako ste imali prilike da uzi- 
vate u ostvarenjima „Teama 
17”, nema razloga zaSto to ne 
biste 6inili i ubuduce. Bar mo- 
zete biti sasvim sigurni ’da svo- 
je tri diskete niste uludo „po- 
troSili”. Jedina zamerka odno- 
si se na 6esto menjanje diske- 
ta. j 

Duian KATILOVlC 
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BICE, BICE - AMIGA 


Priprema ALEKSANDAR PETROViC 
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O VO je konverzija isklju6ivo 
za ljubitelje suvih pucacina. 
Originaini „Seibu” automat bio 
je ludilo za igraCe, sa 8 nivoa i 
preko 1500 razlicitih nepriate- 
ija. Programeri tvrde da susve 
sa originala preneli u Prijate- 
Ijicu. Ukoliko nisu preterali, 
bice ubijanja do zore. I kad ko- 
nacno nau6ite sve nalete ne- 
prijatelja napamet i uniitite i 
poslednje neprijateljsko upo- 
riste, mozete da se pozabavite 



Campaign 2 


Qtrategijske igre 
Jbile preterano pc 


nikada nisu 
preterano popularne, ali 
vredi pomenuti nastavak Cam- 
paign. Vreme je sadasnje, tako 
da su programeri morali da 
ubace mnogo savremenog 
oruzja kao sto su navodece ra- 
kete, sve nove vrste helikopte- 
ra, infra-crveni nisan itd. ^a- 
iajan za original bio je jednos- 
tavan na6in igranja: izdavanje 
komandi, jednostavno nadgle- 
danje bitke i mogucinost direk- 
tne kontrole svakog ratnog 
■vozila. Naravno, to je zadrzano 
i u nastavku, a da bi igra i sa 
strateske strane bila realnija, 
programeri su se konsultovali 
sa vojnim strucnjacima o ko- 
mandama jedinica - od najma- 
nje 6ete do celih divizija. J 


programfiicem koji se dobija 
uz igru, i omoguciuje igracu cla 
sam kreira nalete neprijatelja. 




F irma „Imagitec Design” je 
napraviia nezvanidni nasta- 
vak igre The Humans pod gor- 
njim nazivom. Jedan od peci- 
naca iz prvog dela udruzio se 
sa joS sest istorijskih likova 
(Robin Hood, Merlin, Konfuci- 
je...) koji zajedno treba da spa- 
su sebe i svet, Za razUku od tu- 
pavih kromanjonaca, novi liko- 
vi imaju sebi svojstvene spo- 
sobnosti koje igrac mora dobro 
da proudi i iskombinuje kako 
bi zavrgio svaki nivo (nesto 
kao The Lgst Vikings). Ina6e, 
nivoi su rasporedeni u grupe 
od po 20, i moguce je igrati ih 
zeljenim redosledom u bkviru 
jedne grupe. J 



Dreamweb 


K uca ..Empire Software" radi- 
la je na ovoj igri skoro tri go- 
dine, jer je ovo prva avantura 
sa pogledom iz pticje perspek- 
tive. Postoji. 6ak i opcija za 
uvelicavanje slike, da bi se vi- 
deli sitni predmeti. Radnja je 
smestena u vreme i mesto koje 
pcjdseca na mesavinu ..Blacle 
Runnera” i ..Escape From New 


York”. Kao sto je to postao 
trend sa Amiginim igrama, na- 
silja ima na sve strane. Reci- 
mo, prva osoba koju treba ubi- 
ti je ludak koji je umisUo da je 
rok-zvezda. Okruzen je teloh- 
raniteljima koje treba razneti 
vatrenom' sekirom, da bi sa- 
mog imbecila razneli krupno- 
kalibarskim pistoljem. Hmm... 





J os u prvoj polovini 1991. tada 
slabo poznati programerski 
im ..Sensible Software” poceo 



je sa izradom igre Cannon 
Fodder. Medutim, kako su sa 
Sensible Soccerom nagazili na 
rudnik zlata. Cannon Fodder 
je zaostao u proizvodnji jer je 
pre svega drugog tada trebalo 
napraviti fudbal i za druge raT 
cunare. Posto se bura oko 
prvog hita kbnaSno smirila, do- 
sao je red da se ..senzibilni” 
momci pozabave svojom puca- 
6inom. Izvodenje je, u neku ru- 
ku, slicno Syndicateu, jer je 
potrebno provesti svoju borbe- 
nu grupu i unistiti sve sto se 
mice. Vickasti kakvi jesu, pro- 
grameri nisu mogli da odole da 
u igru ne ubace i neke komi6- 
ne'elemente koji ce, nadaju se, 
doprineti primamljivosti igre. 
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BICE, BICE - PC 


Priprema GORAN KRSMANOVtC 



B orilacke igre dozivljayaju og- vodaC .Acclaim” istite kao re- 
romnu popularnost i, mora volucionarno poboljsanje, jesu 
se priznati, tehniiSki su sve na- maksimalno prirodni pokreti 
prednije. Nakon legendi Street (gibanja) boraca prilikom izvo- 
Figher I i 2, Pit Fighter i Body denja raznovrsnih udaraca. 
Blows upravo se najavljuje i Nadamo se da nebemo dugo 
novi proizvod pod nazivom Cekati da se u to i sami uveri- 
Mortal Kombat Ono sto proiz- mo. J 


Armored Fist 

N ajzad ce se na trzistu pojavi- ulozi pilota tenka i boriti pro- 
ti igra radena u istoj tehnici tiv svega sto vam stane na put. 
kao i, po mnogima, najbolja War In The Gulf nije ispunio 
pucacina-simulacija letenja - ocekivanja i doziveo slavu, pa 
Comanche: Maximum Over- se nadamo da ce Armored Fist 
kill Ovaj put nalazicete se u zadrzali paznju korisnika. J 




Surf Ninjas Of The 
South China Seas 

O vaj dugacak naslov naziv je 
novog filma ciji su glavni 
akteri popularne Nindza. kor- 
njace. Kao i bezbroj puta do 
sada novi film povlaci za so- 
bom i novu (istoimenu) igru. 
Ko ce u ovoj „konkurenciji” vi- 
deo i softverskog trzista biti 
uspesniji, videcemo za nekoli- 
ko meseci kada proizvodi zazi- 
ve na trzistu. J 


Ultima 8 


jedna od igara koje su dozivele najvise 
Jnastavaka, ako ne i rekord, jeste Ulti- 
ma. Novi proizvod softverske firme 
..Origin” je osmi nastavak ove popular- 
ne igre koji sa sobom donosi i nekoliko 
noviteta. Igra ce biti kraca (!) od pre- 
thodne. sto je svakako kuriozitet i 
obuhvatabe oko 200 NPC-a (Non-Play- 
ing Character) bd kojih ce pedesetak 
biti kljufini za zavrsetak igre. Novi je i 
nacin igranja i najvise ce nalikovati 
onom iz Pogulousa. j 


U skoro ce se pred nama naci 
jos jedna menadzerska igra. 
ovog puta u izdanju softverske . 
firme ..Impression”. Prica je 
vezana za najveci svetski cen- 
tar autoiliobilske industrije - 
grad Detroit. Vreme radnje je 
period od 1908. do 2008. godine. 
a zadatak je sto uspesnije po- 
slovanje. Potrebno je razvijati 
nove modele, unapredivati po- 
stojece. voditi reklamne kam- 
panje i baviti se svim ostalim 
legalnim i manje legalnim po- 
slovima. J 


Detroit 
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[ BICE, BICE - COMMODORE 64 


Prlprema(o) NENAD VASOVld 




Posle Sest godina od kako ova 
rubrika postoji, doiao je kraj deJu 
posvecenom Commodoreu 64 od 
kojeg je sve i zapocelo u „Svetu 
igara 2". C64 polako odlazi u za- 
borav. Na Zapadu se vec smatra 
istorijom, a na naSim prostorima 
zbog specifidne situacije u kojoj 
se nalazJmo, odrzao se neSto da- 
ze. Medutim, velike softverske 
ku6e polako otkazuju podrSku si- 
rotom osmobitniku skromaih 
mogucnosti, ito se moglo primeti- 
ti narodito u poslednjih godina 
dana. Tente igara za C64 aajbliie 
su predSkoiskom azrasta, a kon- 
verzije bitova sa Sesnaestobitnika 
su sve rede. Stranih casopisa za 
C64 skoro da viSe i nema, a 90% 
njihovog sadrzaja cine razne ret- 
rospekcije, kompilacije itd. Novih 
igara je sve manje, Sto ste vero- 
vatno primetili i sami prateci na- 
su Top 10 C64 listu. Dakle, posta- 
je sve teze doci do infonnacija o 
svezim igrama, Sto je bila glavna 
odiika ove rubrike. Ovo, naravno, 
ne znaci da cemo ignorisati sof- 
ft'er za Commodore 64 a ostalim ^ 
rubrikama - Top 10 C64 ostaje, 
opisi i saved za ..Sta dalje?" tako- 
de, a onoj meri koliko to citaoci 
budu omogucili slanjem svojih 
priloga za iste rubrike. ZX Spec- 
trum je potpuno nestao sa nasih 
prostora, a koliko ce Commodore 
64 joS izdrzati, ostaje da se vidi. 


Uridium 2 

K ada je napravio pr\i I’ridi- 
urn pro 7-8 godina. F.ndrju 
Brejbruk (Andrew Rraybrook) 
postax io je nove stand arde u 
liiradi svemirskih pucacina za. 
tada najpopularniji koi^juter 
Commodore 64. N’jeg^ ■mucin 
sencenja i bojenja br^ova da- 
vao je ulisak trodimenzional- 
nosti i neke vrste ..metalnog" 
sjaja. Puno vremena je proslo^ 
od tada. ali sc’emirska letoft^' 
Manta ponovo je spremna^dar 
se uhcati ukostac sa taUisij^ 
protic nickth Ictelica.^ t»gneci 
sciDj maticni bitiff. ^ J 


L egendarni crtani lik preselio .sc 
r.a fiimski ekran Ivu l Rcdakciji 
smo jednoqlasno prcdloiili Pedu 
Becirtca :a rumaca qlai-ne uloqe. i 
iTnijie. on uopsre nc ht morao da 
qtumtli. Licencu za izradci igre po- 
kupio je. po obicaju. ..Ocean", jedna 
od retkih firm: koja : dalje nesma- 
njenim tempom proizvodi igre za 
C64. 1 naravno. sta bi Denis napast 
drugo radio nego zagorcavao zivot 
gospodinu Vilsonu na razlicite naci- 
ne Tim nacinima pozabavicete se i 
sami kad igra stigne. _i 


Magic Boy 


O d ekipe koja je uradila Cool 
Crock Twins stize novi hit. 
Mali Carobnjakov segrt. Hjulet 
(Hewlett), neoprezno je jedne 
veceri pustio iz podruma gos- 
podarevu kolekciju ludih zi- 
vuljki. U toku noci. pre nego 
sto se gospodar probudi. mora 
da ih vrati nazad. Taj posao 
obavice u 4 sveta. kroz 64 regu- 
larna nivoa i 32 bonus nivoa za 
koje* mora sam da pronade 
put. J 
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SERVIS SA ORICINALNIM 
KOMPONENTAMA 
u r Oku od 24 casa! 


Radno ureme: od 1 0:00 do 1 9:00 
Svu robu dajemo na cekove, a vece porudzbine mogu i na rale 

ZA OBRAZOVANJE I ZABAVU NUDI: 


POSTOVANIM PRIJATELJIMA, KUPCIMA I 
REDAKCUI "SVETA KOMPJVTERA" ZEUMO SRECNE 
NOVOGODISNJE I BOZICNE PRAZNIKE. 


Software 'TRIM' nudi igre za: 
COMMODORE C64/ C 1 28 
AMIGA kompJuLere 




NOVO! 

Kompjuter sa 
najpopularnijom igrom: 

TETRIS" od 25 do 55 DEM 



g Reset modal 

2 Z(i cluzi tvk korryiiutera 

~ Modal 1 

, ■ lltrlx) 250. Twlx) 2002 
^ I’adesai'aiije glniv kasetofona 

2 Modal 2 

DiqAikator, Turbo 250 

0 Disk Feist IjOad Ckiptf 202 

C Fndt^saiKirge glaiv^ knsetq/orvi 

^ Modal 3 

.- Siinoi^ BASIC. Turbo 250 
2 Pixlesa I’d rye gta iv kasetofona 

1 Modal 4 

^ loniado DOS (Iflyrzanie diskfi) 
^ Monitor 49152. 250 

^ Centroniks: 

g Amiga i PC 
a C-64 I C- 128 
U Kablovi: 

S C64/128-TV 


2 IIF.M 
12 DEM 

14 DEM 

14 DEM 

14 DEM 


10 DEM 
14 DEM 

4 DEM 




in 

rz 

7. 

o 

a 


c: 


c 


Monitor Amiga 
SCART Amiga 
Monitor C-64 

Strajni 

7m riis/c. monitor i komfAuxer 

Diskete: 

5.25" DDi HD 
3.5" DD i HD 

Katije za diskete 

2<i 50. 60, SO i 1 00 (lisketn 

Ribon trake 


8 DEM 
25 DEM 
10 DEM 
10 DEM 


1.5 3 DEM 
1.5 5 DEM 
20 30 DEM 

12 20 DEM 


PRODAJA REPARIRANIH KOMPJVTERA 

SA GARANCIJOM 3 MESECA 


KONZOLE ZA IGRU: 

Atari 80 ■ 100 DEM 


OTKUP I ZAMENA POLOVNIH 
ISPRAVNIH I NEJSPRAVNIH 
KOMPJVTERA 
I PRATECE OPREME 



Amiga 1200 
Amiga 500+ 
Amiga 500 
Amiga 600 

RF modulator 
Disk 3.5" Ex In 
Mis Amiga 
Prosirerfe sa satom 
Pokrivac za Amiga 


900 DEM 
800 DEM 
650 DEM 
600 DEM 
90 DEM 
150 DEM 
.50 80 DEM 
sa 120 DEM 
25 DEM 


Printer MPS 1 230 250 dem 

Monitor 1084S 25 dem 


Commodore 64 270 dem 

Commodore 64 G 270 dem 

Commodore 128 350 dem 

Disk 5,25" 2 tx) DEM 

Kasetofon 2.5 70 dem 

Joystick SHOT I s dem 

Joystick SHOT II APACHE 20 dem 

Joystick Com. Pro. PTTON 35 dem 

Joystick Com. Pro. Blue Star 45 dem 
Ispravljac C-64 45 dem 

Mis C-^ .35 60 DE\t 

Podloge za misa s 12 dem 

Pokrivac za C-64 20 dem 


KAUBHUVAJA 

KOMPJVTERA I OPREME: 
Commodore 64 ina tio 2 aa ni':M 

Commodore 128 1 70 do 250 dem 

Amiga 500 aro do sso dem 


BERZA a SVAKE SUBOTE OD 10 DO 1 4 U KAJMAKCALANSKaj 42 a Commodore 64 i 128 Amiga a Prateca oprema a Commodore 64 t 128 - Amiga a 














SV 122 Quickjoy II 



INTERPO” Export - Import 

Bosanska 30, 12000 Pozarevac, tel/fax 00381/12 228-018 


SV 119 Junior 







DODAm4 OPIt£M.% 
Z.4 COMMODORE 
64^28 

EPBCm MODIU 


se nafazi u 9\(ananjincj 4 
(100 tn od ie(eznicli:e stanice) 






BESET TASm 
CEVniOlVICS K.ABL 
r%r-«4a2« 

ce>tbo:aics PRf»ea4M 

MOATTORSKI KABL Z\ 

C*12« 40BB koL 
k.4BL TV . C>«4/128 
«0$^4C4M 
KCTUE ZA IO»41«fcM 5^23* 
DiOJSIIK 

LAVU aI* ZA bisk 1S41 U 
. BRAJA 1541 II 7.A 0«4 ^ 

LAATJA^ ZA 0«4 
KASrrOFOAZA 064^28 ^ 

B.AZBCL.MK 


! NOVO ! 

Otkup polovnih i prodaja 
f p a ri ranih racunara 
ZiUNENA STARO ZA NOVO 


rOAIAIO BOB E 84 II 

najprodavaniji ku6ni radunar. Idealan za poietnke. 
Prihvaden fi / u mnogim Skoiama km nastavno sredstvo. 

GarandiaBmesed ^ 


f^AWAtl EPSBA 

LX‘400, LQ-570, LQ-100 
HPIVL 


M.SKETE 

5^ DS DD no name. BASF 
S£5 DS HD no name. BASF 

3.5 DS DD no name. BASF. SONY 

3.5 DSHD no name. TDK. BASF 


MBBI L I 

hJfto 250. tufto 2002. ’ 

italovanje glave kasetofona 

ROBIX2 

dt^)iikafor, turbo 250. dsk fast load, 
copx 202, Stetovanje glave kasetofona 

MOBIT 3 

Simons basic, turbo 250. 
Stetovanje glave kasetofona 

HOBtA. 4 

tornado DOS (ubrzan rad didra). 
turbo 250. monitor 49 1 52 


radunar godine. ugradena je jedinica 3.5* 
mogude pr^ljudenje na TV. Garandja 6 mesea 


'“** ‘Hgdnovreme: ® 
rcutnitndanima 8-20 ^ 
subotom 8-15 

DODATVA OPROf A ^ 
ZA AMIGl 1 ^ 

MO!MTOR l»42 ^ 
NownroR I0S4S a 
DISK DBIAT 
MEMORIJA 512 KB ZA A500 ^ 
ISPRAAUAC' a 
TAMOBllATOB 

^ " CEVniOAICS KABL ^ 

PODIyOG A ZA l»n$A ^ 
KETUA ZA 80 4iskM 3.5” ^ 
ATZATl PORT AMICA 
SK.ABT K.ABI. TA - AMIG A $ 
IRACKRAIX ^ 
MODEMI ^ 

MEMORIJE ZA A 1200 ^ 
PC MCLA 2 MB C ARD ^ 
PC MCIA 4 MB C ARD 
MFMORA BO ARB4MB ^ 
MEMOBA BO ARD 8 MB ^ 




HARD DISKOVI 
ZA AMIGU 1200 I 600 
40, 80, 120 I 200 MB 
NAJNIZE GENE ! 


CATRCBEB 

PATIlOA 

MAA ERICK 



$ 

$ 

$ 



COMPETmOA 

PRO 

sa m^roprdadadma 



<KIC 1 d GIA 

sa 

mdivoreAKtadma 


^ICK JOT U ^ 

saautomatskm 
pucanjem ^ 



BLtT STAB % 


sa rrukrooreuaadma , 
automatskn pucar^ ^ 
lispoT^-e^ 



^ICK SBOT II ^ 

saaJomaeskr’ 
pucaryem ^ 


* S^eCKU nOYU leUHO $VfM ICUPCIHfi I POSLOYNIH P^IJAlELJfHA ! * 


9^mnjim 4, ‘Beograd, teiOll/ 641-155/ (o(^.52S i 15&445 








BONUS LEVEL 



Priprema ALEKSANDAR PETROVId 


J os pre nekoliko godina 
su se mozgovi sirom sve- 
ta dosetili da bi na obican 
CD trebalo kompresovati 
podatke i snimati filmove. 
FM\' kartica treba da omo- 
guci citanje i dekompreso- 
vanje podataka u reainom 
vremenu, sto ce reci da bi 
CD-ROM kompjutera bio 
koriscen kao video-plejer. 
Jos pri pojavi CD-IV pre 
par godma. u ..Commodore” 
su obecali FMV dodatak. 
Medutim. azurni kakvi je- 
su, od toga nije bilo nista 
da bi docekali i potpuno no- 
vxi masinu, CD32. koja je 
ipak dobila pravi FMY do- 
datak za 340 funti. Cena 
kartice sa CD32 masinom 
ji-oOO funti. lako su kasnili 
sa ispunjenjem obecanja, u 
..Commodoreu” su ipak us- 
peli da prvi od svih proizvo- 
da6a hardvera naprave 


ovaj dodatak. Time je CD32 
postao prvi racunar i kon- 
zoia sa FMV mogucnoscu. 
Filmovi? -N’aravno. njih jos 
nema. ali bice uskoro. Ina- 
ce. isti dodatak ce biti do- 
stupan i vlasnicima A1200 
sa CD-ROM drajvom (tek 
posto se isti pojavi na trzis- 
tu). 

S druge strane, ..Commo- 
dore" kasni sa isporukom 
obecane tastature, misa. 

Cspoljnjeg flopija i ostalih 
hardverskih sitnica koje bi 
trebalo da se mogu nakaciti . 
na CD32 i napraviti od nje- _ 
ga racunar slican A1200 sa 
CD-RO.M drajvom. Intere- 
santno je. medutim, da je 
ovo strateski potez ,.Com- 
modorea” koji zeli da se 
CD32 u prvo vreme iskljuci- 
vo prodaje kao igracka kon- 
zola, a ne celokupan racu- 
nar. j 



G igant Electronic Arts" 
je nedavno objavio za- 
cudujucu vest da ce uskoro 
prestati sa proizvodnjom 
programa za Amigu i PC na 
disketama, i da be se baviti 
iskljubivo CD-ima i kertri- 
dziraa. lako je CD trziste 
daleko manje od flopija. u 
..Electronic Arts” su zabri- 


nuti neverovatnim poras- 
tom piratstva u poslednjih 
par godina. Osim toga, igre 
su kompleksnije i zauzima- 
ju sve vise disketa. sto 
drasticno povecava cenu 
proizvodnje. Pretpostavlja- 
mo da ce DPaint 5 (koji je u 
fazi proizvodnje), postojati 
i u ..obicnoj " verzi j i . j 





nja - nakazne mudrice su u 
stvari pobegle po pojacanje 
i izp. ugla vas ocekuje jos 
cela horda zeljna vase krvi. 
Naravno, onda je red na 
vas da bezite. Navodno, do- 


ticna rutina za vestackti in- 
teligenciju bila je pretera- 
no razradena, pa su progra- 
meri morali da je skrate jer 
su cudovi.sta bila isuvise in- 


teligenta (!?) 


O riginalni Dungeon 
Master se pojavio dav- 
ne 1988. na Atariju ST, i po- 
stavio standard za novu 
vrstu arkadnih avanbura. 
Zacudujuce je da pet godi- 
na stara igra zadrzi toliku 
popularnost, jer sve nove 
igre ove vrste se iskljucivo 
porede sa ..dobrim. starim. 
Dungeon Masterom”. Do- 
bra vest je da su se progra- 


meri ..Faster Than Light" 
okupili pocetkom godine i 
resili da naprave nastavak. 
Medutim, za razliku od no- 
vih igara ove vrste koje sc 
samo stancuju, ..FFL" pro- 
gramed su razvili specijal- 
nu programsku rutinu za 
inteligenciju bica koja se 
pojavtjuju u igri. Recimo. 
neka eudovista ce jurnuti 
na vas i zapobeti kavgu, 
medutim ukoliko pocnu da 
gube bitku. pobeci ce. Onda 
vi pametno pocnete da ih 
jurite. Oni zadu iza ugla. vi 
za nj'ma, kad eto iznenade- 


^ Kompjutera 
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